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editorial 


.. „Während die POWER-PLAY- 
Mannschaft mil Super-Mario-Kart 
heiße Renngefechte austrägt 


Hungriges Haustier: Katzenfräulein 


"Yoko" futterte sich unter 
Angelikas Obhut durch die Vorräte 
in der 
Redak- 
tion. 


Powerpilz & Katzenkummer arte, 


in "hr ayoy M 

@ Von herbstlichem Tubelwardiesen Monat een Gm aus "Ne 
in der POWER PLAYTnichts zu spüren. Im 

Gegenteil: Die gesammelte Redaktion er- 
freüte,sich höchst geruhsamer vierWochen. 
Der Gründ für die Ruheperiode: Der Chef- 
antreiber Martin röstete bei 50 Grad Cel- 
sius am diesjährigen Urlaubsdomizil in 
der prallen Sonne. 

Was Martin nicht ahnte?’Kurz nach 
seinem Abflug in wärmere Breitengrade 
trudelte aus dem Fernen Osten ein Spiel- 
modul in’der Redaktion ein, das die Arbeitsmoral 
aufs Höchste untergrub und die/Redaktion für mehrere Tage 
lahmlegte. Kaum knatterten die ersten Solisten mit Super-Mario- 
Kart über die fetzigen Strecken, halten beherzte Kollegen eine 
Liga ausgetüftelt. Listen wurden ausgefüllt Kontrahenten ausge- 
lost, Tabellen ergänzt. Seitdem rast die POWER-PLAY-Beleg- 
schaft lieber um die Wette, statt Artikel zu sehreiben. Augenblickli- 
cher Spitzenreiter der Super-Mario-Kart-Duelle ist Michael. Mit 
seinem Favoritenfahrer, dem kurvenfesten Pilzkopf,und einem ge- 
schnarrten "Platz dal”, drängelte er jeden Gegner Von der Piste, 

Unterbrochen wurde die friedliche Rennfahreridylie nur durch 
das Verschwinden wichtiger Lebensmittelbestände. VIDEO- 
GAMES-Kollege Jan Barysch vermißte seine begehrten Lieblings- 
cräcker, ein anderer beklagte den Verlust eines Mittagswürst- 
chens. Nach kurzer Pirsch entdeckte ein Süßigkeiten-Suchtrupp 
den Missetäter: Ein Kätzchen hatte sich in den redaktionellen Kel- 
ler verirrt und die Nahrungsmittel verdrückt. Die ge- 
ı prüfte Katzenmami Angelika nahm sich des Fellfind- 
$ lings an — aufgepeppt und frisch geimpft hört die Kat- 
zendame jetzt auf den Namen "Yoko”. 
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Als jüngster Neui 
von MIRAGE, 


Das Grauen hH8inen NEinen: 


we 
H. R. Giger! Der für sei Beitı39E zum Film AALEN RR 


afiken; 


Für den Rest des Horror-Adventures zeichnet CYBERDREAMS verantwortlich, dessen 
Programmierer schon durch Titel wie SIM CITY, BARD'S TALE 3, DEFENDER OF THE 
CROWN, DRAGONS LAIR, INDIANA JONES AND THE LAST ERUSADE oder 

MIGHT AND MAGIC 3 für Aufsehen sorgten. PC/AMIGA('93)/MAC('93) 


CYBERDREAMS“ 


In seiner Vision vom Zer- 
fall den UDSSR als Hinter- 
grundszenario,für ein. 
gigantisches Epos, vereint 
er Politik, Action, Strate- 
gie und Adventure. 
PC/AMIGA 


Zusätzlich zum Handbuch 
ausführliche Spielhilfen 
auf VHS-Cassette in 
deutsch. 


HUMANS, die 


‚Action-Knobelei für 

all diejenigen, denen 

die nordischen 

Wuschelköpfe nicht 

genug sind. PC/AMIGA „N 

NE 
& ON 
se aN 
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in London. Hier zeigt sich 
die Spielebranche von ihrer 
Sonne 


Engländer fasziniert bis 
besorgt den erotischen Eska- 
paden der britischen Königsfa- 
milie folgt, werden in einerver- 


verbuchen. Diese erfeuliche 
Tendenz ließ auch die POWER 
PLAY nicht ruhen: Winnie, 
Knut und Volker packten die‘ 
Regenschirme ein und flogen 
zum Spielen an die Themse. 
Wohin der Trend in der U: 
terhaltungssoftware geht 
konnte man bei fast jeder Fit 
ma erkennen. Hochwertige Si- 
mulationen, Adventures und 
Rollenspiele sind ganz klar auf 
dem Vormarsch. Man fand 
kaum einen Stand, an dem 
nicht ein 486er mit mindestens 
33MHzseinen Diensttat. Spek-/ 


lisierte Sprache sind die Regel. 
Zum Glück wird auch der Ami-) 
ga weiterhin erfreulich regel 
mäßig beliefert. Bestes Bei-/ 
spiel hierfür ist Microprose: Die 
Amiga-Umsetzung von Gun-) 
ship 2000 steht kurz vor der‘ 


Fertigstellung und auch das 


Rollenspiel The Legacy er- 
scheint für unseren liebgewon-' 
nenen Commodore-Rechner. 
Wer mehr auf Actionspiele 
steht, wird in Zukunft auf Kon-; 
solen ausweichen müssen, 
oder auf Spezialisten wie die 
Bitmap Brothers, Team 17 oder/ 
DMA-Design hoffen, die be- 
merkenswerte Actionknallet 
für den Amiga auf Lager EB 


21th Century 
Entertainment 


‚Auf gleich zwei Berühmthei-) 
ten trafman am Stand von 21th 
Century Entertainment. Neben 
dem guten alten Andrew Hew-) 


Dreams-Macher Digital Illu-ı 
sions zu einem kleinen Plausch 
bereit. Amiga-Freaks werden 
sich erinnern: Die Jungs von 
Digital Illusions kommen aus 


merksam, und einem Vertrag 
stand nichts mehr im Wege. 
Neben ihrem Pinball Dreams 
PC durften auf der diesjähri- 
gen Messe schon die ersten!’ 
beiden Flipper des Nachfol- 
gers Pinball Fantasies (für Ok- 
tober angekündigt) angespielt 
werden. Größere Flippertische, 
wesentlich mehr Bonusschal- 
ter und andere Features sollen 
für Langzeitmotivation sorgen. 
Wieder gibt's vier Flipper, jeder 
mit eigener Thematik, Musik 
und Grafik. Einen ausführli- 
chen Test findet Ihr in unserer 
nächsten Ausgabe. 


A«olade j 


Nur lachende Gesichter bei p 


Accolade: Nach dem Urteil ei-, 
nes amerikanischen Gerichts] 
darf man nun doch Spiele für! 
das Mega Drive unter dem 
Ballistix-Label vertreiben. 
Auch in Sachen Gomputer- 
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phen-King-Thriller basierende 
Capstone-Adventure The Dark 


Half. Digitalisierte Filmse- 
quenzen, VGA-Grafik und digi- 
talisierte Soundeffekte sorgen 
hoffentlich für ausgeprägte 
Gänsehaut. Erste Eindrücke 
von dem Schizophrenspiel um 
Persönlichkeitsspaltung und 
geistige Abgründe konnten nur 
halbwegs überzeugen. 
Weitaus interessanter wirkte 
dagegen Conspiracy. In die- 
sem Adventure geratet Ihr als 
unbescholtener New Yorker 
Bürger zwischen die Fronten 
zweier Geheimdienste und 
müßt innerhalb von 24 Stun- 
den eine bedrohliche Ver- 
schwörung gegen die USA auf- 
decken. Digitalisierte Bilder, 
reichlich Text und ein narrensi- 
cheres Interface lassen schnell 
die entsprechende Thriller- 


Demnächst auf Ihrem PC. 
Ernie Eaglebeak is back! 
Steve Meretzky kann's nicht 
lassen und gönnt seinem Col- 
lege-Clown einen ausgedehn- 
ten Sommerurlaub im schönen 
Fort Naughtytail. Dort gibt's 
Surfbretter, Dosenbier, klitze- 
kleine Bikinis, jede Menge 
hübscher Hasen, einen "Miss 
Wet T-Shirt" Wettbewerb und 
vor allem die hübsche Lola. 
Wird Ernie es diesmal endlich 
schaffen und die Frau fürs Le- 
ben finden? Das erfahrt Ihr, 
wenn Ihr Legend’s neues MS- 
DOS-Textadventure Spellca- 
sting 301: Spring Break er- 
folgreich löst. Besonders erfolg- 
reichen Rätselknackern winkt 
als Belohnung eine digitalisier- 
te  Badeschönheitenparade. 
Pünktlich zur Skisaison er- 


Atmosphäre aufkommen — | scheint Summer Challenge | 


für den PC. In der vom Pro- | 
grammierteam "Mindspan” 


entwickelten Sportsimulation | 
nehmt Ihr mit bis zu 10 Spielern 
an acht 3-D-Wettkämpfen teil. | 


Joystick-Künstler lassen hier 
auch ohne Anabolica-Einsatz 
die Weltrekorde reihenweise 
purzeln und gewinnen die 
Goldmedaile in Speerwurf, 
Weitsprung oder Kanufahren. 
Amiga-Besitzern wird im De- 
zember die Winter Challenge 
nachgereicht. 

Etwas für Geschicklichkeits- 
spieler ist der Tetris-Klon Zyco- 
nix. Zwei Spieler dürfen unter 
Zeitdruck bunte fallende Stein- 
chen vom Bildschirm räumen 
und dabei Punkte sammeln 
Die leicht abgestandene Räum- 
aktion beginnt im November 
für Amiga und MS-DOS. 


Dark Half: Stephen King läßt grüßen. 


romenade 11 8700 Wü: 


Neue Spiele braucht das Land 


NES 
PROBOTECTOR II %- = 
BUCKY O’ HARA 119. 28 
ELITE 114, 98 
STAR WARS II 114, 38 
GAME BOY = 
TRACK & FIELD 69, 28 
STAR TREK 69, 23 
DR. FRANKEN 69- == 
MEGA DRIVE SUPER NINTENDO Fr 
ALIEN 3 109,-| SUPER NES DT. 329,- 3x 
DOUBLE DRAGON I 98..| TURTLES IV DT 129. $z 
LEMMINGS 109.-] 8; PROBOTECTORDT. 129,- 23 
SIDE POCKET 109.| STREET FIGHTER IIDT. 144. &3 
SUPER SMASH TV 109,.| SUPER CASTLEVANIA IV 129,- 32 
EUROP. CLUB SOCCER 109-- E3 
TWISTED FLIPPER a.A.| AMIGA E 
IAQUABATIC GAMES aa.| DAS SCHWARZEAUGE 74.- ©2 
NHLPA HOCKEY'93 a.A.| MAD TV DATA DISK 24... 58 
DRAGON FURY 989, 5 
WHEEL OF FORTUNE a.A.| PC Er 
DYNABLASTER 74. 28 
MASTER SYSTEM SPECIAL FORCES 99. &2 
WIMBLEDON TENNIS 99,.| WIZARDRY 7 9. 32 
NINJA GAIDEN 9. 2: 
GAME GEAR rtikel portofrei, === 
WIMBLEDON TENNIS 79, aan Bee 2x2 
MONACO GP II 73, en ericer 23 
LYNX 352) 
PINBALL JAM z 
SONNENSCHUTZSCHILD Bes 
FÜR LYNX II 3:5 
LYNX Il FH 
[SHADOW OF THE B zog 
STEEL TALONS 52 
NEO GEO 202 
NEO ER ..| VERSAND :: 
WORLD HERO 399, 222 
[ART OF FIGHTING aA &LADEN Des 
601 


" Computerworld 


Neo Geo 
Super Nes 
Mega Drive 
Gameboy 
PC-Software 
Amiga (auch Reparaturen, 
Ersatzteile, 


Individuelle Softwareerstellung! 


Versand per NN oder Vorkasse plus 9,- Versandkosten (Inland) 
‚Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15,- DM Versandkosten 


Versandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str.73, 
8500 Nürnberg 40, Telefax: 0911/447662 


0911/4374774 5 
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Core Design 


‚Am Ständchen von Core De- 
sign gab's lediglich einige Bil- 
der von neuen Produkten zu 
bestaunen. Neben Curse of 
Enchantia (Test in dieser Aus- 
gabe) sah Doodlebug recht 
niedlich aus. Der kleine Dood- 
lebug wirft in über 20 Levels 
mit Stiften um sich, die, gerade 
geworfen, bestimmte Dinge 
aufmalen, die es zu benutzen 
gilt. So helfen Ballons, über 
Hindernisse zu fliegen und 
‚Alienfreezer, alle Feinde einzu- 
frieren. Im Oktober geht's los, 
niedliche Grafik und allerlieb- 
ste Animationen inbegriffen. 
Im November dürfen sich Com- 
puterabenteurer auf Dark Me- 
re freuen. Als kleiner Held 
Ebryn durchforstet Ihr drei gro- 
Be Welten auf der Suche nach 
dem bösen Oberork. Die 3-D- 
Darstellung erinnert dabei et- 
was an Cadaver, die Grafik 
sieht detailliert und stimmungs- 
voll aus. Was dran ist, an Dark 
Mere erfahrt Ihr in der näch- 
sten POWER PLAY. 


Cyberdreams 


Neues von den Dark-Seed- 
Machern Cyberdreams. Präsi- 
dent Patrick Ketchum, übri- 
‚gens ein Mann der ersten Stun- 
de und Gründer von Datasoft 
(Bruce Lee, Pole Position, Pac 
Man, Zaxxon), schnappte sich 
nach Alien-Designer H.R. Gi- 
‚ger, Syd Mead, der unter ande- 
rem die Blade-Runner-Welt, 
"Tron und 2010 gestylt hat. Syd 
Meads Cyber Race versetzt 
den Spieler natürlich gen Zu- 
kunft. In einem heißen Rennen 
geht's um die Herrschaft im 
Universum, und Ihr sitzt im Flit- 
zer, Schnelle Vektorgrafik und 
abgefahrene Rennbahnen in 
typischem Syd-Mead-Design 
sollen wochenlangen Raser- 
spaß garantieren. In neun Le- 
vels und 46 verschiedenen 
Szenarios gibt's Waffen und 
Extras in rauhen Mengen. Ne- 
ben Syd Mead wurde Harlanı 


Ellison, weltbekannter Science- 
fiction-Autor, für ein Spiel ge- 
wonnen. Das Adventure zu der 
Erzählung "| have no mouth, 
and | must scream” hat bis 
heute noch keinen Namen und 
wird erst Ende nächsten Jah- 
res erhältlich sein, während 
Cyber Race schon im Frühjahr 
angebraust kommt. 


Domark 


Der englische Computer- 
und Videospielhersteller Do- 
mark fand sich in einer kusche- 
ligen Suite, ein Stockwerk über 
dem hektischen Messetrei- 
ben. Bei einem Gläschen Tee 
und kleinen Snacks wurde hier 
in aller Ruhe über Neuheiten 
getratscht. Das erfolgreiche 
3D Construction Kit bekommt 
einen Nachfolger. 3D Con- 
struction Kit 2 glänzt mit mas- 
senweise neuen Features und 
läßt sich kinderleicht bedie- 
nen. Jede Menge vorgefertig- 
ter Objekte und Soundeffekte 
warten auf den Benutzer, der 
seine eigene virtuelle Welt zu- 
sammenbasteln darf. Die Rug- 
by-Simulation International 
Rugby Challenge wird Ende 
Oktober erhältlich sein, der 
Flugsimulator AV8B Harrier 
Assault ebenfalls. Letzterer 
Flugsimulator, übrigens von 
den MiG-29-Fulcrum-Machern 
‚Simis, stellt eine Mischung aus 
Simulation, Strategie- und Rol- 
lenspiel dar. Als Chef der Ein- 
satzleitung leitet Ihr Eure Bo- 
dentruppen und fliegt zudem 
Unterstützungsmissionen oder 


...und die ersten Computergrafi- 
ken für das futuristische Rennspiel 


SIMULATION » SOFTWARE 


Task Force 1942 


Bald auch für IBM PC und kompalibfe Geräte erhählich. 


Id. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
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Angriffe auf feindliche Haupt- 
quartiere. Alle Rampart-Fans 
dürfen sich hingegen auf die 
‚Amiga-Version freuen, die, wie 
alle obigen Spiele, Ende die- 
sen Monats erhältlich sein 
dürfte, Erst im Rohbau fertig, 
ist die Brettspielumsetzung 
Deluxe Trivial Pursuit für MS- 
DOS-Rechner und Matthew 
Stibbes Strategiebrocken Co- 
lumbus für Amiga und PC. 


Electronic Arts 


Wie es sich für eine so be- 
deutende Spielefirma gehört, 
hatte Electronic Arts gleich ei- 
ne ganze Suite auf dem Mes- 
segelände angemietet, wo 
man neben neuer Software 
auch Sandwiches und Drinks 
reichte. Die Drinks flossen in 
diesem Jahr besonders reich- 


lich, konnte man doch ein ge- 
schäftliches Husarenstück fei- 
ern: Der internationale Spiele- 
riese machte mal eben schnell 
einen zweistelligen Millionbe- 
trag locker und kaufte Origin 
mit Mann und Maus. Robert 
Garriott ist ab sofort Vizepräsi- 
dent bei Electronic Arts, sein 
Bruder Richard wird kreativer 
Direktor. Natürlich bleibt Origin 
als Sub-Label weiterhin beste- 
hen 

Frohe Kunde für alle Amiga- 
Besitzer: Bei EA arbeitet man 
mit Hochdruck an einer Umset- 
zung von Desert Strike, Die 
Amiga-Version wird pünktlich 
zu Weihnachten in den Läden 
sein, damit wir auch über die 


Festtage dierauhe Wirklichkeit | 


nicht vergessen. Ihr düst mit 
Eurem Pixelhubschrauber 
durch 27 Missionen, immer auf 


| 
| 
| 


Space Hulk: 
Nur harte Männer 
kommen durch. 


der Flucht vor Saddams Elite- 
truppen und der BPS. 

Als zweite Umsetzung für 
den Amiga durften wir Road 
Rash bewundern. Ab Novem- 
ber könnt Ihr mit Eurem Motor- 
rad über die amerikanischen 
Highways brettern und die 
Konkurrenz aus dem Weg bo- 
xen. 

Menschentrauben bildeten 
sich vor dem neuesten Edel- 
produkt von Multitalent Ned 
Lerner. Lerner, nicht nur als 
Programmierer von Chuck 
Yeager's Advanced Flight 


Trainer bekannt, sondern auch | 


als Autor (Probe) erfolgreich, 


hat jetzt für Electronic Arts eine 
neue Rennsimulation entwik- 
kelt. Der Clou bei Car & Drive 
Die Vektorwelt wurde mit Bit- 
map-Grafiken angereichert 
und gewinnt so beeindrucken- 
de Tiefe, die teilweise sogar mit 
Arcade-Automaten konkurrie- 
ren kann. Zehn völlig unter- 
schiedliche Strecken stehen 
zur Wahl. Ihr könnt über ameri- 
kanische Highways brettern, 
die Luft in ausgedehnten Wald- 
strecken verpesten oder auf 
dem riesigen Parkplatz eines 
Supermarktes die Fahrkünste 
verbessern. Natürlich können 
Rennfreaks auch via Modem 
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gegeneinander antreten. Der 
Super-VGA-Renner startet vor- 
‚aussichtlich im November. 

Leider erst im Januar kom- 
men Freunde der "Warham- 
mer 40000” Rollenspielreihe 
auf Ihre Kosten. Dann er- 
scheint Space Hulk für Amiga 
undPC. Ihr steuert eine Truppe 
Space Marines durch unter- 
schiedliche 3-D-Raumstatio- 
nen und räuchert feindliche 
Aliens aus. Die interessante 
Mischung aus Strategie und 
Echtzeitkampf bietet für jeden 
der fünf Space-Ledernacken 
einen eigenen Bildschirm, je- 
de Menge Extrawaffen und 
reichlich Monster zum Üben. 

Ebenfalls recht eisenhaltig 
istdie Luftin Ultrabots. Die von 
der kalifornischen Software- 
Schmiede "Novalogic" ent- 
wickelte Techno-Simulation 
versetzt Euch hinter die Steu- 
ereinheit eines riesigen Battle- 
techs. Dort kämpft Ihr in Echt- 
zeit gegen feindliche Roboter 
und plant nebenbei die näch- 
sten taktischen Züge. Wenn 
das Spiel hält, was die Grafiken 
versprechen, dann wartet auf 
alle PC-Besitzer ein heißer De- 
zember. 


Empire meets Cyberspace. 
Als Lizenznehmer des briti- 
schen Rollenspielgiganten 
Iron Crown Enterprises (ICE) 
bereitet Empire das dazugehö- 
rige Computerspiel. Am ECTS- 
Stand von Empire lief eine äu- 
Berst frühe Version des Science- 
fiction-Rollenspiels, das mit 
schneller Vektorgrafik und mit 
HUD (Head-Up-Display) einge- 
blendeten Menüs glänzt. Des 
weiteren kündigt sich Dra- 
gonslair 3 — The Curse of 
Mordread und Dark Legions 
von Ready Soft an (Novem- 
ber). Beide Spiele werden, 
ähnlich wie Guy Spy und Spa- 
ce Ace, im traditionellen Co- 
miestil über die Monitore flim- 
mern. Empires In-House-Pro- 
dukte Campaign und Eye of 
the Storm sind immer noch 
nicht fertig, werden aber noch 
vor Weihnachten erscheinen. 
Ebenfalls rechtzeitig zum Fest 
kommt Pacific Island 2 und 
Magie Boy. 


Gremlin 


Bei Gremlin gab man sich 
Ft ‚Auf einem riesi- 
jen. Monitor lief das Promo- 
’ Honaseo mit dem Zool-Ninja 
sowie eine stimmungsvolle 
ku recht abgefahrene Fil 
- einleitung zu Daemonsgate 
"(Anfang nächsten Jahres). Ne- 
ben den in dieser Ausgabe ge- 
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testeten Spielen Zool und Lo- 
tus 3, präsei le man unter 
anderem das beeindruckende 
Rennspiel Nigel Mansell. Fixe 
Grafik in einem rasanten Spiel 
lassen für November einiges 
erhoffen. Auch erste Infos zu 
Hero Quest 2 und dem witzi- 
gen Strategiespiel Pandemo- 
inium wurden vertuschelt. Vor 
1993 ist mit dem Erscheinen 
dieser beiden Produkte jedoch 
nicht zu rechnen. In einer klei- 
nen Ecke aufeinem niedlichen 
PC lief die sehr frühe Version 
eines Comic-Rollen-Prügel- 
‚Adventure-Spiels, das bis jetzt 
noch namenlos sein Leben im 
RAM fristet. Ihr steuert einen 
kleinen roten Zwerg und prü- 
gelt Euch mit knollnäsigen 
Orks und Comicmonstern in 
grafisch beeindruckenden 
Dungeons, angereichert mit lu- 
stigen Fallen, netten Effekten 
und hinterhältigen Obermot- 
zen. 


Interplay 

Wenig Neues gab es bei In- 
terplay zu bestaunen. Die mit 
viel Presserummel angekün- 
digte und im Beisein von Buzz 
‚Aldrin vorgestellte Wirtschafts- 
simulation Buzz Aldrin's Race 
Into Space machte einen soli- 
den, aber keineswegs überra- 
genden Eindruck. Ihr betreut 
als Missionsmanager wahlwei- 
se das amerikanische oder so- 
wjetische Raumfahrtprogramm. 
von 1957 bis heute. Neben 


Castles 2: Interplays neues 
Strategieprojekt 


zahllosen Menüs und Tabellen 
‚dürft Ihr Euch an 70 digitalisier- 
ten Start- und Landesequen- 
zen erfreuen. MS-DOS-Piloten 
heben voraussichtlich im No- 
vember ab. 

Ebenfalls kurz vor der Fertig- 
stellung steht Castles 2: Siege 
and Conquest. Diesmal reicht 
zum Ritterglück keine mög- 
lichst wehrhafte Burg, viel- 
mehrmüßt Ihr Euch als Feudal- 
‚herr auch um die wirtschaftli- 
chen und diplomatischen Be- 
jange, Eures Reiches küm- 


"mern. Stark von japanischen 


Strategiespielen inspiriert, 
‚gebt Ihr jeden Monat Eure Bı 
fehle, schickt Spione, Diploma- 


ten und Händler inandere Län- 


der, laßt nach Bodenschätzen 


' MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial 


Die absolute Unterhaltungssoftware 


Bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 
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graben und schickt Armeen 
auf einem animierten Bild- 
schirm in die Schlacht. Natür- 
lich dürft Ihr auch wieder Bur- 
gen bauen und gegnerische 
Gebäude mit dem Rammbock 
bearbeiten. Der Bauwettbe- 
werb startet im November für 
MS-DOS Rechner. 


s. 
Loriciel 

Auch Loriciel hat für das 

Weihnachtsgeschäft einige 


Asse im Ärmel. Im Action-Ad- 
venture Entity steuert Ihr ein 
vollbusiges Mädchen durch 
sieben lange Levels, um die 
eben mal aus dem Knast aus- 
gebüchste Hexe Entity wieder 
einzufangen. Die 32 Farben 
der Amiga-Version und fetzige 
Monster versprechen einiges 
— im November wissen wir 
mehr. Der Championship-Ka- 
rate-Nachfolger Best of the 
Best ist ebenfalls im Anrollen. 
Des weiteren wartet das Witz- 
denkspiel The Cartoons und 
die Kriegssimulation The D- 
Day auf den Weihnachtsmann. 
Beide sollen Ende Oktober, 
Anfang November erscheinen. 
In Bizzy Bros. steuert Ihr fünf 
Männchen durch eine verlas- 
sen Goldmine auf der Suche 
nach Edelmetall. Neben fiesen 
Minenmonstern warten gefähr- 
liche Fallen und Stolleneinbrü- 
che auf den klaustrophobi- 
schen Spieler. Außerdem be- 
finden sich die Moto-Cross- 
Simulation Thierry Magnaldi 
Rally Cross und der Paragli- 
ding-Nachfolger Paraplane im 
Anflug auf das Weihnachtsge- 
schäft. 


. 
Microprose 

Bei den unbestrittenen Mei- 
stern der Computersimulation 
konnte man einige beein- 
druckende Umsetzungen be- 
wundern. Geoff Crammond’s 
Edelrenner Formula One 
Grand Prix wird im November 
für MS-DOS Rechner erschei- 
nen und konnte schon jetzf 
überzeugen. Amiga-Besifzer 
dürfen sich auf die Umsetzung 
von Gunship 2000,freuen, die 
im Dezember aufEurem Rech- 
ner landet. 
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Battlefield 2000: 
Die Wolfpack-Grafik läßt grüßen. 


können wir Euch sicher schon 
einige Tests der neuesten 
Microprose-Spiele anbieten. 
So steht das Raumabenteuer 
Rex Nebular ebenso kurz vor 
der Fertigstellung, wie der 
Edelflieger F15 Ill und der 
Kriegsschiffsimulator Task 
Force 1942, die noch in die- 
sem Monat erscheinen sollen. 

Besonders vielversprechend 
für alle Rollenspielverrückten 
ist The Legacy. Die Hinter- 
grundgeschichte wurde von 
"Magnetic Scrolls” entwickelt, 
bisher ein Garant für hochwer- 
tige Textadventures. Unver- 
hofft beerbt Ihr die Großtante 
und werdet Besitzer eines al- 
ten Gemäuers im finstersten 
Neu-England. Kein Wunder, 
daß wir in dem weitläufigen An- 
wesen auf Schritt und Tritt über 
allerlei liebe Verstorbene stol- 
pern. Es hilft nichts — wollen 
wir die teure Immobilie wohn- 
lich einrichten, dann müssen 
wir uns wohl oder übel als Gei- 
sterjäger betätigen. Also toben 
wir durch beeindruckende 3-D- 
Grafik, gruseln uns vor toll ani- 
mierten Geistern und freuen 
uns an monstersicherem Inter- 
face und einem luxuriösen Au- 
tomapping. Auf PCs geht die 
Geisterjagd im November los, 
Gruselstunde fürden Amigaist 
im nächsten Frühjahr. 


Endlich: Gunship 2000 für den 
Amiga 


. 
Novulogic 

NovaL.ogie dürfte zumindest 
Unterwasserkapitänen ein Be- 
griffsein: Mit der U-Boot-Simu- 
lation Wolfpack machten wir 
vor zwei Jahren den Atlantik 
unsicher. Nach längerer kreati- 
ver. , Schaffenspause meldet 
man sich jetzt mit zwei neuen 
beeindruckenden  Program- 
men zurück. 


In der nächsten Ausgabe | 


Maximum Overkill: Keine Grafik aus dem Intro, 
sondern aus dem Spiel. 


In Comanche — Maximum 
Overkill klemmt Ihr Euch hin- 
ter den Steuerknüppel eines 
Comanche RAH-66 Attack He- 
licopters und fliegt Eure Kampf- 
aufträge in den Vereinigten 
Staaten. Was hier an grafi- 
schem Detailreichtum und 
technischer Brillanz aufgebo- 
ten wurde, steckt locker alles 
bisher Gesehene in den Schat- 
ten. Der Vogel wird noch in die- 
sem Jahr auf schnellen PCs 
abheben, wir halten Euch also 
auf dem laufenden. 

Die zweite neue Simulation 
von Novalogic entführt uns in 
die nahe Zukunft. Im Jahr 2000 
wütet, mal wieder oder immer 
noch, ein alles vernichtender 
Krieg. Wir übernehmen die 
Führung von vier Panzer-Pla- 
toons. Ähnlich wie M1-Tank 
Platoon von Microprose spielt 
auch Battlefield 2000 auf ei- 
nerstrategischen undeiner Ac- 
tionebene, in der wir, via 3-D- 
Blick, aktiv am Geschehen teil- 
nehmen und die Bordkanonen 
sprechen lassen. 


Ocean 


Ocean hielt sich mal wieder 
bedeckt, wie der Himmel über 
London. Nachdem der Presse 
Wizkid-Demos angeboten wur- 
den, erhielt jeder sein Presse- 
mäppchen und Kaffee im Über- 
fluß. Neue Produkte gab's vor- 
erst nicht zu sehen. Angekün- 
digt wurden lediglich neue 
Filmumsetzungen, wie Lethal 
Weapon 3, Cool Worldundein 
zweiter Addams Family-Teil. 
Das Wrestling-Spiel WWF 2 
und eine Golf- und Fußball- 
adaption seien ebenfalls noch 
für dieses Jahr geplant, hieß 
es. Bis Weihnachten sollten 
obige Spiele erhältlich sein. 
Glücklicherweise lief uns dann 
aber noch der freundliche Digi- 
tal-Image-Design-Boß Martin 
Kenwright in die Arme, der uns 
alsbald in eine kleine Ecke 
lockte, seinen PC anschaltete 
und eine frühe Version von 
Epic 2 präsentierte. Epic 2wird 
erst im Frühjahr '93 fertig wer- 
den, beeindruckte jedoch 
schon mit gigantischer Grafik 
und jeder Menge neuer Featu- 
res. Die Rexxonen haben sich 
von der vernichtenden Epic- 


Schlacht erholt und wollen der 
Menschheit mit neuer Techno- 
logie schon wieder ans Leben. 
Mit einem neuartigen Flieger 
unterbindet Ihr dieses Unter- 
fangen in unzähligen Missio- 
nen. Fast fertig ist die PC- 
Version von Robocop 3 (eben- 
falls DID), die grafisch mit der 
‚Amiga-Version nur noch rudi- 
mentär zu vergleichen ist. Flin- 
ke Polygone und detaillierte 
Objekte lassen einiges erhof- 
fen. Robocop 3 für den PC er- 
scheint im Oktober. 


2 
Origin 

Der Meister hielt Hof und alle, 
durften staunen. Wenn Richard Gar: 
riotl selbst die Produkle für den 
Spieleherbst vorstellt, dann darf 
man einiges erwarten. Wir wurden 
nicht enttäuscht, denn im Gepäck 
hatte er die neueste Version von 
Strike Commander Was hier ge 
boten wurde, läßt die gesamt Kon: 
kurrenz all aussehen: Den nötigen 
386er, die entsprechende Rechen- 
kapazität vorausgesetzt, holt man 
sich ein mullimediales Ereignis ins 
Haus, das seinesgleichen sucht. 
‚Chris Roberts neuestes Spiel ist we: 
niger eine schraubengenaue Simu- 
ation, als vielmehr ein furioses 
‚Action-Adventure, bei dem die Gren: 
zen zwischen Spiel und Film end: 
‚gültig verwischen, 


Am Himmel haben sich immer mehr kleinere 
"Raubvögel" gesammelt. Doch jetzt ist der Leitvogel », 
zurückgekehrt, um zu zeigen, wer der wirkliche 
Herrscher der Lüfte ist! F-15 Strike Eagle Ill übertrifft 
sogar seine Vorgänger und bringt Ihnen 
ununterbrochene Action in schwindelnden Höhen. 


@ Hiermit stellen wir erstmals unser revolutionäres neues 
(Ganz neuer Modus für die Kampiunternehmen. Bildsystem vor. Ein System, daß die Luftkämpfe so realistisch 


Fliegen Sie immer wieder neue Tag- und wiedergibt, daß Sie schweißgebadet nach dem Schleuder- 
Nachteinsätze, 


sitzknopf greifen werden, 


@ _Wirhaben neue, unglaublich fotorealistische Start- und 
Endbildschirme entwickelt, damit Sie die Strike Eagle-Atmosphäre 
genau nachempfinden können. 


RL ® Hier werden Sie es mit den modernsten Hi-Tech-Gegnern 
aufnehmen müssen, die genauso unbarmherzig vorgehen, wie die 
der wirklichen F-15-Piloten. Beate 


@ Kämpfen Sie in unserem neuen "Head-to-Head"- 
Zweikampfmodus gegen einen Freund oder fliegen Sie im 
"Piloten-/Waffenoffiziersmodus" mit ihm zusammen. Sie könnten 
‚Brandneue Kriegsschauplätze. Fliegen Sie die aber auch mit Hilfe unseres sensationellen "2-Flugzeugmodus" 


Kampfeinsätze der explosiven Szenarios in all 
Korea und Im Persischen Golf 


Polieren Sie also Ihren Flughelm, und klettern Sie 
ins Cockpit Ihrer F-15 Strike Eagle Ill! Erleben Sie 
die spannendste Flugsimulation, die Sie jemals 
gespielt haben! x 
j z Er 
SOSE 
< 


Bald auch für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich 
‚Atemberaubende Animationen im Vor- und MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 


IDEEN SE Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel + 44 (0)666 504 326. 
Strike Eagle 3-D-Erlebnis! 
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‚Auch Roberts zweites Projekt sah 
sehr vielversprechend aus: Anders 
äls In Wing Commander, arbeiten 
wir in Privater als freier Handels- 
kapilän im Kilralhi Universum. Es 
liegt an Euch und Eurem Handels- 
‚geschick, ob Ihr Eure anfangs noch 
mickrige Rakete zu einem walfen- 
starrenden Raumer ausrüstet. Um 
das fast zivile Abenteuer komplelt | 
zu machen, dürft Ihr die Oberfläche 
aller Planeten besuchen und dort 
als Spion oder Diplomat tätig wer- 
‚den. Die Handlung läuft, anders als 
bei Wing Commander, nicht linear 
ab, sondern wird durch Eure Ent- 
scheidungen gesteuert. Selbst 
wenn alle Rätsel und Missionen ge- 
schaft sind, bleibt Privaleer immer 
noch ein gehaltvoller Raumkampf- ı 
und Handelssimulator. 

‚Als Dreingabe zu all dieser Ac- 
tionpracht wurde das Intro zum 
‚zweiten Teil von Ultima 7 The Ser- 
pent Isle vorgestellt und erste Bil- 
‚der aus dem Spiel gezeigt. Am sim- | 
‚plen Maus:Interface hat sich nichts 
‚geändert, als optische Dreingabe 
‚gibt's jetzt digitalisierte Porträts bei 
Menügesprächen. 


u 


Zivil: als Privateer im Kilrathi- 
Universum unterwegs 


Die 
schmiede Psygnosis gab sich 
mal wieder britisch reserviert. 
Von angekündigten Neuheiten 
gab's in ihrer ganz in schwarz 
gehaltenen Suite recht wenig 
zu sehen. Creepers nenntsich 
ein neues PC-Spiel. In dieser 
Mischung aus Geschicklich- 
keits- und Denkspiel müßt Ihr 
eine Horde niedlicher Würmer 
durch 80 Levels begleiten. Der 

‚Armour-Geddon-Nachfolger 
‚Armour Geddon 2 soll gegen- 
über dem Vorgänger schnelle- 
re Grafik bieten und ihn spiele- 
risch weit übertreffen, was 
nicht allzu schwer sein dürfte. 
Das 3-D-Spielchen Air Sup- 
port war immer noch nicht fer- 
tig — ab September sollte es 
aber erhältlich sein. Ferner 
dürfen sich Beast-Fans auf 
Shadow ofthe Beast 3 freuen; 
Flugsimulanten kommen mit 
Combat Air Pilot auf ihre Ko- 
sten. Ihr ballert mitten im Golf- 
krieg auf alle feindlichen Stel- 
lungen und sammelt fleißig Or- 
den. Combat Air Pilot er- 
scheint im November, während 
Beast 3 schon erhältlich sein 
sollte. Einzig wahres Psygno- 
sis-Highlight war die Vorstel- 
lung der DMA-Design-Produk- 
te. Dave Jones präsentierte ne- 
ben dem recht blutigen Walker 
und dem Rollenspiel Hired 
Guns (siehe POWER PLAY 
5/92) den Nachfolger des Kult- 
spiels Lemmings. Im Gegen- 
satz zum ersten Teil, gibt es 
zehn verschiedene Lemmings- 

Völker, zum Beispiel Mond- 
Lemminge, Strand-Lemminge, 
Zirkus-Lemminge und Eskimo- 
Lemminge. Jedes Volk hat sei- 
ne eigenen Skills, mit denen 
die grünhaarigen Nager durch 
die Levels bugsiert werden. 
Sie schießen mit Pfeikund Bo- 
gen, springen,über Abgründe 
oder schießen sich mit Kano- 
nen ‚gen Ausgang. Ziel des 
Spielsistes, mitmindestens ei- 
nem Tierchen den Ausgang 
der jeweiligen Welt zu errei- 
chen, der erst'nach mehreren 
Levels wartet. Habt Ihr eines 
der Levels gemeistert, beginnt 
Ihrmitder, indiesem Level "ge- 

sicherten” Anzahl von Lem- 


englische Software- | 


mings im nächsten. Die zahllo- 
sen grandiosen Animationen 
und neuen Ideen lassen eini- 
ges erhoffen. Ob's bis Weih- 
nachten mit Lemmings 2 
klappt, steht noch in den Ster- 
nen. 


Renegade 


Nachdem Volker, Knut und 
Winnie mit Kaffee und Keksen 
überhäuft wurden, gab uns 
Spieldesigner und Bitmap-Bru- 
der Eric Matthews eine sehr 
überzeugende Darstellung sei- 
nes spielerischen Könnens. In 
derfast fertigen Chaos Engine 
wetzte Eric ohne Lebensver- 
lust von Level zu Level und 
sammelte Punkte en Masse. 
Den POWER PLAYERN blieb 
bei gigantischer Grafik, kra- 
chendem Sound und pausen- 
loser Action die Puste weg. Al- 
lein oder mit einem Freund 
wetzt man bei The Chaos Engi- 
ne durch etliche, von oben ge- 
zeigte Level, löst verzwickte 
Rätsel und ballert nebenbei 
auf gehörig viele Aliens. Eure 
Charaktere haben, wie in ei- 
nem Rollenspiel, bestimmte 
Eigenschaften, Stärken und 
Schwächen und lassen sich im 
Spielverlauf gehörig aufpäp- 
peln, Ab November darf losge- 
ballert werden. Kaum erholt 
von soviel Krach und Bumm, 
klopfte uns von hinten ein alter 
Bekannter auf die Schulter und 
wünschte einen guten Tag. Vor 
uns stand Andrew Braybrook, 
in seinen Händen lauerte ein 
Diskettchen mit ersten Bildern 
von Uridium 2. Ähnlich wie 
beim 86er Klassiker rast Ihr 
über eine Weltraumstation und 
ballert auf anfliegende- Feind- 
formationen. Habt Ihr eine Stu- 
fe gemeistert, landet Ihr nicht 
etwa wie gewohnt auf dem 
Deck des Raumers, sondern 
stürzt auf die Landepiste und 
findet Euch im Innern des 
Raumschiffs wieder, Hier lauft 
Ihr als Walker durch die Ge- 
gendundschießtauf alles, was 
nicht die Luft anhält. Ein Zwei- 
spieler-Simultanmodus ist 
ebenfalls enthalten — gedul- 
den muß der Amiga-Besitzer 
sich jedoch noch bis Frühjahr 
1993. Neben diesen beiden 
Highlights gibt's eine Zusatz- 
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Die Chaos Engine kommt noch 
vor Weihnachten (Amiga) 


diskette für Sensible Soccer 
mit neuesten Ligen und Mann- 
schaften, die Fire & Ice-Version 
für MS-DOS-Rechner sowie 
den CDTV-Sensible-Soccer. 
Seit neuestem arbeiten Jason 
Perkins und Robin Levy für Re- 
negade. Ihr Ruff & Tumble 
wird voraussichtlich im Som- 
mer '93 erscheinen. 


Sierra/Dynamix 


Nichts neues bei Sierra. Die 
‚Abenteuerspezialisten aus Ka- 
lifornien arbeiten mit Hoch- 
druck an ihren drei High-Tech- 
Programmen Space Quest 4, 
Quest for C’ary 3 und King's 
Quest 6. In der nächsten Aus- 
gabe werden wir Euch sicher 
schon näheres über das MS- 
DOS-Trio berichten können. 
Ob und wann Amiga-Umset- 
zungen geplant sind, war noch 
nicht zu erfahren. 

Etwas fleißiger war man of- 
fensichtlich bei Firmenan- 
hängsel Dynamix. Die neue 
Demoversion vom Denkspiel 
The Incredible Machine sorg- 
te für gepflegten Wahnsinn 
und das Rollenspielepos Be- 


PIERRE, 


Fast wie im Film: Front Page 
Sports Football 


trayal at Krondor ließ echte 
Heldenstimmung aufkommen. 
Die auf der Romantrilogie von 
Raymond E. Feist basierende 
Geschichte, entführt uns direkt 
in eine Parallelwelt, auf der wir 
inepischer Breite unsere Aben- 
teuer bestehen. Ihr führt Eure 
Truppe aus der 3-D-Sichtdurch 
eine detaillierte Vektorland- 
schaft. Landet Ihr in einem 
Dungeon, wird wie bei Ultima 
Underworlds weich gescrollt. 
Kämpfe werden rundenweise 
auf einer isometrischen Land- 


"Das Flugerlebnis läßt sich nur noch steigern, wenn 
Sie in die britische Luftwaffe eintreten! MicroProse 
bringt Ihnen jetzt mit 
Unterstützung der Royal 
2%. Air Force den 

re Harrier Jump Jet. 
® Setzen Sie die einzigartige Fähigkeit der Harrier zum bodennafien 
'Schweben' direkt hinter der Front ein. Fliegen Sie kurze, schnelle 
Einzeleinsätze, bevor Sie zu Ihren Tarnstellungen zurückkehren. 
® Erlernen Sie kurze Starts und senkrechte Landungen. Proben Sie 
den Schwebeflug oder Rückwärtsflug für Situationen, in denen Sie 
gegnerische Piloten verwirren möchten! 
® Führen Sie nee Kampfmanöver aus, und 
bewaffnen Sie dazu Ihre Harrier aus einem 
Riesenangebot ausführlich beschriebener Waffen. 


Von einzelnen Flugeinsätzen bis zum 
vollständigen Kampfunternehmen können 
Sie in diesem Spiel in das authentischste 
Cockpit steigen, daß es je in einem nicht vom 
Militär eingesetzten Simulator gegeben hat. 


Bereiten Sie sich auf eine völlig neue Flugsimulation vor! 


AZCROPROSE 


SIMULATION » SOFTWARE 


Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 - 504 326. 
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karte ausgetragen. Beide Spie- 
le erscheinen für MS-DOS- 


Rechner im November. Gra- | 


fisch beeindruckend Front Pa- 
ge Sports: Football. Freunde 
amerikanischer 


dürfen schon mal die Festplat- 
te auf: Ihrem PC freiräumen. 
Ebenfalls in Vorbereitung, der 
Red Baron Mission Builder 
und zwei Datendisketten für 
Aces of the Pacific, Simulator- 


flieger werden also zufrieden- 
stellend bedient. 


Betrayal at Krondor: Dynamix Rollenspiel 


Sportarten | 


Team 17 


"Standlos” präsentierte 
Martyn Brown von Team 17 sei- 
ne neuesten Produkte. Wäh- 
rend in den Messeräumen bei 
einer Tasse Kaffe fleißig erzählt 
wurde, machten sich Martyn 
plus Kollegen in einem Pubum 
die Ecke breit. Inmitten von 
Jonnie-Walker-Buddeln, Bier- 
gläsern und Longdrinks gab's 
gleich vier neue Spiele zu be- 
staunen. Während das Jump’ 
n’Knall-Spiel Codename 
Asassin seiner Fertigstellung 
entgegensaust (testen wir in 
der nächsten POWER PLAY), 
dürfen sich Alien-Breed-Fans 
auf eine Szenariodiskette freu- 
en. Alien Breed — Special 
Edition '92 bietet ganze zwölf 
neue und erheblich komplizier- 
tere Levels. Neben extravagan- 


Hau drauf: Body Blows von 
Team 17 erinnert an 
Streetfighter 2, 


27% "4 
Codename Assasin: Team-17's Actionhammer ist fast fertig. 


KLUGE KÖPFE - HEISSE SCHLACHTEN - 
EROBERN SIE DIE WELT 


VARTA 


Sie sind in der 
Karibik und war- 
‚en ungeduldig 
auf Abenteuer, 


Prestige 
Reichtum... 
|Geben Sie trotz- 
dem acht, 


und 


Is Thronfolgen 


ines gestürz. 
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KOSTENLOSE SOFTWARE 


können wir Ihnen leider uch icht bieten 


ten Extrawaffen, warten miese- 
re Aliens und nette Extras. Das 
Spiel wird als Budgetsoftware 
erhältlich sein und auch ohne 
den ersten Teil auf Euren Ami- 
gas glänzen. Mit Alien Breed 2 
hat die Szenariodiskette je- 
doch nichts zu tun. Der offiziel- 
le zweite Teil wird erst Mitte 
1993 erscheinen; vorerst steht 
lediglich das Konzept. Anfang 
'93 dürfen sich Comicfans auf 
Superfrog freuen. In einem 
Vorabmuster gab es schon mal 
äußerst witzige Animationen 
und tolle Grafik zu bewundern. 
Alle Streetfighter-2-Fans wer- 
den hingegen am Beat'em Up 
Body Blows ihre helle Freude 
haben. Riesige Kämpfer-Spri- 
tes und flüssige Animationen 
sollen Capcoms Streetfighter 2 
mächtig einheizen. Außerdem 
ist das Rennspiel Overdrive in 
der Mache, das jedoch nicht 
vor Mitte nächsten Jahres zu 
erwarten sein wird. 


. 
Virgin 

Wüstenstimmung bei Virgin. 
Um den sicherlich teueren Ein- 
kauf des Lizenzbrockens "Du- 
ne” entsprechend auszuwer- 
ten, hat jetzt Westwood noch 
schnell ein interressantes Stra- 
tegiespiel nachgeschoben. Ihr 
übernehmt in Dune 2 — The 
Battle for Arrakis eines der 
drei Häuser Atreides, Ordos 
‚oder Harkonnens, baut Festun- 
gen, errichtet Gewürzfabriken 
und hebt Söldner aus. Ist die 
wirtschaftlich/strategische Pla- 
nung abgeschlossen, dürft Ihr 


im Echtzeitkampf aufeinander | DOS-Versionen erscheinen a ee Miley voran“ 
N 2 Monkey Island 2 v9 
eindreschen. Die icon-gesteu- | hoffentlich pünktlich zum Oh No! More Lem. Data Disk A 39,9 Lina sat prs » er 


erte Action wird aus der Vogel- 
perspektive angeboten und im 
November für Amiga und MS- 
DOS-Rechner erscheinen. 
Ebenfalls für November in der 
Pipeline, das Prügelspiel Mo- 
torhead. Das Programm für 
Metal-Fans erscheint im No- 
vember für Amiga und Atari ST. 

Bereits im Oktober erscheint 


Bald fertig: The 7th Guest 


Dune 2: Hoffentlich kein Sand 
im Getriebe. 


das ultimative Spiel für alle 
Fast-Food-Süchtigen. In MC 
Kids tobt Ihr alleine oder zu 
zweit durch 30 Level von Mc- 
Donalds Land, bewerft Euch 
mit McRibs und Big Macs oder 
ruiniert Euch anderweitig den 
Magendarmtrakt. Die ballast- 
stoffreie Kalorienbombe ist als 
Amiga- oder Atari ST-Rezept 
erhältlich. Außerdem gesich- 
tet: Reach for the Skies. Wie- 
der einmal eine Weltkrieg-2- 
Flugsimulation, die im Novem- 
ber für Amiga-, Atari ST- und 
MS-DOS-Rechner abhebt, 
Virgin’s sehnsüchtigt erwar- 
tetes CD-ROM Spiel The 7th 
Guest wird nun endgültig im 
Dezember erscheinen. 


U.S. Gold 


Mit stolzgeschwellter Brust 
wurde in der U.S.Gold-Suite die 
‚Amiga-Umsetzung von Street 
Fighter 2 vorgestellt. Cap- 
com’s Prügelhit macht zumin- 
dest auf dem Amiga eine an- 
nehmbare Figur. Ob auch die 
Spectrum- und C-64-Versionen 
an die Qualitäten des Automa- 
ten anknüpfen können, darf 
angezweifelt werden. Die 
Amiga-, Atari ST- und MS- 


Weihnachtsfest. Ebenfalls fast 
fertig, Indiana Jones — The 
Action Game. Unser Kumpel 
Indy prügeltsich auf der Suche 
nach Atlantis durch eine iso- 
metrische Landschaft und löst 
dabei kleine Rätsel. Amiga, 
‚Atari ST-, C-64- und MS-DOS- 
Versionen erscheinen in Bäl- 
.de. knivw 


ter vie 


gefeht- vergleichen Sie selbst! 


Bestellen Sie ater 


Tel. 0 24 03/2 11 88 
Fax 0 24 03/3 53 51 


Versand 99, Jülicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 


AMIGA (1 MB) 


1889 
4D Sports Boxing 

4D Sports Driving 

A320 Airbus 

‚Aces of the great War 

Air Support 

Bat 2 

Battle Isle 

Battle Isie Data Disk 

Big Box 2 

Birds of Prey 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Prof. 
Civilization 

Covert Action 

Crazy Cars 3 

Cruise for a Corpse 

Das Boot 

Das schwarze Auge, 

Der Patrizier 


Dung. Mast+Chaos str. back 


Dune 
Dyna Blaster 
Elvira 2: Jaws ol Cerberus 


Eye of the Beholder 2 
F-15 Strike Englo 2 

-19 Stealth Fighter 
Fantastic Worlds. 
Fire & Ice 
Formula One Grand Prix 
Global Eifect 
Great Courts 2 
Hägar 
Hexuma 
Indiana Jones 3 
Indianapolis 500 
Jaguar XJ 220 
Legend 
Legend of Valour 
Leisure Suit Larry 5 
Links (nur mit Festplatte) 
Locomotion 
Lotus 3- The Final Challen. 
Lure of the Temptress 
Microprose Master Golf 


Oh No! More Lom. St. Alone 


Pinball Dreams 2. 
Pirates 

Plan 9 from Outer Space 
Populous 

Populous 1 Wortd Editor 
Populous 2 

Pot Panic 

Police Quest 3 
Premiere 

Racing Masters 

Red Zone 

Risky Woods 

Robin Hood (Conquest ) 
Sensible Soccer 
Shadow of the Beast 3 
‚Shooting Stars 2 

Space Quest 4 

Space Max 

Special Forces 

Sports Collection 

Star Flight 2 

Troddlers 

Willy Beamish 

Wing Commander 

Zool 


Alle Amiga-Progı 
Festplatte. V 


engl 
(3 
Alte Titel sind sofort 
nicht vorrätig (können. 


oder 5% 


Vorkasse plus 
Computertypen kos 
Irrtum und Preisände 


h* Egekenni 


v6499 
A 34,99 
A 34.99 
A 86,99 
A 34,99 
A 52,99 
v7299 
v499 
v39,99 
A 59,99 
A 76,9 
A 39,99 
v.59,99 
v7699 
A 76,99 
A 52,99 
v.5999 
A 34,99 
v499 
v 84,99 
A 52,99 
v59,99 
A 59,99 
v9 
A 64,99 
A 59,99 
v7999 
A 71,9 
A719 
A 72,99 
A549 
A 76.9 
A 64,99 
v19,99 
v39,99 
vr999 
v64,99 
A 62,99 
A 52,99 
A 79,99 
v7299 
v9 
A 64,99 
v39,9 
A 52,90° 
v59,99 
A 16,99 
v.6499 
v2499 
A 59,99 


A 52,99 
A 24,99 
v 78,99 
A 59,99" 
A 56,99 
v.89,99 
A 24,99 
A 33,99 
A 64,99 
A 24,99 


bar, nur die mil * gekennzeichneten Produkte waren bei Anzı 


ichneten. Bitte geben Sie bei 


IBM PC (VGA) 


1869 
4D Sports Boxing 
40 Sports Driving 
A320 Airbus 
‚Acos of the Pacific 
‚Air Commander 
ATAC. A 99,99° 
A-Train A 79,99 
Bane of the Cosmic Forge V 79,99 
817 Flying Fortress. A92,99 
Bard's Tale Trilogy (1,2,3) A 86,99 
Bard's Tale Constr. Set A 64,99 
Bat v79,99° 
Battle Isle v 7999 
Battle Isle Data Disk v3999 
Birds of Prey A 86,99 
Bug Bomber A 54,99 
Buck Rogers 2 79.99 
Bundesliga Manager Prof. V 59,99 
Civilization v 92,99 
Cruise for a Corpse v.59,99 
D/Generation A 44,9 
Dark Queen of Krynn 
Das Boot. 
Das schwarze Auge 
Ibetter's Golf 
Der Patrizier 
DO 335 Miss. Disk SWotL 
Dune 


A 4,9 
A 86,99 
A 76,99 
A 79,99 


"Od nal 


"Od nal 


v79,99° 
A 44,99 
v7999 
A 98,99" 
v79,99 
E 36,99° 
v72,99 
Dungeon Master v.499 
Dyna Blaster A 64,99" 
Elvira 2: The Jaws of Cerb. V 79,99 
Epie A 69,99 
Espana '92 A 69,99 
Eye ofthe Beholder2 V 79,98 
F-117 A Nighthawk A 86,98 
Falcon 3.0 A 92,99 
Falcon 3.0 Mission Disk 1 A 52,98 
Fantastic Worlds A799 
First Samural A 59,99 
Forge of Virtoe A 39,99° 
Global Conquest A 92,99 
Global Effect A 76,99 
Grand Prix Unlimited A 64,99 
v59,99 
A 52,9 
v 79,99: 
v 86,99° 
A729 
79,9 


"Id Wal - Id nal 


"Od Wal - Id nal Id nal 


"Id al 


Locomotion 
Lure of the Temptress 
Mad TV 

Mad TV Data Disk 


v5499 
v64.9 
79,99 
v.24,99 
A 104,99 
79,9 
E 64,99° 
v79,99 
A 59,99° 
A 72,99 
v79,99: 
A 33,99 
A 64,99" 
v.6499 
v.88,99 
A 86,99 


"Ida 


Might and Magic 4 
Monkey Island 2 
Pinball Dreams 
Powermonger 
Prohecy of the Shadow 
Racing Masters 

Risky Woods 
Scenario 

Sherlock Holmes. 
Special Forces 

Sports Collection A 64,99° 
Star Trek A729 
Secret Weapons of Luftw. E 79,99 
Ultima 7: The Black Gate V 92,99 
Ultima Trilogy 2(4,5,6) A 79,99 
Ultima Underworld A 79,99 
Wing Commander 1 A449 
Wing Commander 2 v 86,99 
WC 2 Special Operations 1 A 39,99 
WC 2 Special Operations 2 A 39,99 
WC Speech Acc. Pack A 39,99 
WC Deluxe(WC1 + 50.182) A 92,99 


"Id Wal - Id Wal 


Od al 


hend VGA Kı 
‚mit einer deutschen Anleitung A 
Bestellung für den PC un 


en sind g 


Ausland nur per 
or Angabe Ihre 


Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 5351 oder 
schriftlich an VERSAND 99, Jülicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 


messebericht 


uropa im Konsolenfieber 

Während die aktuellen PC- 
Spiele mit gigantischen Grafik- 
spektakeln und Soundkarten- 
symphonien aufwarten, schlei- 
chen sich die Umsetzungen für 
Sega- und Nintendokonsolen 
durchs Hintertürchen auf den 
wachsenden Markt. Viele Pro- 
dukte wurden nur im engsten 
Kreis präsentiert, manche Fir- 
ma, deren Stand mit Compu- 
terspielen geschmückt war, 
werkelte im Stillen schon an ei- 
ner Videospielpalette. Einige 
Hersteller gaben sich kaum 


Mühe, ihre Wende von Diskette 
auf Modul zu kaschieren: Elite 
(durch Actionhits für C64 und 
‚Amiga bekannt) hatte nurnoch 
ein Diskettenspiel im Gepäck. 
Noch ist der englische Markt 
der mit der größten Vielfalt ver- 
schiedener Systeme: Neben 
allen bekannten Computerty- 
pen, mischen auf der Insel 
auch die 8-Bit-Konsolen und 
die Handhelds kräftig mit. 
Auch der Kampf zwischen Su- 
per Nintendo und Sega Mega 
Drive ist noch nicht entschie- 
den. wi 


Electronic Arts 


Auch der amerikanische 
Spielekonzern Electronic Arts 
konzentriert sich zunehmend 
auf den Konsolenmarkt. Nach- 
dem Electronic Arts in den letz- 
ten Monaten die Sega-Fans 
beglückte, sind nun auch die 
ersten Spiele fürs Super Nin- 
tendo fertiggestellt. Sportfans 
dürfen sich auf eine Umset- 
zung von John Madden Foot- 
ball "93 und das Icehockey- 
Spektakel NHLPA Hockey 
freuen — Mega-Drive-Freunde 


Noch nicht klar, ob’s nach Deutschland kommt: 


werden dafür schon mit dem 
dritten Teil, NHLPA Hockey 
"93, beglückt. Ebenfalls fürs 
Super Nintendo aufbereitet 
wurde das Golf-Kriegsspiel 
Desert Strike, das jedoch wie 
die Mega-Drive-Version nicht 
für den deutschen Markt ge- 
dacht ist. Bisher nur für das 
Mega Drive vorgestellt, wurde 
der Rennspielhit Lotus Turbo 
Challenge — die Super-Nin- 
tendo-Version wird der Lotus- 
Erfinder Gremlin wohl in eige- 
ner Regie in die Kaufhäuser 
bringen. 


prorı GOMPUTING 


Alles was ein Profi braucht. 


ware LUCKY LOGIC, mit mausge- 
steuerter interaktiver Benutzerober- 


Hi Atari-Fans, endlich könnt Ihr mit 
Eurem Computer mal wirklich was be- 


BR 


wegen. Denn der fischertechnik PROFI 
COMPUTING-Baukasten bietet eine 
große Modell-Auswahl: vom Roboter mit 
Greifhand, über einen Scheckkartenleser, 
einen Plotter und Geldautomaten bis hin 
zum CD-Player. Alles mit der Super-Soft- 


fläche. Dazu das INTERFACE mit 
8 Digitaleingängen, 2 Analogeingängen 
und 4 Motorausgängen. Für alles gibt es 
ausführliche Experimentier- und Soft- 
warehandbücher sowie eine Softwarean- 
leitung. Wenn Ihr jetzt mehr Infos haben 


wollt, dann ab zum Telefon und Prospekt 


anfordern: 074 43/12 - 3 69. 


fischertechnik 


Alles andere ist nur Spielzeug. 


Microprose 


Wie der Hauptkonkurrent 
Electronic Arts verstärkt auch 
der zweite "Amerikanische 
Riese”, Microprose, sein En- 
gagment auf dem Konsolen- 
sektor. Microprose, bekannt 
durch Flugsimulationen und 
komplexe Strategiespiele, wird 
jedoch (fast) nur für Nintendo- 
Hardware entwickeln und ver- 
öffentlichen: Geplant sind die 
actionlastige Flugsimulation 
Super Strike Eagle für das Su- 
per Nintendo (in 256 Farben 
und mit digitalierten Stereo- 
Effekten) sowie der "kleine 
Bruder" F 15 Strike Eagle für 
‚den Game Boy, Beide Versio- 
nen sind bereits fertiggestellt 
und werden noch vor Weih- 
nachten erscheinen. In der 
Pipeline für das Mega-Drive: 
Pirates Gold, das schon auf 
der Sommer-CES die ersten 
Segel setzte. 


Storm/The Sales 
Curve 


Auch Storm hat sich für ein 
System entschieden und wird 
für alle Nintendo-Konsolen, 
nicht aber für Mega Drive und 
Game Gear ausliefern. Für das 
Super Nintendo fertiggestellt 
ist neben dem Vertikal-Scroller 
Super Swiv auch das Renn- 
spiel Indy Heat, das Euch in 
"Super Off Road”-Manier über 
zehn verrückte Rennstrecken 
führt, Neu ist Troddlers, ein 
Denkspiel für zwei Personen. 
Ähnlichkeiten zu den erfolgrei- 
chen Lemmings sind nicht zu 
übersehen: Über die Spielfigu- 
ren Hokus und/oder Pokus ver- 
sucht Ihr die niedlichen Trood- 
lers durch 175 gefahrenge- 
spickte Levels zu lotsen. Die 
‚Automatenumsetzung Rod 
Land gibt's dafür bald für den 
Game-Boy. Erst im nächsten 
Jahr wird Cattrap erscheinen, 
ein Tüftelabenteuer in verwir- 
render Labyrinthumgebung. 


IV 
| iz 


e 
Elite 

Nach Dragon’s Lair (kommt 
bald auch für das Super Nin- 
tendo) und Joe and Mac 
(Jump'n'Run-Fans freuen sich 
auf die Game-Boy-Version), 
hatEliteschon die nächsten Ti- 
tel für den europäischen Markt 
adaptiert. Super-Nintendo-Be- 
sitzer, die auf ein knackiges 
Rollenspiel warten, werden im 
Frühjahr 1993 mit Might and 
Magic 2 bedient; Sportfans 
kommen einen Monat später 
mit der Fußballsimulation Stri- 
ker aufihre Kosten. Doch auch 
der Game Boy ist für die Eng- 
länder nicht passe. Mit Dr. Fran- 
ken 2 soll dem erfolgreichen 
Vorgänger ein spielerisch auf- 
gemotzter Nachfolger präsen- 
tiert werden. 


Domark 


...setzt auf Sega: James 
Bond: The Duel enthält Ele- 
mente aller bekannten 007- 
Filme und präsentiert sich als 
actionlastiges Jump'n’Run im 
Aliens/Terminator-Stil. Mega- 
Drive-Besitzer, die auf pixelge- 
naues Springen und rücksichts- 
loses Ballern stehen, dürfen 
mit dem prominenten Film- 
agenten voraussichtlich noch 
vor Weihnachten Bekanntschaft 


‚Gami 
— The Duel 


Vernebelt: Ritter Dirk, der Held aus Dragon’s Lair, stirbt nun auch auf 
dem Super Nintendo 
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schließen — Game-Gear-Fans 
werden wenig später bedient. 
Flugsimulationen sind auf dem 
Mega Drive selten: mit MIG 29 


will Domark Abhilfe schaffen. | 


Die 3-D-Fliegerej wird momen- 


tan vom englischen 3-D-Spe- | 


zialisten Andrew Onions in 
Szene gesetzt. Ob das thema- 
tisch schwierige International 
Rugby (ebenfalls Mega Drive) 
in Deutschland erscheint, ist 
momentan noch nicht bekannt. 
Game-Gear-Fans sollten wie- 
derum nach Super Space In- 
vaders (einer spielerisch und 
grafisch leicht aufgepeppten 
Variante des Ballerklassikers) 
und dem mörderischen Ge- 
schicklichkeitstest Prince of 
Persia Ausschau halten. 


". 
Loridels 

Rundumschlag von Loriciels: 
Unter dem Namen Best ofthe 
Best — Championship Karate 
wurde das Amiga-Spiel Panza 
Kick Boxin für alle Nintendo- 
Konsolen umgerüstet. Spiele- 
risch hat sich nichts geändert 
und grafisch kann selbst die 
Game-Boy-Version mit dem 
16-Bit-Vorbild mithalten. Zwei 
weitere Loriciel-Hits gibt's ab 
Frühjahr 1993 ebenfalls für das 
Super Nintendo: Loriciel Ten- 
nis kennen Computerfans mit 
gutem Gedächtnis als Amiga- 
‚Sportspiel, Jim Powers ist ein 
gelungenes Geschicklichkeits- 
spiel, das Insider für das bis- 
lang beste Loriciel-Produkt 
halten. Ob auch die Super-Nin- 
tendo-Varianten gehobenen 
Ansprüchen gerecht werden, 
erfahrt Ihr in einer der näch- 
sten Ausgaben oder in unserer 
Schwesterzeitschrift VIDEO 
GAMES 


Mindscape 


Die Nintendo-Rechte für die 
obengenannten Spiele dereng- 
lischen Designer Bitmap Bro- 
thers liegen bei Mindscape: 
Noch in diesem Jahr werden 
für den Game Boy die Welt- 
raumballerei Xenon 2 und das 
futuristische Mannschaftsges 


zum jetzigen Zeitpunkt jedoch 
noch nichts zu erfahren. Für 
das Super Nintendo haben die 
Engländer wiederum ein gra- 


fisch aufgepptes Battletoads | 


ins Programm genommen 
Entwickelt wurde der witzige 
Turtles-Konkurrent, wie auch 
die anderen Nintendo-Versio- 
nen, von Trade West. Ebenfalls 
für das Super Nintendo wurde 
der Actionknaller Terminator 
entwickelt — die Sega-Versio- 
nen kommen wie bereits er- 
wähnt von Virgin. Ob der inter- 
essanteste Mindscape-Titel 
bis Weihnachten fertiggestellt 
ist, bleibt offen: An Wing Com- 
mander, der kriegerischen 
Weltraumoper im 3-D-Gewand, 
wird nun schon seit zwei Jah- 
ren gewerkelt. 


Was Electronic Arts für die 
Staaten ist, stellt Ocean fürden 
europäischen Markt dar: Der 
Branchenprimus hatte in Lon- 
don ein halbes Dutzend Pres- 
sesprecherinnen abgestellt, 
um auch den ausgefallensten 
Wünschen der versammelten 
Fachpresse nachzukommen. 
Ocean hatte (mal wieder) die 
dicksten Lizenztitel an der An- 
gel: Neben den Game-Boy- 
Titeln Darkman, Robocop 2, 
The Addams Family, Hudson 
Hawk und Prince Valiant, 
gibt's bald auch eine Hand- 
held-Version des Automatenol- 
dies Mr. Do. 

‚Auch für das Super Nintendo 
erwarb Ocean ein paar protzi- 
ge Lizenzen: In Lethal Wea- 
pon wird geballert und ge- 
hüpft, den Radio Flyer steuert 
Ihr aus der Vogelperspektive 
und Cool World bestach in der 
Demoversion durch aufwendi- 
ge Bonbongrafik. Den Vertrieb 
in Deutschland wird für alle 
Ocean-Produkte voraussicht- 
lich Laguna übernehmen. 


es 
Virgin 

Der englische Multimedia- 
konzern Virgin hatte auf der 
ECTS einen der größten Stän- 
‚ de, konnte ‘aber nur mit weni- 
gen Neuheiten aufwarten: Ne- 
ben bereits bekannten Sega- 
Umsetzungen wie Xenon 2, 
Speedball 2 und Terminator, 
sind für die letzten Monate des 
Jahres noch Mega-Lo-Mania 
und Superman für das Mega 
Drive, Robin Hood für das Ma- 
ster System und Super Off 
Road für das Game Gear ge- 
plant. Auch eine Version von 
Speedball2 soll noch vor Weih- 
nachten für das Sega-Hand- 
held erscheinen. 


Der Rest in Kürze 


Andrew Hewsons 21st Cen- 
tury Entertainment setzt mit 
Pinball Dreams einen ihrer 
größten Computerspielhits für 
den Game Boy um. Wie in der 
Amiga-Variante, stehen vier 
verschiedene Spielfelder und 
eine High-Score-Liste mit Bat- 
teriepuffer zur Verfügung — 
Die Game-Gear-Versionen der 
beiden ältlichen US-Gold-Titel, 
Indiana Jones and the Last 
Crusade und Out Run Europe, 
werden voraussichtlich noch 
im November ausgeliefert. — 
Millenium, weltbekannt durch 
| den sympathischen Agenten- 


prügel Speedball 2 erschei- 
nen. Über das angekündigte 
Battleships (Game Boy) war 


‚Aus Oceans umfangreichen 
Lemmings und Mr. Do für dei 
...Robocop 3, Lethal Weapoı 
i 


| 
1 


Die EG-Gesundheitsminiter: Rauchen gefährdet 


fisch James Pond, werkelt an 
den Super-Nintendo-Umset- 
zungen von Robocodund The 
‚Aquatic Games. — Derjapani- 
sche Spielehersteller Imagi- 
neer hat es "gewagt", das Kult- 
spiel Populous für den Game 
Boy umzusetzen. Grafisch ist 
das Experiment gelungen, obs 
der göttliche Spaß auch auf 
dem Monochrom-Bildschirm 
des Konsolen-Winzlings rüber- 
kommt, erfahrt Ihr in Kürze. 
Den inoffiziellen Populous- 
Nachfolger Powermonger und 
den originellen Populous-Clone 
Megalomania präsentiert Ima- 
gineer dafür bald für das Super 
Nintendo. — Zu guter Letzt 
wird’s Star Wars bald auch für 
den Game Boy geben: Das 
französische Softwarehaus 
UBI-Soft hofft, die Handheld- 
Variante noch dieses Jahr in 
die Geschäfte zu bekommen. 


A«colade/Ballistic 


Der amerikanische Compu- 
ter- und Videospielhersteller 
Accolade hat allen bösen Ge- 
rüchten zum Trotz den Prozeß 
gegen Sega Amerika über- 
standen und präsentierte auf 
der ECTS eine interessante 
Produktpalette: Für das Super 
Nintendo wurde die Highway- 
Raserei The Duel — Test Dri- 
ve 2 umgesetzt und mit Warp- 
speed ein laserhaltiges Welt- 
raumabenteuer exklusiv für 
das Super Nintendo geschaf- 
fen. Für den Game Boy setzt 
Accolade seine Oldie-Serie 
fort: Nach den Umsetzungen 
von Asteroids und Missile 
Command gab's nun Centipe- 
de für den Game Boy zu se- 
hen. Einzige Game-Boy-Neu- 
entwicklung ist der Horizontal- 
Scroller Star Hawk. 


Marlhoro 


LIGHTS 


| | 


Nintendo-Programm: Parasol Stars, 
Game Boy 
und Radio Flyer für das Super Nintendo 


g Nikotin und 5 mg Kondensat (Teeı). (Durchschnittsx 


Neues aus dem unendlichen Wel 
traum. Jetzt gibt es Star Control II," das 
intergalaktische Abenteuer-Spiel. Noch 


außerirdischer als das bekannte Star 


Control. Mit 256 VGA-Farben. Für alle 


IBM-kompatiblen PC's 

Stell’ Dir vor: Im 23. Jahrhundert 
bist Du Kommandant einer ganzen 
Raumflotte. Dien Auftrag: Finde heraus, 
was mit der Erde geschehen ist, die Du 


vor 20 Jahren verlassen hast. Auf Deiner 


langen Reise durch mehr als 500 Son 
nensysteme mit über 3000 Planeten 
bist Du oft in schlechter Gesellschaft. 


Jede Menge fremder Wesen begegnen 


Dir. Entweder Du schickst sie gleich ins 
Jenseits. Oder Du sprichst mit ihnen in 
ihrer eigenen Sprache, bevor Du ihnen 
den Garaus machst. Denke jmmer daran 
Deine wichtigsten Waffen sind List und 
Tücke. Nur damit wirst Du Deine Mission 
erfolgreich beenden und Deinen Haupt 
feind, das böse Ur-Quan-Imperium, 
endgültig vernichten. Viel Glück! 

Deine Reise durch die intergala- 
ktische Finsternis beginnt bei Deinem 
Fachhändler. 

AV gr ar en | RN m | ges 
SNLALUILZNUIL. 


The best in entertainment software 


Das Testament von Onkel Boris 


schichte: 


bringt Licht in eine fınstere G 
Dien verschollener Zwillingsbruder 


Alex lebt! Doch das ist leider kein 


Grund zur Freude. Denn Alex hat sich in 
einen schrecklichen Dämon verwandelt. 


s teuf- 


Schuld daran ist der Fluch ei 


chen Zigeuners. 


Waxworks, das viktorianische 
Herrenhaus von Onkel Boris, gehört 
jetzt Dir. Du hast die gefährliche 
Pflicht, Alex zu retten. Auf Deiner Reise 
durch 5 Welten wird Dir allerhand 
zustoßen. Das Böse lauert im England 


des 19. Jahrhunderts genauso wie im 


WAXWORKS IS A TRADEMARK OF ADVENTURE SOFT (UK) LID., USED WITH PERMISSION 87 


| 


| 


also wachsam. 


alten Ägypten. Sei 

Dann findest Du vielleicht auch 
Zauberbücher, Waffen und sogar 
nützliche Haushaltsgeräte für den 
Kampf gegen das Teufelspack: fleisch- 


fressende Zombies, grausame Geister 


und soviel Gesindel, daß einem fast 


übel wird. 

Du kannst jetzt nicht mehr 
umkehren ...Dein Fachbändler erwartet 
Dich schon. Er hält Waxworks” für 


IBM PC und Amiga bereit. 
AY gr gr eo | RN m | gu 
INALILZNIL. 


The best in entertainment software 


-COLADE, INC. WAXWORKS © 1984 AND 1992 HORROR SOFT LTD. ELVIRA IS A REGISTERED TRADEMARK OF QUEEN 
PRODUCTIONS. ALL OTHER MATERIALS © 1992 ACCOLADE IN. ALL RIGHTS RESERVED. 
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longtime ago in agalaxy 
far, faraway...."— Sobe- 


ginnt einer/der berühmte- 
sterilind erfolgreichsten Fil- 
me aller Zeiten. Der Name 
des Science-fiction-Klassi- 
kergwist ebensoflwie die Na- 
men der Helden (und natür- 
lich die der Bösewichter) Le- 
gende, Wenn Han Solo, Obi 
Wan Kenobi, e Bear 
Prinzessin 
R2-D2 ‚dürch 
sche  Märchei 
Tech-Kulisse Wi 
(Kriegder St 
deutsche Titı 
schlagen nicht 


herzes höher. Beim Anl Nick! 


des stilvoll und gruselig- 
grausam röchelnden Mies- 
lings Darth Vade# erbebt 
auch heute noch das halbe 

Inißersum. 

Seit 1977, dem Jahr, indem 
Star Wars über die Kirblein- 
wände dieser Welt flimmerte, 
wünschen ‚sich Fans wohl 
nichts sehhlicher, als einmal 
El a la Luke Skywalker 
einem furiosen Raum- 

hiff und feuernden Lasern 
galaktische Bösewichter®u 
zerstrahlen. Jetzt, 15 Jahre 
nach dem Start des Films, 
könnte dieser langersehnte 
SE endlichyjn Erfüllung 

. Denn bei derberüffm- 
aan pieleschmiede Lucas- 
arts (wem sonst beim The- 
ma Star Wars) wird derzeit 
mit. Hochdruck an dem. 
"Wunschtraum’” gewerkelt. 
Kein geringerer als der 
Schöpfer der Edelsimulatio- 
nen Battle of,Britain und Sec- 
ret Weapons Ofghe Luftwaffe, 
Lawrence Holland, 'werkelt 
seit rund einem Jahr mit sei- 
nen Tearı an dem Spiel, das 
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"Möge die, Macht 
y == mit Euch sein”. Der 
Ruf der Jedi-Ritter schallt 
durch die $pielegalaxis. X- 
Wing, die langersehnte Star- 


senfortschritte. Wir schauten 
uns hinfßr den Kulissen für 

. Euch um. * E 
®* 


Star-Wärs-Fans glücklich 
machen soll: X-Wing. 

Schon der Name des Pro- 
gramms läßt d@n echten Ken- 
ner wohlig erschauern. Hat 
doch Luke Skyawalker mit ei- 
nem Raumschiff der X-Wing- 
Klasse den berüchtigten To- 
desstern zu kosmischem 
Staub ‚zerblasen. Und die 

ussicht, selbst, und sei es 

r am "Computermonitor, 
diesen filmgeschichtlich be- 
deutungsvollen Akt der Zer- 
störung nach@uvollziehen, 
läßt die Star-Wars-Freaks 
(nicht nur in unserer Redak- 
tion) keinesfalls mehr ruhig 
schlafen. Neben der giganti- * ®* 
schen finalen. Raumstation 
(selbstredend it dem Gra- 


; > 
* 


ao Wars-Simulation, macht Rie- _ 


ben!) soll sich Pixelfirma- 
ment alles tumMeln, was das 
Star-Wars-Univeräim an fet- 
ziger Hardware zu bieten hat. 
Imperiale Sternenkreuzer 
ziehen ihre Bahn durch die 
Tiefen des Alls, T/EMighter 
schwirren umher und liefern 
sich mit velßchiedenen Re- 
bellenschiffen heil uelle. 

Ihr beginnt Eure Piloten- 
karriere als Nachwuchs-Sky- 
walker im - Trainings-Camp 
der Alebellionstruppen. Hier 
dürft Ihr Euch ganz gemüt- 
lich an die Bedienung.der be- 
kanntesten Säar-Wars- 
“Schiffe, den X-Wing, Y-Wing, 
oder A- Teen ‚gewöh- 
nen.im Traffingskurs warten 
Hinderniskurse ‚ebenso wie 
Zielübungsstrecken. Ist das 


» Training Wrüber, wagemuti- 


ge MiniJJadis dürfen gatür- 
lich sofort einsteigen, liegt 
Ihr "historisch" vorgegebe- 
ne Kampfeinsätze zwischen 
Imperiums,- und Rebellen- 
truppen. Fliegt Ihr dank Trai- 


ningsflug und Euzalmleran ‚ 


[2 
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® Es braut sich was zusammen im Weltall) 
bellionsflotte sammelt sich... 


die unterschiedlichen Raum- 
schiffstypen im " Schlaf, 
geht's richtig zur Sache. Drei 
"Campaigns” mit jeweils 
zwölf bis 15 Missionen, in de- 
nenIhr aktuelle Kampfaufträ- 
ge gegen das Imperium 
fliegt, ford einiges an flie- 
gerischem Kö 
Ben 


lie Re- auf dem Flugdeck erden die ersten X-Wing- 
“ 


Jäßfer bereißgestellt. 


N 


einem R2-Roboter ausgestattet... 
..bevor es heißt, "Stärt freigegeben "Rot Fünf'”. 


“* 


möchte, kann die Einsatz- 
gruppen frei anwählen, sinn- 
voll ist's aber, dig Missionen 
in - einer chroNologischen 
Reihenfolge zu spielen. 
Technisch ist‘ .der An- 
spruch an X-Wing natürlich 
gewaltig. Alle Objekte, 
Raumschiffe und selbst der 


.* 


AR 


Todesstern hd: in 3-D. 
Zeichentechnik basiert auf 
einer - High-End-Mischung 
aus herkömfhlicher Polygon- 
grafik und dem exzessiven, 
Gebrauch der Bitmap-Tech- 
nik, Explosionswolken feh- 
len ebens@wenig, wie "na- 
türlich” wirkende ae 


er u; B: 3 = 
preview. ann. RE | 
“ » 


ee Fe N: # Lu 

strahlen und die nahezu Un nung. DI® Züsatzdisketten 
vermeidlic! Filmsequen-; bringen neue 'Kampfeinsätze 
zen. Für letZtere hat Lucas- "mit nach meht;Grafik. neuen 
arts ein nedes Spezialpro- Raui hiffen “ünd neuen 


#. 


grammiersystem entwickelt. Gegnerh, der Nachfolger bie- 
F ‚genannt ""Landru’', tet jenen-Piloteit, 
kustisch untermalt wird "auf der Seite der. 
“ Grafikspektakel durch benjffliegeniwollen. die Op- 


fenweise digitale tion, mit-Imperiumsschiffen 
} äuscheffekte Und Spra- (z.B. = Rage) dünne 
j (eine Sounssiälbrka Il zu rauschen: " 
vorausgesetzt), die tei ir ‚halten Euch über die :* 
„direkt aus dem Film- Were kiung Enwenung " Vor der-Mission 
i „Ei natürlich auf dem laufenden. \\\. wird der-Auftrag 
Maythı „Nächsten Monat'bringen wir "\\\ auf der Über- 
R e with You” von AlecGui- ‚ein ” Interview 1 den sichtskarte 
s (alia® Obi Wan) schallt  X-Wing-Machern "üni up 
nso aus den Informationen übe: « 
rn. wie das ‚Wars-Pröjekt: 
cheln Vaders. Zı a 
den zahleichen 
une natürlich 
key Island 
bekannte Lucäsarts-Musik- 
system "iMusef X-Wing Ver- 
dung. 


ut 


‘» Der Film: 


9-0-otal: Ein X-Wing nimmt einen an ) Kaum. vorstlar. a 
w Imperiums 1 Hinoch Leute gibt. die dem hen, 

D12 U UNE ” jiebtesten SI-Kultfilm aller Zei- 
u E ten nicht kennen oder nicht zu 
Hause im Schrank stehi 5 
ben. Dem solltet Ihr s ke 
sten; jelfen und auf dem 
Weillachtswunschzettel den 
Dreipackvideo von»Fox-Home- 

F Video, ankreuzen. Alle.drei F 


‚me, Star Wars (Krieg der.Ster- 
, Tht strikes Rack 
("Das Empire schlägt zurü 


‚Return of the Jedi 
“ (kehrider Jedi-Ritter"') 
sten zusaggpen runde'99 Mark 
in der formSchönen Box. Acl 
aber darauf, daß Ihr Eucl 
"Letterbox"-Edition _zuleäl 
ier gik's zwar die schwarzen 
im oberen und unteren 
Bildrand, dafür bekommt Ihr 
auch den mpletten” Film 
g d nicht 


ul 
hat, kann sich 
SA die Trilogie auf 
‘gen. Allerdings 
, denn der ein- 


Be SENT ELF F IT 


>UPERUISION 


Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit über 25.000 Bildpunkten! 


Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 


Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


4-Direction-Joypad 
High Contrast-LCD-Bildschirm 
 Super-Sound-System 

© Regler für Kontrast und Lautstärke 
© Ind. Kopfhörer für Stereo-Sound 

& Anschlußbuchse für Netzadapter 
 Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 
Video-Action mit System! 
© SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 
(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


2 ®--HARTUNG 
>’ SPIELE-BERLIN 


PEROKA SOFT 


VERSANDHANDEL 


‚Amen, "CamaCreatrikp 
Amos-Compiler 
i 
Batıl ale Data Disk! 
Bundeslige Managerprof 
Birch ol Pray 
les 


Cruielocthe Corpse 
Dark Queen ofKıynn 
Das schwarze Auge 

DerPanizer hpl 1 


Harpoen 
en Edi 


Lommings 2 
Lemmings Data Disk 
1 


"TurboChallangall 
Onkey nlandil[kpl dh.) 


'ondMagell 
Foahiehland 69,00DM 
79,50DM 
69.00DM 
81.00DM 

* 105.00DM 
DM 


ir inesıHour 

Ulimovi 

Wing Commander kpl.dt 
Wolhpach | MB 


MS-DOS 


86.500M 
72.000M 


86,50DM 
79.30 DM 
99,000M 
"99.500M 


HD84,500M 
43.500M 


kpl.dh) 
006 Sc. diak 


Wing Comm llkpi.dı) vGA94.30DM 


ATARI ST 


Bitte fordern Sie unsere 
KOSTENLOSE PREISLISTE onl 
p angebeniI] 


Telef. oder schriftl. Bestellung bei 


PEROKA SOFT 


Petra Schurig 
Postfach 100527, 4019 Monheim 
Telefon: 02173/51351 
02173/56906 
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Die grüne Hölle ruft: 

In ”Access” neuem 5 
Abenteuer toben wir durch 
den brasilianischen Regen- 
wald und legen teuflischen ‚ 
Bio-Wissenschaftlern das 
dreckige Handwerk. 


n den dreißiger Jahren pro- 

duzierte Hollywood "Cliff 
hanger” am laufenden Band. 
"Klippenhänger” deshalb, weil 
der Held des Films am Ende ei- 
ner Szene in einer aussichtslo- 
sen Lage war. Er baumelte et- 
wa an einem hauchdünnen 
Seidenfaden über einer 
Schlangengrube, stand allein 
der ganzen Kamelreiterarmee 
‚von Kabiristan gegenüber oder 
fiel brennend, an Händen und 
Füssen handlich verschnürt, 
aus dem hundertsten Stock- 
werk des Empire State Bull 
dings. 

Nur ein Wunder oder die 
Tricktechniker konnten dann 
noch für Rettung sorgen. Be- 
kannte Darsteller in diesen re- 
lativ billig produzierten Aben- 
teuerschinken waren Douglas 
Fairbanks Jr. und Errol Flynn. 
Die beiden tobten durch exoti- 
sche Dschungelpyramiden, al- 
lesamt im Studio mit Pappma- 
che nachgebaut, vernaschten 
Frauen jeder Hautfarbe im Dut- 
zend und brachten ganze 
Gangsterhorden zur Strecke. 
Direkte Nachkommen der bei- 
den angejahrten Althelden 
sind Indiana Jones und Alan 
Quartermain. Mit seinem un- 
trüglichen Instinkt für Bares 
hat Steven Spielberg das alte 
Filmgenre neu belebt und in 
nie gekannte spektakuläre Hö- 
hen geführt 

Keine Frage, daß auch die 
Computerabenteurer in vollen 
Zügen aus dem alten Ge 
schichtenschatz schöpfen. Von 
Zak McKracken über Heart of 
China bis Indy Jones wird Zi- 
tiert und abgekupfert, was das 
Zelluloid hergibt: Die Helden 
düsen quer durch alle Konti- 
nente, sind meist in weiblicher 
Begleitung und stehen vor tita- 
nischen Aufgaben in exoti- 
scher Umgebung. 

Im aktuellen Fall verschlägt 
es uns mitten in den Amazo- 
nas-Dschungel von Brasilien. 
Unser kleiner Bruder hat dort 
an einer wissenschaftlichen 
Expedition teilgenommen und 


Loserbonus: Wer nicht weiterweiß, bekommt einen Tip. 


Schmuddlig: Mit dem Kapitän geht's sicher zu den Fischen. 


Hoppla: Da haben wir fe 
was falsch gemacht. ” 


a Erte een 
Befehlsgewalt: Rätselknacken per Icon-Leiste. 


—— 
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gilt seit Wochen als vermißt. Da 
Blut bekanntlich dicker ist als 
Wasser, schultern wir den 
Rucksack, stecken die Mache- 
te in den Gürtel und schiffen 
uns auf einem Flußdampfer 
ein. Im Laufe unserer Abenteu- 
er bringen wir eine Gangster- 
bande zur Strecke, jagen Mon- 
sterameisen und graben nach 
den Rubinen des spanischen 
Aztekenschlächters Cortez. 
Chris Jones und Doug Van- 
degrift, die schon für die bei- 
den Vorgänger Mean Streets 
und Martian Memorandum 
verantwortlich zeichneten, set- 
zen auch im neuen Dschungel- 
abenteuer auf filmgerechte 
Grafikaufbereitung. Immer 
wenn wir uns mit Personen im 
Spiel unterhalten, wird ein ani- 
miertes Digibildchen geladen. 
Auch sonst hat sich zum Vor- 
gänger Martian Memorandum 
nicht viel geändert. Der Held 
wird wieder mit einer kleinen 
Icon-Leiste am unteren Bild- 
schirmrand gesteuert. Ihr 
könnt Gegenstände betrach- 
ten, aufnehmen oder benut- 
zen. Den Rätseln kommt Ihr 
über ein kleines Schwätzchen 
mit anderen Personen näher. 
Wer trotzdem im Dschungel 
steckenbleibt, darf eine Hilfs- 
funktion anklicken und ein 
paar nützliche Hinweise verin- 
nerlichen. Unser Held darf sich 
imausgesteuert frei im Bild- 
‚Schirm bewegen; marschieren 
wir über den Rand des Moni- 
tors, wird eine neue Grafik ge- 
laden. Um eine filmgerechte 
Atmosphäre zu erzeugen, ar- 
beiten Doug und Chris mit un- 
terschiedlichen Kameraper- 
spektiven, Schwenks und 
Rückblenden. Steht mal wie- 
der einer der häufigen Bild- 
schirmtode an, gibt's vorher ei- 
ne Schockwarnung, Ängstli- 
che Naturen dürfen sich dann 
die Hände vor die Augen hal- 
ten. PC-Besitzer sollten schon 


} einmal 8 MByte auf ihrer Fest- 


platte freischaufeln, wenn sie 
im Computerdschungel verlo- 
ren gehen wollen. Demnächst 
auf dieser Leinwand. vw 


SUPER SPIELE-SUPER PREISE I 
Die Video LCD Spielhits | 
SUPERKISIDN] 
und 
GAME MASTER 


mit allem Zubehör. 


NEU: 


SuperVision 


LCD Video Game 
SV 100 119,-DM 
(Mit CHRYSTBALL Modul) 


BlockBuster sv100/01 3490DM 
Hash Blocks. $v100/02 
Carrier 5V100/04 
EoglePlon $v100/05 
P525SeoBatle SV100/08 
LinearReeindn SV100/07 
PacBoyandMouse SV100/08 
Ssnake Sv100/09 
Alien Sv100/10 
Herokid Sv10/11 
‚Mahongg, Sv100/12 
‚ChallangerTaık 5V100/13 
PolcoBust Sv100/14 
PraTonnis Sv100/15 
Chimera 5100/16 
}-Spocefighier SV100/17 
HoneyBeo Sv100/18 
ObympieTrials  SV100/19 
ManaBlare SV 100/20 
-GrandPrix $v100/21 
SuperBlock 5v100/22 
BrainPower Sv100/23 
2in (Eogk 5v100/24 
Ponshahh 

Block) 

JogsarBomber $V100/25 
TASAC2102 SV100/28 
HappyRace 5v100/27 
SuporPang Sv100/28 
-GalachieCrusader SV100/29 
DancingBlocks SV100/30 
FinalCombat 5V100/31 
PenguinHideout SV100/32 
Cross/Buster 5V100/33 
SoccerChampion SV100/34 
HoppyPair 5v100/35 
JchnAdventure SV100/36 
PoPoTeam 5v100/37 
‚ChineseCheckers SV100/38 
Mogincross 5v100/39 


‚Game Master 

LCD Video Game 
GM 6622 99,-DM 
{mit Falling Block Modul) 


GM6622/01 19.95DM 


Goßang 
ContinentalGalaxy GM6622/02 19.95DM 


Hypenpoce  GM6622/03 19.95DM 
Space Castle GM6622/04 19.95DM 
‚BubbleBoy GM6622/05 19.95DM 
"KungFu GM6622/06 19.95DM 
Pinball GM6622/07 19.95DM 
Tennis GM6622/08 19.95DM 
Fußball GM6622/09 19.95DM 
‚Autorennen GM6622/10 19.95DM 


Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1633 Mahlow 
Tel.: 03379/39320 


Versandgebühr: 5,- DM 


Zahlung per Nachnahme oder 
mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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„THE LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES" GANZ 
UND GAR NICHT ELEMENTAR, MEIN LEIBER WATSON 


London, 1888. 

Ein Mörder treibt sein Unwesen in den finsteren Gassen der Londoner Altstadt. 

Sein Opfer, eine junge Schauspielerin, liegt in einer Blutlache vor dem Bühneneingang des Regency 
Theaters. 


Scotland Yard befürchtet, daß Jack the Ripper sein Schreckensregime wieder aufgenommen hat. 
Sie allein, in der Rolle des Sherlock Holmes, unterstützt von Ihrem treuen Begleiter, Dr Watson 


und den kleinen Freunden von der Baker Street, können die wahre Identität des Mörders klären. 
Doch selbst für den berühmtesten Detektiv aller Zeiten wird dies eine harte Nuß sein. 


“The Lost Files of Sherlock Holmes, The Case of the Serrated Scalpel"s vermittelt eine bisher 
unerreichte Realität in einem Spiel, das sich die allerneuesten technischen Errungenschaften zunutze 
macht. 


Hier ist Ihre Chance, Ihre Spürnase unter Beweis zu stellen. 


Suchen Sie nach den Hinweisen, die an mehr als 50 verschiedenen 
authentischen Schauplätzen versteckt sind. Dank der 256-Farben-VGA- 
Grafik und spitzenmäßigen Animationen werden Sie in die Atmosphäre 
Londons zur Zeit Königin Viktorias versetzt. 

Überprüfen Sie die Geschichten und Alibis von Dutzenden von 
verschiedenen Personen, viele davon alte Bekannte aus den 
Originalerzählungen von Conan Doyle, und versuchen Sie zu eruieren, 


N 
:L.BC1 


wer die Wahrheit sagt und wer Sie an der Nase herumführt. 

Je näher Sie dem Mörder auf den Fersen sind, je mehr die Spannung und 
die Intrige steigt, desto intensiver wird der Nervenkitzel - dank der 
brillanten musikalischen Untermalung und der digitalisierten Sprache. 

Also setzen Sie sich Ihre gute alte Sherlock-Holmes-Mütze auf, stecken 
Sie sich die Lupe in die Manteltasche und machen Sie sich auf den Weg zum 
nächsten Softwareladen. 


R@ONIC ARTS® 


Vertretung: Alliance, Verler Straße I, 4830 Gütersloh . 
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Nach einer Simula- 
tionsflaute kündigt 
sich eine ganze Staffel neuer 
Flugsimulationen an. Wir 
präsentieren Euch einen der 
Hoffnungsträger: F-15 Strike 


Eagle 3. 


Vennenen halben Jahr- 
zehnt trafen sich ein hoff- 
nungsvoller Nachwuchspro- 
grammierer und ein Expilot 
zum lauschigen Spielestell- 
dichein in einer lokalen Auto- 
matenhalle. Die Namen der 
beiden: Sid Meier und Bill 
Stealey. Beim gemeinsamen 
Fachsimpeln über einen Flug- 
simulationsautomaten wurde 
die Idee’zu einem der berühm- 
testen Computerspiele gebo- 
ren: F-15 Strike Eagle. Sid Mei- 
‚er murmelte begeistert: Sowas 
wie auf diesem Automaten pro- 
grammiere ich auch für einen 
Heimcomputer. Stealey, nahm 
die Idee auf und versprach 
Meier: "Wenn Du es schaffst, 
eine Flugsimulation für Heim- 
computer zu programmieren, 
schaffe ich es, das Ding zu ver- 
kaufen!”. Die Geburtstunde 
vonF-15 Strike Eagle war damit 
zugleich die Grundsteinlegung 
der Firma Microprose. 

Wie von den beiden Spiele- 
Pionieren beschlossen, starte- 
te nach einigen Fehlversuchen 
die erste F-15 auf dem belieb- 
ten Heimcomputer C64. Für 
damalige Verhältnisse war die 
C64—F-15 eine echte Sensa- 
tion. Fixe 3-D-Grafik in dieser 
Güteklasse hatte man auf Com- 
modores Kleinrechner bis dato 
nicht gesehen. Das erste F-15: 
Projekt wurde ein Riesenerfolg 
und gilt als eine der ersten an- 
spruchsvollen Flugsimulato- 
ren der Computerspielge- 
schichte. 

Die Jahre kamen und gingen 
und der C-64 wurde durch stär- 
kere und erheblich leistungsfä- 
'higere Computer abgelöst. Ein 
Grund mehr, das Erfolgsspiel 
F-15-Strike Eagle neu aufzule- 
‚gen. Der offizielle Nachfolger, 
mit einer schlichten "2" als sol- 
cher gekennzeichnet, machte 
vor allem auf PCs die Runde. 
Die PC-Version nutzte die da- 
maligen Möglichkeiten eines 
ATS voll aus. Ultrafixe 3-D- 
Grafik und protzige VGA-Grafik 
versetzten viele Spieler in Ent- 
zücken. Damit nicht genug: 
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Microprose startete mit F-15 
‚Strike Eagle Il ein äußerst ehr- 
geiziges Projekt. Den F-15- 
Spielautomaten. Spötter be- 
haupten noch heute, daß der 
Automat nur entwickelt wurde, 
damit Firmenchef Stealey zu 
Hause eine Coin-up-Maschine 
aufstellen konnte. Für das pre- 
stigeträchtige Projekt gaben 
sich die Entwickler nicht mit 
Kleinkram zufrieden: Extra für 
die komplexe 3-D-Welt des Au- 
tomaten wurde eine passende 
Hardware entwickelt, Mit der 
Vorgabe, das Beste zu kreie- 
ren, das je am Himmel kreiste, 
griffen die Hardwareentwickler 
nur zu den feinsten Zutaten. 

Das Resultat der Hardwareor- 
gie: Die Platine des F-15-Auto- 
maten wurde so teuer, daß Mi- 
croprose finanziellfast den Bo- 
den unter den Füßen verlor. Die 
Betonung liegt auf"fast". Denn 
kurz nach dem finanziellen 
Schleudertrauma, schlingerte 
Microprose wieder auf Erfolgs- 
kurs. Das nächste System, auf 
das sich die Microprose-Pro- 
grammierer stürzten, war der 
‚Amiga. In der Mitte letzten Jah- 
res war die F-15 Strike Eagle 2 
endlich auch auf Commodores 


Mit dem 
Nachbrenner 
über das 

Kampfgebiet 


Spieleheldin startklar. Aufse- D1e F-1SMacher The Tatest, nenber 
hen erregte die Amiga-Version SA HPS Lab 
g' g selbst vor Sinulation 


nicht nur durch überdurch- 
schnittliche Grafik und peppi- 
gen Sound, sondern auch 
durch ein umstrittenes Libyen- 
Szenario. Über die bislang letz- 
te Konvertierung durften sich 


‚Die Wüste lebt: 
Mit der F-15 über 


Polygon-Berge. 
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die simulationshungrigen 
Mega-Drive-Besitzer freuen. 
Selbst auf der schwierig zu 
programmierenden Konsole 
entäuschte die F-15 ihre Fans 
nicht. 

Im PC-Bereich wurde es 
nach der F-15 Strike Eagle 2 
sowie einer nachgeschobenen 
Szenario-Diskette, still um den 
Microproses Leib- und Magen- 
jet. Im Zeitalter von schnellen 
386ern, VGA- und Soundkar- 
ten hat der Zahn der Zeit inzwi- 
schen beträchtlich am zweiten 
Teil genagt. Deshalb entschied 
sich Microprose für eine Fort- 
setzung der Fortsetzung. Seit 
fast zwei Jährchen sitzen die 
Entwickler bereits an F-15 Stri- 
ke Eagle 3. Jetzt ist es endlich 
soweit: Der legendäre F-15 
‚Strike Eagle rollt noch in die- 
sem Jahr in der dritten Auflage 
aus dem Hangar. cd/mh 


Das Spieldesign des neuen 
F-15-Simulators ist an die letz- 
ten Microprose-Flieger, den 
F-19 Stealth Fighter und das 
Hubschrauberdrama Gunship 
2000 angelehnt. Allerdings nur 
angelehnt, denn technisch 
und spielerisch soll es bei F-15 
Strike Eagle 3 eine ganze Men- 
ge neuer Features geben. 

Eine reine Polygon-Umge- 
bung wie die Gunship-Welt 
werdet Ihr bei F-15 Strike Eagle 
3 vergeblich suchen. Denn 
auch Microprose hat die Zei- 
chen der Zeit erkannt und stellt 
den Grafikstil auf eine Mi- 
schung aus herkömmlicher 
3-D-Technik und Bitmap-Dar- 
stellung um. Vor allem die 
Flugzeuge und die zahlreichen 
Bodendetails werden im neu- 
sten F-15 Teil komplett überar- 
beitet. Von schnöden Klötz- 
chen oder gar faden Flächen 
keine Spur. Eine Grafikkombi- 
nation, diesich nicht nursehen 
lassen kann, sondern auch ei- 
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nen hohen Grad an Realismus 
verspricht. Wer sich in die F-15 
setzt, wird außerdem eine 
Menge zu hören bekommen. 
Alle gängigen Soundkarten 
spielen auf. Die Lautsprecher 
werden durch Explosionen in 
Digi-Pracht erschüttert. Eben- 
falls geplant: Glasklare 
Sprachausgabe. 

Nicht nur an der Technik feil- 
ten die Designer: Auch spiele- 
risch wird sich einiges ändern. 
Wer je einen frühen F-15 Teil 
flog, ärgerte sich kaum über ei- 
nen abgerissenen Flügel. 
Denn auch mit einem halben 
Rumpf zog der stählerne Vogel 
seine Bahn, wie eine junge Li- 
belle. Zudem entpuppte sich 
der offizielle Vorläufer zu F-15 
Strike Eagle 3 als ziemlich ac- 
tionlastig — für beinharte Si- 
mulationsfans eher ein Greuel. 
Der dritte Teil der F-15-Saga 
soll konzeptionell für beide 
Spielertypen einiges an Ab- 
wechslung bieten. Gelegen- 
heitspiloten erfreuen sich an 
leichter Bedienung und Sim- 
pelmissionen, Experten fühlen 
sich erst in hohen Schwierig- 
keitsgraden wohl. 

Um makabre Szenarien noch 
nie verlegen, verspricht Micro- 
prose neben einem halben 
Dutzend anderer Einsatzorte 
den Luftkrieg um das Emirat 
Kuwait. Die typischen Aufga- 
benstellungen eines zünftigen 
F-15 Piloten unterteilte sich in 
zwei wesentliche Bereiche: 
Den Angriff auf Bodenziel mili- 
tärisch genutzte Gebäude 
‚oder wichtige Bodeneinheiten. 
Mit von der Feindpartie sind 
deshalb Panzer, wie der T-72, 
oder Flugabwehr-Stellungen, 
wie die SA-12. In der Luft be- 
kommt Ihr es ebenfalls haupt- 
sächlich mit Gegnern russi- 
scher Bauart zu tun. Vom 
Kampfhubschrauber "Mi-24- 
Hind", bis zum Edeljet 
"Mig-29", reicht das Gegner- 
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Die neue F-15 
läßt sich aus 
einer frei 
wählbaren 
Außenansicht 
betrachten 


spektrum. Unbestätigten Ge- 
rüchten zufolge, soll es sogar 
s# Szenarien geben, indenen der 
F-15-Pilot, gegen westliches 
Equipment antreten muß. Ein 
reines F-15-Duell rückt da in 
den Bereich des Möglichen. 


Technikpower 


‚Warum legt Microprose wohl 
Wert auf eine F-15-Simulation? 
Während Konkurrenz-Software- 
häuser ein Programm nach 
dem anderen für den angebli- 
chen Wundervogel F-16 veröf- 
fentlichen, bleibt Microprose 
der F-15treu. Mitgutem Grund. 
Denn ein entscheidendes Man- 
ko des Leichtgewichts F-16 ist 
die verhältnismäßig schlaffe 
Bewaffnung. Die Tragfähigkeit 
des älteren Bruders F-15 liegt 
bei ungefähr 15 Tonnen. Damit 
ist neben der sechsläufigen 
Gatling-Kanone "Vulcan” (Ka- 
liber 20 mm) genügend Platz 
für weitreichende Luft-Luft-, 
eine erkleckliche Zahl Luft- 
Boden-Raketen und ein paar 
Tönnchen Bomben. Älten Si- 
mulationshasen sind die eii 
schlägigen Namen wie "Side- 
winder", "AMRAAM", "Har- 
poon', "MK-84" oder "Mave- 
rick” längst bekannt. 

Natürlich fliegt ein hochge- 
züchteter und mit Elektronik 
vollgepfropfter Vogel wie die 
F-15 auch nachts. Mit Radar- 
leitstrahlen wird Euch der Weg 
gewiesen, die Informationen 
aus der näheren Umgebung 
bekommt Ihr aus dem FLIR/ 
TV/Laser System, dasEuch die 
Nacht zum Tag macht. 


Microprose heuerte für ihr 


neues Projekt mit Lt. Col. 
George "Wildmann” Wargo. 


- einen kompetenten Mann an. 
Wie auch Bill Stealey, ist George 


ZU un 


Wargo ein ehemaliger Pilot. 
Als frischgebackener Absol- 
vent der Air Force Academy 
beendete er 1973 seine Ausbil- 
dung. Bei der USAF flog er an- 
schließend 19 Jahre alle Ma- 
schinen, die in sein Einsatzge- 


Im Dunkeln ist gut munkeln: Das FLIR/TV/Laser-Zielsuchsystem in 


Action. 


Hersteller: Me Donnell 
Douglas 

Leermasse 12700 kg 

max. Startmasse: 30845 kg 

Höhe: 

Länge: 


Spannweite: 
Turbinen: 


Höchstgeschwin- 2,54 Mach 
digkeit: 

max. Reichweite: 5551 km 
Gipfelhöhe: 18300 m 


Im dritten Teil 
zeigt sich 
die F-15 Strike 
Eagle Bitmap- 
orientiert 


EEE 


biet paßten. In seinen über 
4000 Flugstunden saß er am 
Steuerknüppel der T-37, der 
AT-33, der F-SE und von vier 
F-15 Modellen. Seine Fluglei- 
stungen brachten ihm baldden 
Ruf eines "Top Gun” ein. In 
F-15 Strike Eagle 3wird George 
Wargo das Spieldesign gestal- 
ten und besonders auf ein rea- 
litätsnahes Piloten-Feeling 
achten. 


Die F-15 im 
Wandel der 
Zeiten 


Als Nachfolgemodell der F-4 
Phantom 2 begann die Ent- 
wicklung der F-15 in der Mitte 
der 60ger Jahre. Die Original- 
Konzeption sah eine hohe Luft- 
kampfüberlegenheit mit gleich- 
zeitigen Bodenangriffsmög- 
lichkeiten vor. Die erste F-15 
wurde 1974 in den Dienst der 
USAF gestellt. Im Laufe der 
Jahre durchlief die F-15 mehre- 
re Modernisierungsstufen. Die 
aktuelle Version der F-15 ist im- 
mer noch der Traumjet vieler 
USAF-Piloten. 
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ige Menschen. sind im 
Überfluß mit Talenten ge- 
segnet.. Während normale. 
Sterbliche gerade mal mit’Ach. 
und Krach die Penneiöder die 


teln ande: Geniestreiche 


Beh Er ist nicht nur ein technisch 
versierter Programmierer, son 
‚dern anbei auch ein Autor 


an nibrer von Electronic 


‚Arts Chuck Yeager's Advanced. 
haben 


Electronic Ans, den 
simulator Car & Driver. Start zu zum Überholmanöver 


Die Strecke aus der 
Satellitensicht 


Fahrprüfung ü ‚schüt- Multitalent Neth \Lerner 
"Bananen ac schlägt ' wieder. zu. "Nach 
Kooranganm Chuck Yeager’s Advanced 
Flight: Trainer läßt er nun 7 
2 ayon erfolgreichen Seeresic- mit einem Fahrsimulator die” 7 
den Lermer bereis 197 as APFOZESSOFEN Qualmen. +: = RR | 


"sten Rennsportmagazins, Um 
"eme realistisc! 


D N a 


s 


Spezialisten 
Car & Driver ist auch der 
me des weltweit auflagenstärk- 


'he 
‚Rennsimulation zu entwickeln, 
überließ Electronic Arts die 


Zeitung. Zusätzlioh trifft man 
im na ‚auf zahlreiche Artikel 
und Testberichte, in der alle be- 
teiligten Wagen und alle Renn- 
strecken ‚Genaueste vor- 
‚gestellt werden. Ihr könnt Eure 
Spritztouren mit zehn unter- 
schiedlichen Wägelchen star- * 


| ten, die natürlich alle. mit au- 
3 thentischen Fahrcharakteristi- 
; ken ausgestattet sind. Unter 
| anderem könnt Ihr-Euch hinter 
die Armaturen eines Chevrolet 
Corvette ZR1, eines Ferrari F40 
k oder eines Mercedes C11 IM- 
SA Prototyp: klemmen. Wem 

das noch nichtreicht, startet ei- 

nen ‚Lotus Esprit a ‚Por- 

» sche 959 oder Toyota MR2. Al- 
lesin allem sind locker ein paar 
Millionen Mark PS-Kapazität 

auf den Car & Driver-Disketten 
versammelt. Ihrfahrt entweder 

gegen ein "Computerisiertes 


Feld in ierigkeitsstu- 
fen odervia. löder Modem 
gegen eii ‚menschlichen 


Raser. 


Freie-Auswahl: Kurse für _ 
Spaß-und- Rennen, = 


Sightseeing 

Um den nötigen Rahmen für 
“all die“High-Tech-Spielzeuge 
zu schaffen, dürft.Ihr,Euch auf 
‚den uniterschiedlichsten Renn- 
‚streckermaustoben. Alle’Strek- 
. ken sind aufs Genaueste der 
"Wirklichkeit nachempfunden 


Abe, 
dem. "California Highway 1" 
eßen. Wer auf us Aun- 
keinen Wert legt, 


"ner Satellitensicht. 


Richtung dder verläßt.die Stra- 
‚Be und :dönnert Querfeldein. 
Natürlich gißt's auch eine" Re- 
play"-Funktiön mit den unter- 


.“schiedlichsten\ Blickwinkeln 


und Kamerapositionen und ei- 


Neben den amerikanischen 
Autobahnen find&t Ihr auch 
echte Rennstrecken und Fun-, 
Kürse, wie etwa deh Parkplatz 
eihes_ riesigen  Eifkaufszen- 
trums ‘oder einen: Stock-Car- 
Rundkurs. In'jedem Fall spek- 
takulär, und außergewöhnlich 
ist die eingesetzte Grafik. Ler- 
ner verwendet schattierte Poly- 
gone in Kombination mit Bit- 
map-Objekten — Der Effekt ist 
atemberaubend. und erreicht 
teilweise Arcade-Qualität, Die 
265-Farben-VGA-Hi-Res-Grafik 
setzt locker einen neuen Stan- 
‚dard bei den Rennspielen. Al- 
lerdingssind auch die Anförde- 
rungen an die Hardware nicht 
‚ohne. 25 MHz sollten es schon 
sein, besser.sind 33 MHZ, mit 
50 MHz wird's ein TraufmWer 
weniger Rechen-PS unter der 
Haube hat, muß wohl übel 
die Detailstufe h« ter- 
schrauben Und auf das halbe 
Vergnügen verzichten. In der 
nächsten Ausgabe werden wir 
Euch hoffentlich schon etwas 
mehr über das ‚Fahrverhalten 
von Car & Driver erzählen kön- 
nen. u, 7 


„. fährt einfach in die andere 4 


Die edie Riege: Die schönsten Sportflitzer stehen zu Wahl. 


Wer auch die andere kreative Sel: 
te von Ned Lerner würdigen möchte 
und über ein brauchbares Englisch 
verfügt, sollte sich "Probe" zulegen. 
"Probe" handelt von der ewigen 
Science-iction-Frage: Was wäre, 
wenn da draußen wirklich jemand 
wäre und mil uns Barbaren in Kon: 
takt treten möchte? Wie verhalten 
Sich die Medien, wie die Wissen 
schaft, wie das Militär? Sind wirk: 
lich Aliens im Anmarsch oder ist al 
les nur ein großangelegtes Täu- 
schungsmanöver der. Regierung, 
um die Massen von den wirklichen 
Problemen abzulenken? "Probe" ist 
in den Staaten bei Warner Books er- 
schienen, hat die ISBN-Nummer 
0-446-36081-3 und sollte über jede 
einigermaßen file Buchhandlung 
zu besorgen sein. 


‚der fahle Schein des Voll 
“F mondes erhellt die Nacht. Eine 


nacht — die Geisterstunde 
!bricht an. Der erste Werwolf 
'=;hebt die Stimme zum schauri- 
‚gen Geheul. Vampire räkeln ‚., 
eich Inn ae Es 2 
ruften. Auf einer weiten Lich-} a 
itung steht ein einsames Haus’ j ne & 
im gleißenden Licht der Gewit x in-> 
terblitze. "Derceto” heißt da: [3 
‚Anwesen. Bis zu seinem m 
ug een oc Si er 7 &e 
jer der Maler Jeremy Haı ET; . TERRE, 
„vood, dort wi sich in sen.;>,. .'vegraft's werden ein weite- :, 
„dunklen Räumen, verstaubten‘ . & h; Vo 
Kellern und endlosen Korrido- BR 
‚Kalle und endbosen Korico 7 =, res Mal bemüht: Mit Alone: 
Monster, Mumien und Mutati 
„nen. Nur zwei Personen köi 
‚nen den Schleier des Grauens 


“ten: Emily Hartwood, die Nich- 

“te des Malers und der Privatde-: 0” 
‚tektiv Edward Carnby. Emilys’:" 
verbrachte einen Teil 


kennt das Haus wie ihre We-' 
„stentasche. Carnby ist von der« 
Erbin Gloria Allen beauftragt,” 
. die Gegenstände des Hauses 
aufzulisten. Aus den Nachfor 


doch nach dem Sonnenunte: 

gang wird das verwunschene 

Haus zu einer Festung der Dä- 
cd 


}. "Alone in ine Dark ist ein Din h ++ gächzend: Die : 
‚Action-Adventure der etwas... 7 a ae \;Geräuschkulisse _ 
anderen Art. Als literarischer s Bi "läßt schaudern. 

‚Hintergrund wurde H.P. Love-\,| ee 
"craft zu Rate gezogen. Die Sto-i& » 
ry der Villa Derceto spieli I 
"den zwanziger Jahren in Loui-;:®: 
Sısiana. Grund genug, die ge-"%} 
*samte Umgebung einschlieb.s, 024 
lich der Möbel, Waffen unde‘% P 


I ‚dene Arten der Verteidigung. 


»*3und beginnt die Ermittlungsar-".+ 
(4 beiten um den mysteriösen Tod 
& von Jeremy Hartwood. Wie ii 3 
„feinem konventionellen Adven- ARREESE m mann 
f%% zieht Ihr los und sackt‘,;-Kämpfe mit Untoten werden in] 
= emischar Gegenstände ein,“ Echtzeit en 
entschärft Fallen und knackt.” NIE 
” deftige Rätsel. Euer Charakteı 
“#” hat verschiedene Handlungen“ 
“parat: Neben dem normalen... 
Wandern, könnt Ihr interessan- 
‚te Gegenstände näher unter- 
'»suchen, eventuell mitnehmen“ 
und selbst benutzen. Jederi-” 
Gegenstand, dem Ihr habhaft 
werdet, bekommt eigene Ei 
e. genschaften zugeordnet; so 
“i 'kann z.B. eine Lampe an-, ab- 
er ee “geschaltet oder aufgefüllt wer- 
“ den. Außerdem kann Eurer, 
»_ Held geschlossene Behältnis-.: 
hr se, Türen, Schränke öffnen. 
} }und schließen, außerdem dürft=\\ 
"eihr größere Gegenstände wie. 
“Kisten oder Fässer auch weg- 
; schieben. e7 T 
Werden Emily oder Edward \ 
beim Herumwandern im Haus‘, 


pur 


"%r’—“henten mit einem eleganten.: 


‚gnlicht auspusten. 
ER 


“ =. RT 
lampe zu einer blitzblanken:. 

Messingpetroleumlampe. ° 
Grundsätzlich anders als in Ul- 
tima Underworld ist Eurer Blick‘ 

's Spiel. Ihr sehtimmer Euren SD 
Helden innerhalb eines Bildes.: +‘, 
Schlurft Ihr durch das Bild, = 7”; 
wird Euer Held mit zunehmen: 


Fo gegrifien. Anet sie verschie. 


Sind Eure Helden unbewaft 
“net, könnt Ihr Euren Kontra- 


rechten Haken oder mit Fußtrit-”" 
‚ten aus dem Zimmer hauen. 

"£ Habt Ihr während der Aufräum: 

arbeiten ein Jagdgewehr, einen. "den Abstand kleiner, zieht Ihr .. 

{Revolver oder eine der zahlrei- -‘ihn an Euch heran, wird er 

„chen Hieb-, Stich- und Schuß---überbildschirm groß. Bewegt © 

„waffen gefunden, braucht Ihr .. Ihr Euch durch einen ganze: 

„Euch an den schimmligen Mu- ‘; Raum und verlaßt das aktuelle 

„mien nicht die Finger schmut- “Bild, wird der Raum aus eine! 

„zig zu machen, sondern könnt'“anderen Kamerastellung ge: 
mit einem zielsicheren Schuß, **filmt. 

„genügend Munition vorausge- Eine alte verfluchte Villa hat» 
iS setzt, dem Geist das Lebens--."ihreeigenen Geräusche, ange- „" 
jfangen beim Ächzen der Türen ’- 

“2 und Knarren der Dielen bis hi 

‚zum wütenden Monsterschrei. 
‚An Soundkarten werden Adlib, 
Soundlaster und die Infogra- 
“meseigene "Sound Source" 
unterstützt. Steckt keine “ 

mer Ultima Underworlds sprie- "Soundkarte in Eurem PC-Slot, * 

-.Ben die 3-D-Adventures wie Pil- *, bekommt Ihr den Sound in ab-®: 
ze aus dem Boden. Alone in ‚“ gespeckter Qualität aus dem 
the Dark setzt den neuen 3-D- {PCiinternen ERLEIGH 
‚Systemen die Krone auf. Sämt- 
liche Gegenstände, Monster,: 
"Charaktere und Räume weı 
„den in einer voll animierten 
BEN -D-Grafik dargestellt. Die ver- 
‚schiedenen Gegenstände be-x) 
stehen aus mit sogenannten:fysteller H.P. Lovecraft wurde” 
-Textures überzogenen Polygo-) 1890 geboren und verstarb i im“ 
'nen. Ein Texture macht einen; „Jahr 1937. Anfang dieses Jahr- 
‚Polygontisch zum knorrigen®. hi hunderts schrieber eine ganze 
3Holztisch oder eine Polygoi Reihe klassischer Horrorge- 

GEL SECHRENIT P „schichten und Fantasy-Roma- ..,:”. 

N „une. H.P. Lovecraft wird in ei. 

‚nem Atemzug mit Edgar Allaı 

1% "Poe genannt. Gegenüber sei- 
‚ nenatmoshärischgehaltvollen ""; 
Erzählungen wirkt mancher 7...’ 

\) „;; Stephen King banal. In Anleh- 

};, nungan den H.P. Lovecrafts le; 
“.gendären "Cthulhu”-Zyklus;' 
‚entstand Alone in the Dark. In- 

‘zwischen wurde Lovecraft i 
vielfältigster Form publiziert, -/ 
Fans können auf Filme, Thea- » 

@terstücke und sogar auf Com: 

‘-puterspiele zurückgreifen. So 


nic Arts mit Hound of Shadow, 

2 %..in Aussicht ist Milleniums, 

: Daughler of the Serpents, das‘ 

sich auch an H.P. Lovecraft 
orientiert: , 


Oben: ein Geist "°- 
‘Sy kommt selten 
Sallein, auch nicht , 

‚Alone in the 

‚Dark. 

Links: knifflige 

; Rätsel säumen 

‚Euren Weg durch & 
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eiden Liebhabern griffigen 

Schmuserocks breitet sich 
beim Anblick Lemmys, gelinde 
gesagt, die Panik aus. Greifen 
dann noch die Mannen um den 
Motörhead-Frontmann be- 
herzt in die Saiten, hilft Musik- 
freunden mit empfindlichen 
Gehörwindungen nur noch die 
Flucht. Der Medienriese Virgin 
zeigt da weniger Berührungs- 
ängste: Aus aktuellem Anlaß, 
Motörhead hat eine neue 
Scheibe auf den Markt ge- 
bracht ("March ör Die!”), ver- 
quickt Virgin den Heavy-Metal- 
Stoff kurzerhand zu einem 


Der Musiker, 
vor dem die Eltern 
immer warnen: 

Motörhead-Lemmy 
im frischen Outfit 


Country-Land und 
Banjo-Mädels sind 
echtes Gift für einen 
Edelrocker wie 
Lemmy (Amiga) 
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Computerspiel. Ihr steuert 
Lemmy auf der Suche nach 
seinen verschollenen Band- 
kumpels durch gut ein halbes 
Dutzend Action-Levels, mit so 
musikalischen Namen wie 
"Nashville-Land", "Karaoke- 
Land” und "Hip-Hop-Land'. 
Lemmys Gegner sind Freunde 
klassischer Musik. Für Mozart-, 
oder Vivaldi-Fans kennt unser 
Metal-Meister nur eine Spra- 
che: draufhauen. Fröhliche 
Bonusrunden wie "Grapsch 
den Groupie” sollen zusätzlich 
auf Amiga und ST für lockere 
Stimmung sorgen. mh 


een 


Flamencofans attackiert (Amiga). 
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Klassik contra Metal: Lemmy sucht seine Band und wird von 


er sagt denn, daß das 

Genre Text-Adventure 
vom Aussterben bedroht sei? 
Immerhin schaffen es fleißige 
Programmierperlen immer 
wieder, anspruchsvolle Storys 
auf den Computermonitor zu 
zaubern. In dem deutschen 
Adventure Hexuma: Das Auge 
desKal, macht ihrEuch aufdie 
Socken, sechs Kristallsplitter 
wiederzufinden. Nur wenn Ihr 


| alle Splitter gefunden habt, läßt 


sich mit dem Komplettstück die 
Macht eines miesen Monsters, 
dem Finsterling Kal, brechen, 
der seit Jahrtausenden nur 
darauf wartet, sich die Erde un- 
tertan zu machen. 

Die Programmierer der Ka- 
thedrale legten bei ihrem Neu- 
ling noch ein wenig zu: Mehr 
Grafik, besserer Spielkomfort 
und feine Features, wie eine 
automatische Karte, zeichnen 
das neue Programm aus, He- 
xuma: Das Auge des Kal wird 
wieder bei Software 2000, für 
Amiga und PC noch in diesem 
Jahr erscheinen. Erscheinungs- 
termin: November. mh 


rotz dem furiosen Thrust- 

master-Joystick fehlt vielen 
Simulationsfans der letzte 
technische Kniff zum vollstän- 
digen Flugvergnügen. Abhilfe 
dürften die Fußpedale ausdem 
Hause Thrustmaster bieten, 
die einfach zwischen dem 


Das Fliegen 
von Gunship 
bekommt dank 
der neuen 
Thrustmaster- 
Pedale eine 
neue Dimension # 


Thrustmaster-Steuerknüpel 
und Joystick-Anschluß durch- 
geschleift werden. 

Dank der totalen Fußkontrol- 
le, lassen sich nun die Seiten- 
ruder eines Flugzeuges ge- 


trennt und unabhängig steu- 
ern. Für echte Fans ein völlig 
neues Fluggefühl — endlich 
kommen am Bildschirm alle 
xtremitäten zum Einsatz. Die 
ale werden beispielsweise 


Pacific und 
I: Scenario- 
isonders bei 
die Pedale 
wie in der 
jen nun die 


rotors zum 


schraubers. Ganz billig ist das 
Plus an Flugkomfort allerdings 
nicht. Beim Hamburger Soft- 
wareladen (Tel.: 040/4204621) 
müßt Ihr rund 300 Mark für die 
Pedale hinblättern. mh 


b sofort können die "amtli- 

chen Indizierungslisten” 
— veröffentlicht im "BPjS-Info” 
— bei der Bundesprüfstelle di- 
rektbezogen werden. Das Info, 
das auch einen redaktionellen 
Teil enthält, erscheint 4 x jähr- 
lich, in den Zwischenmonaten 


werden die aktuellen Indizie- 
rungen in einem "Kurz-Info” 
veröffentlicht. Der Bezugspreis 
beträgt ab Januar voraussicht- 
lich 40,— Mark im Jahr, inklusi- 
ve Porto und Versand. Bis zu 
diesem Zeitpunkt wird das 
BPS-Info kostenfrei abgege- 
ben. Hollinski/mh 


Bestellungen gehen an: 
Bundesprüfstelle für jugend- 
gefährdende Schriften 
Postfach 200355 


5300 Bonn 2 
hun 


m Samstag, den 21. Novem- 

ber, findet in Stuttgart, ge- 
nauer gesagt im DGB-Haus 
Willi-Bleicher-Str. 20, der 9. 
Stuttgarter Spielzeugfloh- 
markt statt. Wer also noch ein 
Schmuckstück für seine Mo- 
delleisenbahn sucht, oder ein 
knuffiges Steiftier günstig er- 
stehen möchte, kann sich dort 
gerne umschauen. Der Floh- 
markt ist von morgens 9.30 Uhr 
bis nachmittags um 14.00 Uhr 
geöffnet. mh 


Schlange 
sonute 


ine Mixtur aus Krimilogik & 

la Sherlock Holmes und 
ägyptischen Hieroglyphen-My- 
stizismus verspricht Millenni- 
ums neues Grafik-Adventure 
Daughter of Serpents. Als un- | 


© Digital Integration Ltd 
Vom Tiefflug bis 
zum LuftKampf. 
von “Taktik bis 
Gefechtsmanöver: 
F-16 Combat Pilot 
beinhaltet alles. 


© Micropröse Software Lid‘ 
Das Fluggebiet. ist 
nicht nur riesig, son- 
dern hat auch die ori- 
ginalgetreuesten 
Landshaften zu bie- | 
ten, die es derzeit 


© Activision 
Fliegen Sie die F-14 
in rauher LuftKampf- 
Action, von heißen} / 
Schauplätzen wie 
dem Persischen Golf 
bis hin. zur “Top®% 
Gun” Akademie. 


IBM is o registered trade- 


mark of International 
Business Machines. 


hes Geheimnis na- 

nicht weit. Ihr macht 

auf, dem unheimlichen 

iben auf die Schliche zu 
(ommen. Gesteuert wird der 
offizielle Nachfolger zu Hound 
of Shadow am besten via 
Maus. Geplant ist nur eine PC- 
und eine Amiga-Version, die 
beide gegen Weihnachten er- 
scheinen sollten mh 


FI6 


© Activision, © Vektor Grafix 
Erleben Sie eine der 
aufregendsten E 
Flugzeugsimulationen in HS nnı ri 
einer 3D Grafik der 3 BOMBEN 
absoluten Spitzenklasse! a 
a 
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Vielleicht finden wir in diesem alten Tempel ein 
paar brauchbare Hinweise? (MS-DOS/VGA) 


I--7"72227770 


I Letzte Meldung | 


Im Rollenspieler reiben sich die Hände. Von | 
| Eledronic Arts ist neben Dangerous Journeys | 
r Knaller geplant: Space Hulk 


| Mi Der Hersteller Schn« 
nach kurzer Abstinenz wieder im Computer- 
geschäft zurück 
| m Rechtzeitig zum Weihnachtsgeschäft 
bastelt PC-Riese Aquaruius am T-Bird 2 
I Intel dreht auf: Der DX2/66 MHz geht in 
L Serie 


re 


TI 


en erkavısla 
BO © William €: Appleton 
1997 - Ihre Aufgabe 

© besteht darin, das 
Verteidigungssystem 
der feindlichen Städte 
zu durchbrechen und 
den Computer für stra- 
tegische Verteidigung 
zu zerstören. 


4 

= 
UBI SOFT GmbH. 
Aktienstrasse 62, 


| 
| W 4330 MüLHeıM / RUHR 
Tel: 0208.445205 


Spielen Sie eine gottgleiche Figur und ringen Sie mit vier Gleichgestellten um 
die Herrschaft auf einem neuen Planeten. Die Außenposten der Jünger sind 
über 28 Inseln unterschiedlicher Größe verteilt. 


Sie wählen einen Sektor, setzen Ihre Leute dort ab und geben ihnen den 
göttlichen Befehl: VERMEHRET EUCH! 


Digitalisierte 
Sprache auf 
deutsch 


IL & I „ En | nn —— | 
Dieses beinhaltet eine Menge von Scharmützeln, das Aufstellen von 


Armeen, riesigen Türmen, Schlösser, Minen, Fabriken und 
ausgebufften Strategien. 


UBI SOFT GmbH 
Aktienstraße 62 
'W-4330 Mülheim/Ruhr 
Tel: 0208 44 52 05 Fax: 0208 44 52 87 screen shots on IBM PC 


m 


PRÄSENTIERT VON 
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1. Ulima Under 


en 
‚Origin Im: ne Black Gate 


HIGH SCORE GAMES 


Video- und Computerspiele 


High Score Games, Herzogstraße 2, 8000 München 40, Tel,: 089/344388. 
und neu In Kurwickstraße 2, 2900 Oldenburg, Tel.: 0441/12233 


Hi ier ist wieder Eure Leserhitparade! Wie immer gibt 
es neben den englischen und amerikanischen 
Charts: Euren eigenen Wertungsspiegel. Wollt Ihr mit 
Eurer Stimme die Plazierung der einzelnen Spiele ver- 
ändern, bleibt Euch nichts anderes übrig, als die Mit- 
machkarte der aktuellen Power Play einzuschicken. 
Dazu trennt Ihr die Karte zärtlich heraus, tragt Eure 
drei aktuellen Tophits, den Computertyp und Eure 
Adresse ein, leckt die Briefmarke an und werft die 


Be Karte in den Postkarten, fertig! Aus dem großen 
5 inne 386 Pr& Topf der Einsender verlosen wir: Fünf aktuelle Com- 
Be puterspiele und ein Sega-Mega-Drive mit Sonic 
nes ol ne P= the Hedgehog. Bedanken möchten wir uns bei 
man | den High Score Games, die nun auch in Olden- 
5. Bisch EAe on burg präsent sind. cd 
Era Commander: SP in Mega Drive inklusive 
Srigin 7) . iche Gewinner des letzten 
or of nis WOr Mega Drive at Be N 
merplay aus Bremen. Über ein Spiel 
rt dürfen sich Martin 
New or Haslauer, Heribert Kuess, 
eye otine Be Achim Richter, 
ss _ Manuel Semino 


row emanser 
Eigctronic Art 


1. Monkey Island Il 
2. Bundesliga M. Pro. 
3. Formula One G.P. 
4. Monkey Island 

5. Lemmings 


ERBE 


BSENcHEIEIGIEIE, 


und Frank 
Lohwasser freuen. 


Lucasfilm Games 


_ 6. Monat _ 


- 1.80 
Renegade 


ae 


The Games» 
an es 'g2 


4. Civiiisarı 
6 
_Mioroproge 


NEible Soccer 


5. WWF Ws 
De Wrestiemanig —— 


Gi Space Crusade ——— 


Gremlin 


7. Cha; 
Tucra2y Care 3 


8. Monke 
yisl 
Lucasfiim Gaman 2 


9, lameap 
Millenium 42 


10. Epic 
Ocean 


HERSTELLER WIE LANGE 


DABEI 
7.Monat 


3. Monat 
10. Monat _ 
‚60. Monat 
5. Monat 
17. Monat 


11. Monat 
. Monat 
Monat 


Monat 
. Monat 
Monat 


I 


spielregeln 


Spiele werden in 

POWER PLAY nach 
einem ausgeklügelten Sy- 
stem getestet. Wie es funk- 
tioniert und was die Wer- 
tungen im einzelnen bedeu- 
ten, verraten wir Euch hier. 


l; POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" für das jeweilige 
Genre. 

‚Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich”. 
Bei Programmen, die unter der 
20-Prozent-Marke liegen, könnt 
Ihr damit rechnen, daß sie kei- 
nen Spaß mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
über 70 Prozent. 


Grafik, Sound 'und 
POWER-Wertung 


Für die Grafik-Wertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Qualität) als 
auch die Soundeffekte eine 
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Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wiehoch die 
Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardwarefä- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters. Der Zahn der Zeit spielt 
ebenfallseine Rolle, daimLauf 
der Zeit die Systeme immer 
besser ausgenutzt werden. 
Das ist wichtig, wenn man spä- 
tereinmal neue Wertungen mit 
älteren vergleicht. 


Die Test-Crew 


Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Martin, Richie, Volker 
und Christian geschrieben. 
Bei jedem Test (mit Ausnahme 
der Kurztests) bekommt man 
ein Bild von dem/den Redak- 
teur/en, die das Spiel getestet 
haben. Ihr Mienenspiel läßt 
darauf schließen, welchen Ein- 


= 


MISERAB: 


Knut Gollert kn 


Martin 


druck das Programm auf den 
Tester machte. Auch wenn der 
Redakteur noch so freundlich 
lächelt, muß das nicht heißen, 
daß das Spiel automatisch ei- 
ne gute Gesamtwertung be- 
kommt — die Geschmäcker 
sind eben verschieden. Dieses 
"Wertungsgesicht” drückt die 
rein subjektive Meinung des 
Testers aus; Grafik-, Sound- 
und POWER-WERTUNG da- 
gegen werden von der gesam- 
ten Redaktion bestimmt. Dazu 
veranstalten wir monatlich eine 
"Wertungskonferenz", auf der 
die Wertungen vom gesamten 


spielregeln 


MÄSSIG 


POWER-PLAY-Team ausdis- 
kutiert werden. 


Steckbrieflich 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu Redaktionsschluß nicht 
erhältlich waren, werden spä- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. Außerdem vergeben 
wir zwei "Awards": Das PO- 
WER-Prädikat und die POWER- 


Michael Hengst mh 


GUT SPITZENKLASSE 


DURCHSCHNITT 


MISERABEL 


Gurke. Ersteres bekommen 
ganz hervorragende Spiele, 
die langfristig Spaß garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr könnt 
Euch dafürsichersein, daßalle 
Spiele, die das Prädikat erhal- 
ten, auch ihr Geld wert sind. 
Für die POWER-Gurke gilt das 
krasse Gegenteil. Sie ist den 
Spielen vorbehalten, die mise- 
rabel abschneiden und sich 
auch bei aller Liebe nur unter 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr” einordnen lassen. Seht 
Ihr die "Gurke", heißt's "Finger 
weg?”. 


Christian von Duisburg cd 
Volker Weitz vw 


Das neben- 
stehende 
Symbol ist 
das heißbe- 
gehrte PO- 
WER-Prädikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig Spaß 
garantieren, bekommen diese 
‚Auszeichnung verliehen. 


"Das war 
wohl nichts”: 
Hütet Euch 
vor den Spie- 
len, die mit 
einer POWER-Gurke "gekürt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr” einordnen. 


Momentan spielt... 

...Martin Gaksch 

Links 386 Pro (MS-DOS), Super 
Mario Kart (Super NES), Parasol 
Stars (Amiga), Sensible Soccer 
(Amiga) 

... Richard Eisenmenger 

Elie (Archimedes), Super Mario Kart 
(Super NES), Sentinel Worlds 1 
(MS-DOS), Streel Fighter 2 (Super 
Nintendo) 

... Christian von Duisburg 
‚Sherlock Holmes (MS:DOS), Super 


Mario Kart (Super NES), BAI. 2 
(MS.DOS), Parodius (Super NES) 


..„ Volker Weitz 

‚Super Mario Kart (Super NES), Kru- 
sader (MS-DOS), Wizardry 7 (MS- 
DOS), Eternal Sun (Mega Drive), 
ZZT (MS:D0S) 


„.. Michael Hengst 

‚Super Mario Kart (Super NES), Kru- 
sader (MS-DOS), Wizardry 7 (MS- 
DOS), Kyrandia (MS-DOS), Super Z 
(MS-DOS) 


...Knut Gollert 

Lotus 3 (Amiga), Super Mario Kart 
(Super NES), Thunder Force 4 (Me- 
ga Drive), The Aquatic Games (Ami 
ga + MS-DOS) 


MS-DOS-Spielen % 
wir die VGA-Grafik. 


bei MS:DON 
bewerten wir die Sound 
blaster-Akustik. 


— Hier steht, mit wel- 
‚cher Minimal-Konfi- 
guraliog des jewei 


das Programm 
läuft. Seht Ihr 
nur einen Strich, 
dann läuft das 
Spiel mit der 
Grundaus- 
stattung. 


—di Iputer oder Konsolen, für 
die das Spiel umgesetzt werden 
soll. 


Im Wertungskasten findet Ihr folgende Angaben: 


das Spielgenre 


stellt hat. 


rigkeitsgrad. 
— Hier findet Ihr 


für den die Anga- 
ben und Wertungen 
gelten. Rechts dane: 
ben steht wichtigste 
Wertung: der Spiel. 
spaß, "50 Prozent” ist 
glatter Durchschnitt des 
jeweiligen Genres. 


= Hier efiehrt Ihr, welches Zubehör 
Yon dem"Spiel unterstützt wird. 
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computerspiele/tests 


Fahr-lässiger 


Auf der Autobahn kreuzt auch mal ein LKW auf 


Lotus 3 


The Ultimate Challenge 


Su Southern, Magnetic- 
Fields-Boß und Rennspiel 
spezialist, führt seit zweiLotus- 
und Supercars-Teilen die Rie: 
ge erfolgreicher Rennspielpro- 
‚grammierer an. Mit seiner neu- 
esten Schöpfung, Lotus 3 — 
The Ultimate Challenge, will er 
die Vorteile beider Vorgänger 
vereinen 


G RR 
Zahlreich: In dieser Optionswust 
wird eingestellt, was das Herz 


begehrt. 


Wie schon in Lotus 2, darf al- 
lein oder mit einem Freund ge- 
fahren werden. Spielt Ihr zu 
zweit, wird der Bildschirm hori- 
zontal gesplittet. Alleine er- 
götzt ein Panoramablick das 
Auge des Spielers. Zu Beginn 
entscheidet IhrEuch, obIhrein 
Rennen gegen die Uhr (Lotus 
2) fahren oder wie in Lotus 1, 
um eine Plazierung unter den 
ersten Zehn kämpfen wollt. In 
diesem Fall müßt Ihr unter den 
ersten Zehn ins Ziel dampfen, 
um eine Runde weiter zu kom- 
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men. Zwischendurch muß zu- 
dem aufgetankt werden, was 
beim Zeitfahren entfällt. Als 
nächstes wählt Ihr zwischen 
Automatik und manueller 
Gangschaltung. Nachdem Ihr 
Euch noch einen von drei 
Schwierigkeitsgraden mit je- 
weils unterschiedlichen Strek- 
ken ausgesucht habt, geht's 
auf die Rennpiste. Dem ver- 
sierten Fahrer stehen drei ver- 
schiedene Lotus-Wägelchen 
zur Verfügung, die entweder 
ordentlich schnell fahren oder 
fix beschleunigen. Zum Schluß 
gilt es noch, sich eines von 
sechs Musikstücken auszusu- 
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SH 


chen. Wer will, darf auch dem 
Motorengedröhn frönen. 

Auf der Straße hat sich ge- 
genüber Lotus 2 wenig getan. 
Per Joystick steuert Ihr Euren 
Flitzer über verschieden breite 


und lange Strecken, die in ge- | 


wohnter 3-D-Manier an Euch 
vorbeirauschen. Abwechselnd 
fahrt Ihr aufeinem langen Kurs 
über mehrere Etappen oder ei- 
ne bestimmte Anzahl an Run- 
den, bevor das Ziel winkt. Ne- 
ben den bewährten Szenarien 


aus Lotus 2 (Schnee, Wüste, 
Nacht, Nebel...) gibt's fünf 
neue Welten zu bestaunen. Im 
Wind-Level weht Euch ein kräf- 
tiger Sturm an, der Euch von 
der Fahrbahn abbringt, das 
Gebirgs-Level glänzt mit einer 
engen Bergstraße und im Zu- 
kunfts-Level warten schießen- 
de Roboter, Megamagneten 


und Beschleunigungsfelder. Zu- 
demgibt'seine Extraschlamm- 
welt mit schmalen Feldwegen 
und riesigen Pfützen sowie ein 


AUSEOD 


Jede Menge Baustellen sorgen auf der A7 für Stau (oben). Im Modder- 
Level versumpft man dagegen in zahllosen Pfützen. 4 


KAUSED) 


Unten: Eine 
kleine Auswahl 
der Intro- 
Grafiken 


Level mit staufördernden Bau- 
stellen. 

Habt Ihr alle vorgegebenen 
Strecken durchfahren, lassen 
sich mit dem Editor "Recs” die 
eigenen Strecken zusammen- 
basteln. "Recs" ist kein Editor 
der herkömmlichen Art (Kurve 
hier, Berglein dort), sondern 
basiert auf einem Paßwortsy- 
stern. Diese Neuerung schließt 
ein, daß auch umgedreht zu je- 
dem eingegebenen Wort ein 
Kurs existiert. Im "Recs" sucht 
Ihr Euch zuerst eines der 13 
Szenarien aus und bestimmt 
dann auf einfachste Weise die 
Bestandteile des zukünftigen 
Kurses auf einer Prozentskala. 
Neben dem Schwierigkeits- 
grad lassen sich Kurven, Ber- 
ge, Hindernisse, szenariotypi- 


sche Ereignisse, Kurvenschär- 
fe und Bäume oder Sträucher 
prozentual einstellen. Aus den 
selbstgebauten Strecken las- 
sen sich dann ganze Rennen 
mit bis zu zehn eigenen Strek- 
ken gestalten. 


Die Regenstrecke 
des zweiten 

Teils ist ebenfalls 
enthalten 

>» 


‚Auf der Berg- 
straße wird’s eng -5 
— Ausweichen 
wird schwierig. 
Dank Leitplanken 
besteht jedoch keine 
Absturzgefahr. y 


A Straßenrand stehende Terminatoren ihre 
Strahlen auf Euch sausen 


Shaun Southern hat 
sich selbst übertrof- 
fen. Gekonnt vereint 
er die Vorzüge beider 
Vorgänger, spickte 
zudem das Rennspiel 
mit einem kinderleich- 
ten Editor und fünf 
neuen Szenarien, die 
es in sich haben. Die 
Grafik ist genauso 
flüssig und detailreich 
wie die des zweiten Teils. Besit- 
zer von Turbokarten bekommen 
sogar ein noch fließenderes 3-D- 
Rennen geboten. Kleine Effekte 
lockern das Spielgeschehen 
freundlicherweise etwas mehr 
auf. So harren im Zukunfts-Level 
diverse High-End-Maschinen 
am Straßenrand, im Stadt-Level 
kreuzen Laster die Fahrbahn, 
und ab und an taucht sogar mal 


ein knallig lila Lotus auf. Dank 
unzähliger Strecken findet das 
geübte Raserauge immer wieder 
nette Gags und Spielereien auf 
der Straße. An der prima Steue- 
rung des Vorgängers hat Magne- 


Testmuster: Gremlin 


AMIEA 865% 


16% Sound: 78% 


Unterstützt: Turbokarten 
Geplant für: ST 


tic Fields glücklicher- 
weise kein Bit geän- 
dert — besser hätte 
das Fahrgefühl schon 
damals nicht sein 
} können. Musikalisch 
geht's ähnlich wie im 
zweiten Teil zu, der 
CD-Player aus Lotus | 
1 wurde jedoch inte 
griert. So warten nicht 
nur stimmungsvolle 
Effekte auf des Fahrers Ohr, son- 
dern auch sechs Musikstück- 
chen von Metal bis Tekkno, alle- 
samt hübsch komponiert. Der 
eingebaute Editor sorgt noch 
nach Wochen ausgiebigen Spie- 
lens für Motivation — die Idee mit 
den Paßwörtern ist einmalig. Doch 
auch der dritte Lotus kommt nicht 
unbeschadet davon: Der 4-Spie- 
ler-Amiga-Kurzschlußmodus aus 
Lotus 2 wurde leider wegrationa- | 
lisiert. Trotz dieses einzigen 
Mankos führt Lotus 3— The Ulti- 
mate Challenge die Riege der 
Amiga-Rennspiele mit klarem 
Vorsprung an. 
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POWER PLAY + ni Ganze u rn Sp meinen Her! 


Absendung ds Widerrufs 


Diese Vereinborung können Si innerhalb von acht Tagen bei POWER PLAY, Abonnement-Service, Postfach 1163, 
W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung de Frit genügt die recht: 


Ich bestelle: 
11/91 Dos Milionenobjekt: Terminator 2, izardy 
geballte Spielepower, Nemesis 2 für olle Gomeboy-Fans Stück 
12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, 


die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stück. 
"13 1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, 
} Populous 2, Monkey Island Stück: 
} 0 2/92 Spiele des Jahres - alle Highlights 91, 
Tips 8 Tricks total, Wizardy 7 Stück 
3/92 Buck Rogers 2, Rollnspiel-Cockti) le 
Neuheiten für Game Boy, Game Geor und Lynx Stück: 
4/92 Die Spiele Highlights ‘92, Raumschiff 
Enterprise, Kirk & Co kehren zurück, A-Troin Stück: 
5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich, 
John Madden Football, Soublode, Super Contra Stück 


6/92 CD-ROM ital: Das GruselAdventure 
Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indion Jones 4, 


Porosol tos, Ulima Underworld Stück. 
17/92 Cyperspoce: The Lommower Man, 
Die wizigsten Spiele, A-Irain, Super Aeste Stück 


Gesamtrechnungsbetrag 


Höchste 
Detailstufe: Die 
Zuschai 
tribünen sehen 


Geschenk ! 


ungut 


Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben für 6,50 DM pro Heft) 


piele/tests 


bremst ab und bleibt 
sinnvollerweise ste- 
hen. Angesichts der 
Steuerung könnte 
man von einer sehr 
realitätsnahen Simu- 
lation sprechen. Wenn 
‚aber zum 14. Mal ge- 
gen die Bande ge- 
knallt wurde, und das 
WU Motorrad, als wäre 

nichts geschehen, 
im Start losbraust, ist's 
Jalitätsfern. Zudem schub- 
wenn möglich, einen geg- 
hen Fahrer etwas an, in 
Jessen er sich überschlägt 
'r unseren Augen mitsamt 
.d explodiert. Nur Hard- 
otorrad-Fans werden Spaß 
‚ser sehr gewöhnungsbe- 
an und dadurch übermäßig 
ren Simulation finden. 


8/92 Die Mego-Messe: (ES, Lonheort, Neve “Sim’:Spiee, 
Alles über Tolkien, Gotewoy, Superscope Stück nn 
9/92 Space Quest 5, Bord’ Toe 4, Unter der Lupe Chance. 
Endzeit, Pısh Over, Spljommer, Splatter House 2 Stück 
Summe. DM Wir haben 
Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM ‚gewonnen! 
Ich bestelle: Dieses Bild 
2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stück. erscheint recht 
1/91 (Tips 8 Tricks) Stück selten (unten). 
2/9 (PC-Spiel + Diskette - 14,80 DM) Stück: 
3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stück: \ [Er 
1/92 (PC Spiele + Diskete- 14,80 DM) Stück. | | 
2/92 (Tips 8 Tricks) Stück: 
Summe om ” 
“Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM 
Ich bestelle. Sammelordner in Gel zum Einzelpreis von 9,99 DM 
Summe DM 


(Zuzgl. DM 3,- Versandkosten — ab Gesamtwert DM 50,- frei) 


Vor jedem Rennen muß eine 
Qualifikationsrunde um die 
Startplazierung gefahren wer- 
den. Habt Ihr ein Rennen über- 
standen, gibt's Punkte, eine 
schöne Grafik und die Fahrt 
zur nächsten authentischen 
Rennstrecke gratis. 

Während des Rennens las- 
sen sich mittels Funktionsta- 
sten einige Features einschal- 
ten. Unter anderem ergötzt ein 
Rückspiegel Euer Auge, eine 
Übersichtskarte und eine An- 
zeige Eures derzeitigen Nei- 
gungswinkels. Die derzeitigen 
Plazierungen der gegneri- 
schen Fahrer dürfen ebenfalls 
aufgerufen werden. kn 
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AA, Ich möchte POWER PLAY zum Jhrespreis vo 69 60.DM (Ausland siehe s0Pf 
Is 5,12 hl es ld Area im h 
voraus nach Erhalt nung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. ie 
EI IS TAEI3 Briefmarke drauf 
dann gültigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten - und ab! 
Teiraßmes kündigen! Hin Geschenk dal ch uf een Fl’behalen 

Ichmil: 3 Tranlr I Starker (Be Gewinschis ankreuzen) 


Mae, Vorname 


Straße, Hovsnummer Antwort 

0277 — 

BR en ln rd ra a u ad POWER PLAY 
er ‚ 
Ich bezahle Abonnement-Service 
U jährlich (69,60 DM) Q halbjährlich (34,80 DM) Postfach 1 1 63 


Va Tl nos | W-7107 Neckarsulm 


“Pf | 
Briefmarke drau 
- und ab! 
Absender: 


Kane, Voname 


Antwortkarte 
Ska 
POWER PLAY 
Tr Wen Leser-Service 
Markt& Technik Verlag AG 
nee CSJ Postfach 14 02 20 
8000 München 5 


& POWER PLAY prüft für Euch alles, was 
an Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Gründlich und absolut objektiv. 


& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! Profimäßig 
und super clever. 


POWER PLAY - die ganze Welt der 

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
las Abo und Ever Geschenk! 

Es lohnt sich... 


POWER au «IE GAnze Wet vn Sir m en Hit 


Kurvenqual 


Bei Bedarf werden die Boxen angefahren 


Red Zone 


C omputerisiertes Mopedfah- 
ren erfreut sich, im Gegen- 
satz zu gepixelten Autorennen, 
vor allem bei den Softwareher- 
stellern geringer Beliebtheit. 
‚Abgesehen vom Klassiker AVF 
Honda kann sich keines der 
wenigen Motorradspiele mit 
den Meistern der vierrädrigen 
Branche messen. Psygnosis, 
der englische Softwaregigant 
mit den schwarzen Packun- 
gen, setzte eines seiner Teams 
vor den Amiga, auf das sie ein 
noch nie dagewesenes Renn- 
spiel fabrizieren. 

Das Ergebnis heißt Red Zo- 
ne und basiert auf der Moto- 
radweltmeisterschaft. Vor dem 
Start klickt Ihr entweder auf ei- 
ne Probefahrt, ein Einzelren- 


Höchste 
Detailstufe: Die 
Zuschauer- 
trihünen sehen 
nett aus. 


nen oder die gesamte Saison. 
Zwischen manueller und auto- 
matischer Schaltung darf eben- 
falls gewählt werden. In einem 
weiteren Optionsmenü läßt 
sich der Schwierigkeitsgrad 
sowie die Detailfülle der Vek- 
torgrafik einstellen. Durch die- 
se flitzt Ihr dann mit Eurem Mo- 
torrad— kommt Euch eine Kur- 
ve entgegen, heißt's bremsen 
und reinlegen. Gesteuert wird 
das Moped dabei mit Joystick, 
Tastatur oder Maus. Stoßt Ihr 
gegen gegnerische Fahrer oder 
Streckenbegrenzungen, steigt 
eine "Schadens-Skala” an. Er- 
reicht diese 100 Prozent, ist's 
aus. Um seinen heißen Ofen 
wieder in Schuß zu bringen, 
wird die Box angefahren. 


I Bewährt: Das 
) obligatorische 
| Psygnosis-Intro 


et 
RE 


anfangs durch gelun- 
gene Präsentation und 
schnelle Vektorgrafik. 
Aneinigen Stellen ha- 
ben die Macher je- 
doch fleißig geschla- 
fen. So entpuppt sich 
die Steuerung (vor al- 
lem mit der Maus) als 
äußerst sensibel, was 
das Überleben auf 
dem Asphalt zur Tortur werden 
läßt. Man gibt Gas, donnert gen 
Kurve und ist für die nächsten 30 
Sekunden damit beschäftig, die 
Karre wieder auf die Straße zu 
schieben. Paßt Ihr nicht gründ- 
lichst auf und geht die Biegun- 
gen nicht mit exakter Geschwin- 
digkeit an, donnert Ihr alle 200 
Meter in die Bande. Entweder Ihr 
fahrt zu schnell in die Kurve oder 


computerspiele/tests 


Red Zone überzeugt ( Ylkso ) bremst ab und bleibt 


sinnvollerweise ste- 
hen. Angesichts der 
Steuerung könnte 
man von einer sehr 
realitätsnahen Simu- 
lation sprechen. Wenn 
aber zum 14. Mal ge- 
gen die Bande ge- 
knallt wurde, und das 
U Motorrad, als wäre 
nichts geschehen, 
wie beim Start losbraust, ist's 
eher realitätsfern. Zudem schub- 
sen wir, wenn möglich, einen geg- 
nerischen Fahrer etwas an, in 
Folge dessen er sich überschlägt 
und vor unseren Augen mitsamt 
Zweirad explodiert. Nur Hard- 
core-Motorrad-Fans werden Spaß 
an dieser sehr gewöhnungsbe- 
dürftigen und dadurch übermäßig 
schweren Simulation finden. 


Vor jedem Rennen muß eine 
Qualifikationsrunde um die 
Startplazierung gefahren wer- 
den. Habt Ihr ein Rennen über- 
standen, gibt's Punkte, eine 
schöne Grafik und die Fahrt 
zur nächsten authentischen 
Rennstrecke gratis. 

Während des Rennens las- 
sen sich mittels Funktionsta- 
sten einige Features einschal- 
ten. Unter anderem ergötzt ein 
Rückspiegel Euer Auge, eine 
Übersichtskarte und eine An- 
zeige Eures derzeitigen Nei- 
gungswinkels. Die derzeitigen 
Plazierungen der gegneri- 
schen Fahrer dürfen ebenfalls 
aufgerufen werden. kn 


Vorsicht, Kurvel 
Wer hier nicht 
im ersten Gang 
rast, hat nicht 
die Bohne einer 
Chance. 


Wir haben 
gewonnen! 
Dieses Bild 
erscheint recht 
selten (unten). 


AMIGA 59% 


Grafik: 64% Sound: 23% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Unterstützt: Turbokarten 
‚Geplant für: ST 
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Galaktischer Kammerjäger 


TARAAHOOOO! 


THROT:100 4 


THERE"S ONE LESS SHIP TO WORkT ABOUT. 


FUEL SUR.6 z000 


Per Nuklearraketen schmeißen wir die Insekten aus dem All 


Mantis 


ie Insekteneinwohner vom 

Sternensystem Sirius ver- 
spachteln am liebsten frisches 
Menschenfleisch und statten 
unserem Sonnensystem kur- 
zerhand einen kleinen Besuch 
ab. Gemütlich schlabbern sich 
die gefräßigen Aliens so lange 
durch wohlgenährte Wohl- 
standsbürger, bis die Weltre- 
gierung die Notbremse zieht 
und per Nuklearschlag die Si- 
rianer von der Erde vertreibt. 
Die Siriusbewohner lassen 
sich aber nur höchst ungern 
von der so schmackhaften Fut- 
terquelle fernhalten und tau- 
chen laufend mit neuen Raum- 
schiffen hungriger Insektoi- 
denbesatzung auf. Von einer 
Raumbasis aus soll die neuge- 
gründete Kampftruppe "FOE"” 
(Fist of Earth) den bösen Bie- 
stern Einhalt gebieten. Damit 
nicht genug: Im Spielverlauf 
erklärt eine zweite Alienrasse 
der Erde den Krieg, und ein 
ominöses Superwesen treibt 
ebenfalls sein Unwesen in un- 
serer Galaxis. 

An Bord eines Kampfraum- 
schiffes des Typs XF5700- 
Mantis fliegt Ihr nun Einsätze 
gegen die Sirianer und ver- 
sucht die Rästel um Neu- 
Aliens und Mega-Monster zu 
lösen. Deutlich haben sich Pa- 
ragons Programmierer bei 
dem Weltalldrama vom Kolle- 
gen Wing Commander inspi- 
rieren lassen. Vor dem Start 
zum neuen Einsatz findet an 
Bord der heimischen Raum- 
station eine Lagebesprechung 
statt, kehrt Ihr zurück, gibt’s 
nach einigen (nicht nach je- 
dem) Flügen animierte "Film- 
sequenzen”, die die Story wei- 


54 


tererzählen. Im Gegensatz 
zum Vorbild sind die Sequen- 
zen übrigens nicht gezeichnet, 
sondern komplett digitalisiert. 
Zusätzliche Sprache und die 
Digi-Filme fressen soviel Spei- 
cher (Mantis belegt rund 20 
MByte auf der Festplatte), daß 
es von dem Spiel zwei Versio- 
nen gibt. Eine abgespeckte 
Diskettenversion (unsere Test- 


tinger 
Stinger 


Voller Vorfreude auf 
ein intergalaktisches 
Ballerfest mit Mantis, 
räumte ich auf meiner 
Festplatte die bitter 
benötigten 20 MByte 
frei. Kaum waren je- 
doch die ersten Mis- 
sionen vorüber, die 
ersten Sirianer im All 
zerstrahlt und die er- 
sten Digi-Filme be- 
trachtet, schlich sich das kalte 
Grauen in des Testers Herz. Das 
Konzept von Mantis ist nicht nur 
gnadenlos bei Wing Comman- 
der geklaut, sondern, und das ist 
das schlimmste, auch noch ziem- 
lich mies abgekupfert — was bei 
der Vorlage recht verwunderlich 
ist. Die Geschichte ist ein zusam- 
mengewürfelter Haufen aus ei- 
nem halben Dutzend billiger Sf- 
Filme, die noch nicht einmal von 
der Handlung her zusammenpas- 
sen, die Digi-Sequenzen sindvon 
schreiend schlechter Qualität, 
die Missionen eine langweilige 


als die andere. Zum 
anderen beschleicht 
einen nach dem 50. 
absolvierten Auftrag 
der Verdacht, daß 
die Designer an dem 
Handlungsplotehkein 
Interesse mehr hat- 
ten: Die Missionsbrie- 
fings werden immer 
knapper. Letzter Kri- 
tikpunkt: Während des 
Fluges ist von gegnerischen 
Schiffen in den seltensten Fällen 
was zu sehen. 99 Prozent der Be- 
gegnungen sind so schnell vor- 
bei (sprich der Gegner vernich- 
tet), daß man außer einem flüch- 
tigen Punkt nichts gesehen hat. 
Und der Unterhaltungswert ei- 
nes Programms, bei dem die 
Zwischenszenen länger dauern, 
als das Spiel selbst, ist mehr als 
zweifelhaft. Das einzige, was 
Mantis bei mir vor der totalen Ka- 
tastrophe rettet, ist das stattliche 
‚Auftragsvolumen — sind die Mis- 
sionen auch noch so öde. 


fassung) und eine aufgebohrte 
(mehr Missionen, Sprache, 
Film) CD-Fassung, die erst in 
ein paar Wochen erscheinen 
soll. 

Ist das Briefing vorbei, gilt 
es, den Mantis-Raumerjenach 
Auftragslage zu bewaffnen. 
Meistens müßt Ihr sirianische 
Raumschiffe abschießen, Ge- 
leitschutz für Frachter fliegen, 


HikeHengst 
Star Blade 


Raumminen legen oder Daten 
sammeln. Zu Beginn des 
Spiels stehen nur recht wenige 
Waffensysteme zur Wahl, spä- 
ter kommen einige Neuent- 
wicklungen zum Arsenal dazu. 
Einige der Einsätze müssen al- 
leine absolviert werden, ande- 
re fliegt Ihr in Begleitung von 
Computerpiloten. 

Anfliegende Raketen oder 
feindliche Raumer sind wäh- 
rend des Fluges in ausgefüllter 
3-D-Grafik durch die Kanzel 
des Mantis-Jägers zu sehen. 
Im HUD-Display und verschie- 
denen Anzeigen des eigenen 
Schiffes werden Infos über den 
anvisierten Feind und den ak- 
tuellen Zustand Eures eigenen 
Fahrzeugs eingeblendet. Wer 
es leid ist, immer nur aus dem 
Cockpit zu starren, darf auf Ta- 
stendruck verschiedene Alter- 
nativblickwinkel aktivieren, 
beispielsweise den Mantis 
oder gar den anvisierten Geg- 
ner, von außen. mh 


Genre: Action 
Hersteller: Micro; 
Zirka-Preis: 100 


Testmuster: Import 


MS-D0$ 


Grafik: 44% Sound: 71% 
Schwierigkeit: leicht 


Minimal: 386er mit 25 MHz, 
640 KByte, VGA 


Unterstützt: AdLib, Sound- 
blaster, Roland, Maus, Joy- 
stick, mehr Speicher 


‚Geplant für: Amiga 
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FILTERS 
E EG-GESUNDHEITSMINISTER: 


EN GEFAHRDET 
ESUNDHEIT 


106.215 


Lucky Strike. Sonstnnichts. 
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Sterntaler 


‚Auch im schönsten Raumabschnitt lauert der Feind 


Siar Control 2 


[Fanungzvanzio Jahre sind | 
nach kosmischen Maßstä- 
ben eine Winzigkeit. Für 
schnellebige Menschen kön- 
nen 25 Jahre zur Ewigkeit wer- 
den, in der Sternenreiche zer- 
fallen und neue Machtstruktu- | 
ren entstehen. Der zweite Teil 
von Paul Reiches Star Control- | 
Serie beginnt genau ein Vier- 
teljahrhundert nach dem Zu- 
sammenbruch des Ur-Quan- 
Imperiums. In verlustreichen 
Strategiekämpfen gelang es 
der vereinten Sternenflotte 
unter unserer Führung, die 
"Dreadnought-Fighter"” des 
Gegners zu besiegen. 

Unser neues Abenteuer be- 
ginnt auf dem Waldplaneten 
Unzervald. Ein paar uner- 
schrockene Siedlerfamilien 
entdecken dort einen unterirdi- 
schen Komplex, in dem eine 
unbekannte Rasse ein funk- 
tionstüchtiges Raumschiff zu- 
rückgelassen hat. Da die Kolo- 
nie schon seit Jahren keinen 
Kontakt mehr mit der Erde hat- 
te, nutzt man die Gelegenheit. 
Man bemannt das Raumschiff 
und macht sich auf die gefahr- 
volle Reise zurück in das Hei- 
matsystem der Menschheit. 
Leider haben auch die Ur- 
Quan die Zeit genutzt, um sich 
zu reorganisieren. Wieder 
müssen wir gegen die skrupel- 
losen Aliens antreten, um die 
Menschheit zu retten. 

Wie im ersten Teil, steht auch 
jetzt die Exploration unbekann- 
ter Planeten im Vordergrund. 
Insgesamt könnt Ihr 3000 Pla- 
neten in über 500 Systemen 
besuchen und auf ihnen lan- 
den. Wie bei Starflight geht das 
Mutterschiff in einen Orbit, die 
Scanner untersuchen die 
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Struktur des Planeten, und ein 
Shuttle schürft unter Eurer Lei- 
tung nach Bodenschätzen. 
Diese Rohmaterialien lassen 
sich natürlich gewinnbringend 
verkaufen und gegen bessere 
Bewaffnung und schnellere 
Schiffe eintauschen. 

Was wäre eine Space Opera 
ohne zünftigen Raumkampf. In 
Star Control 2führt Ihr biszu 25 
unterschiedliche Raumjäger in 
die Schlacht. Ihr könnt Euch 
dabei auf Eurer eigenes Echt- 
zeitgeschick verlassen oder 
die Kampfhandlungen vom 
Computer übernehmen las- 
sen, und Euch nur um die stra- 
tegische Aufstellung küm- 
mern. Balkendiagramme infor- 
mieren über den jeweilige Be- 


ser 
indert. 
S-Dosıvaa) 


Was kann mit so ei- 
nem bewährten Spiel- 
system schon schief- 
gehen. Reiche hat 
ausgiebigst Starflight 
kopiert, das Ganze mit 
einem ausgereiften 
Strategieteil vermischt 
und alles mit anspre- 
chend schönen Raum- 
grafiken und Space- 
sounds vermischt 


Trotzdem ist’s kein pures Plagiat, 
sondern wird durch die gelunge- 
ne Mischung und Neuverarbei- 
tung von Bewährte zum eigen- 


Tal 7) ständigen Abenteuer. 
Besonders erfreulich, 


daß der Computer ei- 
ne echte Herausfor- 
derung ist und die 
Schiffsduelle nicht im 
Vorbeimarsch gewon- 
nen werden. Durch 
die Kombinationsmög- 
lichkeiten der Flotte 
gibt's Kurzweil satt 
Auch wer den Rollen- 
spielteil gelöst hat, kommt so 
noch in den Genuß eines ernst- 
haften Raumkampfsimulators für 
zwei Piloten. 


Laser frei. 
Im Echtzeitkampt # 
gegen die Aliens. As 


schädigungsgrad von Freund 
| und Feind. 
| Anders als im ersten Teil, 
nehmen jetzt die Rollenspiel- 
elemente einen großen Raum 
ein. Ihr müßt im Laufe des Aben- 


Lineartriebwerk 
an und ab in den 
Hyperraum. 


Plaudertaschen, 
Wir tauschen die 
neuesten Menü- 
‚Gerüchte aus. 


teuers mit 18 Alien-Rassen in 
Kontakt treten, Menü-Gesprä- 
che führen und die Rätsel des 
Universums lösen. Wem das 
zuviel Arbeit ist, wählt den "Su- 
per Meele”-Modus und kämpft 
den puren Raumkampf gegen 
Computer oder menschlichen 
Freund. Ihr könnt Eure eigene 
Armada aus 28 Schiffen zu- 
sammenbasteln und abspei- 
chern. Veteranen importieren 
eine bewährte Formation aus 
dem ersten Teil. vw 


Genre: Strategie 


100 Mark 
Testmuster: Import 


MS-08 81% 


Grafik: 50% Sound: 72% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, VGA 


Unterstützt: AdLib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 


Geplant für: — 


HiF 


RANGE: - 28 dB 


1- 


STATUS: PAUSED AUS: 


Herkömmliche Soundkarte: 13 kHz Sampling: fehlende Höhen, überhöhte Bässe 


zum Mono-Preis 


Jetzt mal ehrlich: Würden Sie 
heutzutage noch eine Mono- 
‚Anlage kaufen? 


WinDAT Digital Audio Transport 

Oder würden Sie sich mit der 
Klangqualität eines Kofferradios 
zufrieden geben? Ehrlich gesagt, 
wir auch nicht. 


NEU: VGA + Stereo auf dem Fernseher 


‚ATI-Distributoren: 


Deutschland: Access Computer 089/42 00 6-0 Fax: -110 Macrotron 089/42 08 0, Fax 42 36 79 Merisel 0 81 42/41 80 Fax: 38 90 


STEREO-F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualität. Außerdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
DOS-DAT: Digital Audio Trans- 
port-Software für / 


ıfnahme, 


Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
‚Generator klingen selbst Mono- 
Games im räumlichen Quasi- 


Stereo-Sound. 


© 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang 

e MIDI kompatibel (Box optional) 
Treiber für Windows und DOS 
@ 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 
‘e Eingang für Micro und CD-Player 
e 11 Voice FM-Synthesizer 

@ Joystick-Port, Dual Speed 

@ Schalterlose Installation per Software 
@ AdLib + Sound Blaster kompatibel 
e 5 Jahre Garantie 

e DM29,-* 


Österreich: Macrotron 0222/40 81 54 3-0 Fax -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fax -720 


Schweiz: (PA 056/84 95 00 Fax 83 42.04 


Stereo-Soun 


2-41 dBV STATUS; PAUSED ANS: 58 


Kar ums a 
Audio 


VGASTEREO-F/X 

Die neue Multimedia Karte, 
STEREO-F/X, WONDER XL 
Super-VGA und Anschluß an 
Fernseher mit SCART-RGB 
Eingang auf einer Karte. 

CODE (COlor Depth Enhan- 
cement) ermöglicht die Dar- 
stellung photorealistischer Bilder 
mit effektiv 262.144 Farben 


wie STEREO-F/X, zusätzlich 

e 16 Bit VESA Super VGA 

@ 72 Hz flimmerfrei 

© 800x600, 32.768 Farben 

© 1024x768, 256 Farben 

e CODE für 262.144 Farbeffekt 
e 400 DPI Maus + Mausport 

e MIDI-Box In/Out/Through 

e MIDI Sequencer Plus Jr. 

@ Fernsehanschluß an SCART-RGB 
© DM5%,-* 512KB DM6%-* 1MB 


DM 299,- 


De 


TECHNOLOGIES INC. 


Rknekäphn 15 


‚8000 Mi 

Te yon - {) 
x: 089/92 88.01 - 99 

Meier. 205: BBozas0n. 9 


computerspiele/tests 


Trägerschwemme 


Carriers at War 


as australische Software- 

haus SSG ist hierzulande, 
zumindest unter den Freunden 
knackiger Strategiespiele, kei- 
ne unbekannte Größe mehr. So 
erfreut sich das bekannte Fan- 
tasy-Strategieprogramm War- 
lords noch immer großer Be- 
liebtheit. 

In ihrem jüngsten Spiel ver- 
lassen die SSG-Macher den 
märchenhaften Fantasy-Boden 
und wenden sich einem "ernst- 
haften” historischen Szenario 
zu. Wie der Titel des Neulings 
Carriers at War schon verrät, 
dient der zweite Weltkrieg, ge- 
nauer der pazifische Ozean, 
als Schauplatz des taktischen 
Getümmels. Der künftige Hob- 
byadmiral kann sich aus unter- 
schiedlichen, geschichtlich 
vorgegebenen Grundszena- 
rios wie beispielsweise der 
Schlacht um Pearl Harbour, 
dem Kampf in der Korallensee, 
‚oder der Salomonenoffensive, 
das passende Gefechtsfeld 


58 


herauspicken. Entgegen den 
SSG-Ankündigung fehltjedoch 
der Missionsbaukasten. 

Ist die Entscheidung für den 
geschichtlichen Abschnitt ge- 
fallen, könnt Ihr wählen, wel- 
chen Flottenverband Ihr über- 
nehmen wollt, und unter wel- 
cher Flagge, der japanischen 
Kriegsfahne oder dem ameri- 
kanischen Sternenbanner, Ihr 
in See stecht. Einsteiger kon- 
trollieren nur einen Miniver- 
band und sollten den Rest vom 
Computer steuern lassen, Ve- 
teranen können sich an der 
kompletten Seestreitmacht ver- 
suchen. Es dürfen auch meh- 
rere Mitspieler rundenweise 
verschiedene Verbände über- 
nehmen. Besonders Faule las- 
sen den Computer einfach ge- 
gen sich selbst spielen. 

Sind alle Eingaben ge- 
macht, wird eine Landkarte 
des aktuellen Seegebietes ein- 
geblendet. Per Mausklick er- 
teilt Ihr die Befehle an die ein- 


Die Einheiten werden auf der Landkarte des Seegebietes verschoben 


Irgendwieschaffenes 
die SSG-Programmie- 

rer immer wieder, den 
Balanceakt zwischen 

taktischer Vielfalt, tol- 

ler Bedienung und 
schmucker Grafik 
scheinbar mühelos zu 
absolvieren. Carrier 

at War, auf den ersten 

Blick wie Warlords 

eher ein Simpelpro- 

gramm für strategische Neuli 
ge, entpuppt sich nach der er- 
sten Spielstunde als ziemlich ge- 
haltvoller Nobelbrocken, der 
dem SSI-Kollegen gleichen In- 
halts, dem Spiel Carrier Strike, 
mehr als ebenbürtig ist. Vor al- 
lem in Sachen Grafik und techni- 
scher Finesse steckt SSGs Flug- 


zeugträgerflotte die 
Konkurrenzschiffe in 
die Tasche. Die hoch- 
auflösenden EGA- 


Bildchen tragen viel 
zum Unterhaltungs- 
wert des taktischen 

Schiffeversenkens 
bei. Zur anspruchs- 
vollen und hochwerti- 
gen Strategiekost im 


d frischen Look, kommt 
die einfache Benutzerführung, 
die das Verschieben von Flotten- 
verbänden, Flugzeugfiottillen und 
U-Boot-Einheiten, zum wahren 
Vergnügen werden läßt. Heim- 
‚admiräle, die sich an dem martia- 
lischen Schauplatz nicht stören, 
sollten einen Blick riskieren und 
mal probespielen. 


TerarmaEEB»; ] 


— 
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zelnen Schiffsverbände, setzt 
Kurse fest, schickt Such- oder 
Kampfflugzeuge los. Vorsichti- 
ge Naturen überprüfen den 
Standort feindlicher und 
freundlicher U-Boote und wer- 
fen einen Blick auf das aktuelle 
Wetter. Kommt’s zum Kampf, 
oder greifen Flugzeuge Bo- 
denstationen oder Schiffsver- 
bände an, werden Animations- 
sequenzen eingeblendet, auf 
denen das aktuelle Gesche- 
hen gezeigt wird. Hier werden 
z.B. Bomben-, oder Torpedo- 
treffer auf Schiffen angezeigt. 
Einen detaillierten Schadens- 
bericht dürft Ihr individuell per 
Menü aufrufen. mh 
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MS-D0S 72% 
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Debut der Reptilien im 
Super NES 


4 Kröten in der Karibik. Das gibt keinen 
Turtles-Urlaub, sondern fetzige Action. 
kost vom Feinsten. Denn Shredder 
pustet die tierischen Kumpels durch die 
Menschheitsgeschichte zurücl 

Mitten in die Welt der Steinzeit 


Turtelt zurück in die Zukunft. Durch 
karibische Piratenzeiten, den Wilden 


ch dies farbenpräch- 
ige Abenteuer - dank 

Der 3-D-Chip läßt Eure Nerven 
flattern: Ihr Euch durch 
Shredders Augen 


Dazu echte Turtles-Action 
Springt, rutscht auf Eurem 
gepanzerten Hinterte 
schlagt Flick-Flacks, Saltos, 
surft ... zum großen Kampf 
gegen Shredder - dem 
Kampf auf Leben und Tod 


Für 1-2 Spieler 


System 
Super Nintendo 
tertainment 


SuperstarkerVideospieleSpaß 


Amiga PC. Festplatten AMIGA 2000 
GYP Series ohne SCSIFestpl. 390, 
73 84 104 Ink.52 MB Quantum LPS 525 328- 
Ashes ol he Emple H; = Ink.BS MB Ouantum ELS SS 8 
124: inkl 10SMBOuantumLPS 1055 1098; 
B17 Flying Fortress: - 124 85 inkl. 120 MB Ouantum LPS 1205 
BAT2 aa ua 5 Jemis ZUR Ramlicip 
Birds ot Mike Fastl 
KH 104. %5 nk. S2 MB Quantum LPSS2$ 
Peer u 02 ink. BS MB Quantum ELS8SS . 
ee H 5 Inkl. 105MB Quantum LPS 1055 1068, 
Oaokarbesa U; ”3 Inkl. 120MB Quantum LPS 1208 1168, 
ChamplonstipManager dr Tr ce 
Gizaton 8. 12 
Colossuk Complatien LTaR & Festplatten AMIGA 5000. 
Crazy Cars 3 CR - 5 GVP Series Il ohne SCSI Festpl. 
Gruss ine Kremin = Mr 15 Inkl 52 MB Quantum LPS 528 
Grulefora Corpse Mar 7a, 2 mi SOME Olanum ELSE, 
Kon HE mM. 120 MB Ouantum LPS 1208 
Dark ueen of Kan TA RA) DE RN REN 
Das Schwarze Auge SE En en et 
Dar Patriier > 104 © inkl. 26 MB Quantum ELS B6S 
Dojo Dan - 5, ink. 105 MB Quantum LPS 1055 
Double Dragon 3 74- 2 Inl.120 MB Quantum LPS 1205 
\ 8 Oantum LPS 525-52 MB 
Dr Bser ME Ouantım ELS85S-85 8 
Guantum LPS 1088 - 105 MB 
Eavarla 9 94: E Ouantum LPS 1208 -120MB 
3.0 Data Disk 1 "84 = Quantum LPS 2408-240 MB 
Icn 6 . 
FRA -Altraft+Faclliy Son > 49: 
FS4 » Scen. Grand Canyon . 49, Turbokarten AMIGA 
FS4-Scen. Hawall(Mallard)  - &9-  Bilzzrd Turbo-Krte 329, 
FS4-Scan.Tahi(Malard) - 64 A2GO-AMB 108; 
Gateway = 084-  A2630-2MB 1298, 


Wir versenden Software versandkostenfrei Innerhalb Deutschlands 
‚Auf allo Hardwaretelle berechnen wir eine Versandpauschale von 12,- DM 


Global Conquest ‚Super-Nintendo deutsch 339, 
Grand Prik Unlimited Unversal-Adaptor 
Grandmaster Chess - Actlon Replay Pro 
Hol u: Arcana 
Indiana Jones 4 (E) Ir Feen 4 
Ishar Logendofihe Fortress > 84 m 0 
‚John Madden Football 2 = (1. + 70H ER DITmSe Fre 
Ind 4 Ei RN 
Legend of Kyrandla 5 n 
Les Manlay Lost In LA. 
Links 386 .Z 
Links 388 Pro . E 
Liverpool cn Si 
Lord ofthe Rings 2 - Ei 
Lure of Temptress. 14, er 
Match the Day 6, - g® 
Monkey Istand 2 104. ze 
“4 2 Hi 
Perfect General %- Bi an 
Plnets Eöge - as Tl) 
Fee nonanc FR 8 Steetfionter)) 
En h 3 Strike Gunner 
en Z = & Super Adv. Island 
Rod Zone ur 2 2 Super Bases Loaded 
Regent Bi = & Super Batietank 
Risky Woods, 6 - 9 Supar Bowling 
Scenario Theatre of War = 848 SuperOffAad 
Sensible Soccer B = &D Super Play Act. Football 
Siege 74 3 The Chessmaster 
Space Max. 34, & the Mystical Ninja 
Spezial Forces 114-  TeRocketser 
SWOTL - DO 335 49,. Thunder Spints 
The Dagger of Amon Ra 104- a 
Theatre of War a. Mu 
TrasuresoftheSavageFronti 94, da.  WorkiLaague Soccer 
Ultima 7 (0) 1a ae 
Utopia Mn Te 
Time Soft * Postfach 191341 * 1000 Berlin 19 * Tel. 030/3218272 
* Tel. 030/6855693 


* Fax. 030/3218272 
DM Computer * Wundtstr. 58/60 * 1000 Berlin 19 * Tel. 030/3218351 
DM Computer * Lahnstraße 94 * 1000 Berlin 44 * Tel. 030/6842994 
Ihlow Comp. * Bizetstraße 74 * 1120 Berlin 
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Nicht ganz neu 


Canpargn Arms 
Her, 


Trotz mehr Optionen läßt Defender of the Crown grüßen 


Vikings 


Fields of Conquest 


omputerspiele, deren zeit- 
loses Design haufenweise 
Nachzügler herbeibeschwö- 
ren, sind selten, aber nicht un- 
gewöhnlich. Das berühmte De- 
fender of the Crown gehört zu 
diesen Klassikern, die immer 
wieder als Grundstoff für Varia- 
tionen dienen. Vikings: Fields 
of Conquest orientiert sich 
ebenso wie der offizielle Vor- 
läufer Kingdoms of England an 
Cinemawares Klassiker. 
Wahlweise allein oder mit 
bis zu sechs menschlichen 
Kumpanen versucht Ihr das in 
rund 180 Provinzen zerfallene 
britische Inselreich zu erobern. 
Nicht von Freunden übernom- 
mene Lokalfürsten werden 
vom Computer übernommen, 
oder komplett abgeschaltet. 
Ebenfalls einstellbar: Die An- 
zahl zu erobernder Länder, um 
das Spiel zu gewinnen. Habt 
Ihr eine Startprovinz selbst 
ausgewählt, oder vom Compu- 
ter auswürfeln lassen, geht's 
los. Ihr schickt auf einer Land- 


karte, die aus der Vogelper- 
spektive gezeigt wird, Armeen 
zu Eroberungsfeldzügen, laßt 
nach Rohstoffen schürfen, 
überwacht Ernteerträge, rekru- 
tiert neue Truppen, laßt Häfen 
und Burgen bauen und enebt 
Steuern. 


Genre: Strategie 

Hersteller: Kalle 
Zira-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Krisalls 


AMIEA 73% 


Unterstützt: Zweitlaufwerk 
Geplant für: MS-DOS, ST 


Respekt, Respekt. 
Wie schon der nette 
Vorgänger Kingdom 
of England, zieht der 
Nachfolger Vikings: 
Fields of Conquest 
den Spieler in den 
Bann. Geschickt wird 
der Defender of the 
Crown-Suchteffekt 
ausgenutzt: Sitzen 
mehr als zwei oder 


drei menschliche Hobbyeroberer Computergegner ziemlich an- 


ligen Angelegenheit. 
Das Geschrei ist groß, 
wenn sich echte 
Freunde über einem 
Fleckchen Pixelland- 
schaft in die Wolle krie- 
gen. Leider macht es 
allein, trotz einer Fülle 
von Spieloptionen 
und mehr Abwechs- 
lung etwas weniger 
Spaß. Auch wenn der 


‚gemeinsam am Computer, wird spruchsvoll ist: Erst mit mehre- 
das Ländermopsen zur kurzwei- ren kommt so richtig Laune auf. 


un ZDUNY 


ge 


bwohl es sich bei Compu- 

terspielen um ein Hobby 
handelt, sollte man auch im- 
mer wieder hinterfragen, was 
man da in seiner Freizeit tut, 
mit welchen Ansichten man 
konfrontiert wird. Derartige Re- 
tlexionen helfen, kritikfähiger 
zu werden und seine persönli- 
chen Einstellungen zu über- 
prüfen”. 

Anlehnend an dieses Leser- 
zitat möchte es die Redaktion 
mit weiteren Kommentaren be- 
wenden lassen. Auf den fol- 
genden Seiten bekommt Ihr 
ungeschminkt, wenn auch 
nicht ungekürzt, Meinungen 
zu lesen, die von Euch zu die- 
sem Thema verfaßt wurden.up 


Pietätlos 


Gerade hatte sich meine 
Erregung über den diskrimi- 
nierenden Artikel (er diskri- 
miniert eindeutig die Compu- 
terspieler im allgemeinen, 
wie Michael am Ende seines 
Einspruches bemerkt) etwas 
gelegt, und ich blättere wei- 
ter in der POWER PLAY, da 
fiel mir die Anzeige auf Seite 
127 ins Auge... Wenn ich 
solch eine Anzeige lese, 


dann muß ich Herrn Möller in 
bezug auf MircoProse durch- 
aus recht geben. Auf diese 


Ausbildung” zu. "Doch Sie 
tun alles, um nicht von der 
Bomberformation abzukom- 
men, denn Sie habeneineLa- 
dung von zehn 500-Pfund- 
Bomben über Ihrem Ziel ab- 
zuwerfen”. Daß mit diesen 
Bomben vornehmlich Zivili- 


Computerspiele als 
Verniedlichung der 


Gewalt oder Freizeitentspan- 
nung? Kaum ein Artikel der 
POWER PLAY konnte bisher 
derart zahlreiche Leser zu 
einer schriftlichen Stellung- 
nahme bewegen, wie der 
Beitrag von Klaus Möller 
aus POWER PLAY 9/92. 


sten vernichtet wurden, ver- 
schweigt MircoProse vor- 
nehm. Es ist ja auch ein ein- 
zigartiges Gefühl, eine histo- 
rische (also reale) Mission er- 
füllt zu haben, und so dem 
Feind (Hitler) Deutschland ei- 
ne wichtige Niederlage bei- 
gebracht zu haben. Gerade 
hier in Deutschland ist es ei- 
ne besondere Unverschämt- 
heit, solch eine Anzeige zu 
produzieren und auch veröf- 
fentlichen zu lassen. (Wer 
wählt bei Ihnen die Anzeigen 
aus?) Viele Spieler werden 
gar nicht verstehen, daß sie, 
wenn sie dieses "Spiel” 
spielen, im Begriff sind, ihre 


eigenen Vorfahren (wenn - 


auch nur auf dem Bild- 
schirm) zu vernichten. Die- 


ser Text hört sich vielleicht 
an, als ob ich absolut gegen 
Flugsimulatoren bin, denn 
der Text könnte auf viele Ver- 
treter dieses Genres zutref- 
fen, aber dies ist nicht der 
Fall. Ich bin einer guten 
Jagdflugzeugsimulator ge- 
genüber durchaus aufge- 
schlossen, aber bei Massen- 
vernichtungsmitteln (was 
sind Bomber anderes) hört 
der Spaß bei mir auf. Ich will 
keinem anderen Spieler den 
Spaß an einem Bombersimu- 
lator verderben, nur sollte 
man immer die Schrecken 
des Krieges im Hinterkopf 
behalten. MircoProse aber, 
sollte deswegen nicht ausge- 
rechnet dieses Spiel auf dem 
deutschen Markt herausbrin- 


powerpost 


gen (Lucasfilm hat das bei 
SWOTL ja auch mit mehr Pie- 
tät praktiziert), denn dies ist 
meiner Meinung nach keine 
gute Form der Vergangen- 
heitsbewältigung. 


Petor Nippen, Meerbusch 


Gewaltinflation 


Ich selbst kann mir auch 
nicht vorstellen, daß ein Ju- 
gendlicher im ehemaligen 
Jugoslawien ein Kriegsspiel 
spielt. Doch das muß ja kein 
Argument daür sein, daß 
man kein Kriegsspiel spielt. 
So gesehen ist es doch un- 
möglich, noch ein Spiel zu 
spielen, ohne daß einen sein 
Gewissen beim Schopfe 
packt. Fast in jedem Compu- 
terspiel kommt Gewalt-vor: 
Sei es Amberstar, Dragon- 
flight, Elvira 1 und 2, Falcon, 
F-16, „Future Wars... Ich 
selbst habe begeistert ‘Am- 
berstar gespielt und ganzen 
Monsterhorden den Garaus 
gemacht. Auch fliege ichger- 
ne mit der F-16 einen Einsatz 
und lehre einem LKW-Konvoi 
das Fürchten. Doch deswe- 
‚gen bin ich noch keine Spur 
gewalttätiger geworden. 

Henrik Schneider-Eicko, Tiefenbach 


Weit hergeholt 


Ich glaube kaum, daß es 
den Spielern von Spielen mit 
kriegerischem Inhalt darum 
geht, die Schrecken des 
Krieges hinter dem sicheren 
Monitor zu erleben. Es geht 
wohl eher um die strategi- 
sche Seite des Spiels, als 
sich beim Abschießen von 
Soldaten in Spielen wie 
P.O.W. oder Operation X, aus- 
zumalen, wie schön es doch 
wäre, den Soldaten in der Rea- 
lität blutend vor sich auf die 
Knie sinken zu sehen, oder 
bei Battle of Britain und 
S.W.OT.L. Spaß daran zu ha- 
ben, wie Menschen in ihren 
Städten zusammengebombt 
werden. Den Zusammen- 
hang, den Herr Möller zwi- 
schen der Entwicklung der 
Welt, dem schrecklichen 
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Krieg in Jugoslawien und 
den angesprochenen Com- 
puterspielen sieht, kann ich 
leider nicht nachvollziehen. 
Herr Möller tut gerade so, als 
würden Kriege aufgrund von 
Computerspielen ausbre- 
‚chen. Er geht sogar so weit, 
den Programmierern solcher 
Spiele indirekt eine Mit- 
schuld an achttausend Toten 
in Jugoslawien zu geben. Ab- 
gesehen von den Spielen, in 
denen das "”Abschlachten 
von Soldaten und Zivilisten” 
zum Spielprinzip erhoben 
wird (und davon gibt es wohl 
nur noch sehr wenige, wenn 
nicht sogar überhaupt keine 
neuen mehr), kann ich kei- 
nen Konflikt darin sehen, für 
den Frieden einzutreten und 
trotzdem zu Hause eine Run- 
‚de mit meiner F-16 zu drehen. 
Meines Wissens wird der 
Frieden dadurch nicht ge- 


‚stört. Michel Mohrmann. Dortmark 
Sündenbock 


Herr Möller trägt mit seiner 
Argumentation zur allgemei- 
nen Verblödung des "einfa- 
chen Bürgers” bei, derohne- 
hin die Auffassung vertritt, 
es handele sich bei Compu- 
terspielen ausschließlich um 
Ballerspiele. Daß man aus 
Computerspielen auch was 
lernen kann, bleibt daher un- 
erwähnt. Von Spielen wie 
‚Sim City, Sim Earth oder ähn- 
lichem hat Herr Möller ver- 
mutlich noch nichts gehört. 

Grundsätzlich muß man 
sich der Tasache bewußt 
sein, daß die Welt nicht nur 
aus Friede-Freude-Eierku- 
chen besteht. Daran haben 
die Programmierer den ge- 
ringsten Anteil. Agressivität 
entsteht, wie von Michael 
richtig angesprochen, durch 
Perspektivlosigkeit, ausge- 
löst in erster Linie durch un- 
fähige Politiker, Jugendliche, 
denen die Zukunft verbaut 


wird, Mieter und Mieterin- 
nen, die von skrupellosen 
Spekulanten unter Duldung 
des Staates wie Vieh verkauft 
werden, EG — Deutschland, 
'wo mit einer maßlosen Ver- 
‚schwendungssucht und 
Großmachtallüren, bei de- 
nen wieder nur die ohnehin 
Reichen verdienen, einer Ge- 
sellschaft, wo der "kleine 
Mann” mehr und mehr auf 
der Strecke bleibt. Dies löst 
Agressivität aus, nicht aber 
das Computerspiel. 

Was sich heute in Sarajewo 
und Restjugoslawien ab- 
spielt, ist ein jahrhunderteal- 
ter Konfklikt, der schon zu 
Zeiten der Habsburger akut 
war. Mir ist gänzlich unbe- 
kannt, daß es damals auch 
schon Programmierer von 
Ballerspielen gab. Ein friedli- 
ches Europa ist seit jeher ein 
Traum, daher ist wenig ver- 
ständlich, daß nun der Com- 
puter an allem Schuld sein 
soll. Möller — suchen Sie 
sich einen anderen Sünden- 
bock in Form eines Kohl, 
Bush, Karadzic, Milosevic 
oder 
oder Hussein. Für diese Welt 
von heute gibt es viele Väter, 
aber bei keinem von denen 
gibt eseinen Ausschaltknopf 
wie am Computer. 

‚Gunther Egermann, Berlin 


Stichwort 
Verantwortung 


Der Streit: — Es geht um 
die Wechselwirkungen zwi- 
schen der Gesellschaft und 
diversen Medien wie Fernse- 
hen, Kino, Literatur und eben 
auch Computerspielen. Lei- 
der findensich inder POWER 
PLAY nur die extremen, un- 
differenziertesten Stand- 
punkte, die es meines Erach- 


tens in dieser Diskussion. 
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meinetwegen Rabin 
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gibt. Herr Möller meint, das | 
Medium Computerspiel be- 
einflußt bis zu einem gewis- 
sen Gradden Spieler, respek- 
tive die Gesellschaft; den 
umgekehrten Weg scheint es 
bei ihm nicht zu geben. Mi- 
chael postuliert die Medien 
als Reflexion der Realität, die 
virtuellen Helden als Abbild 
der Realwelt. Die beiden PO- 
WER PLAY-Redakteure sind 
dabei auf das Image der 
Computerspieler bedacht 
und leugnen schlichtweg die 
Beeinflussung der Spieler 
durch Programme — in wel- 
che Richtung auch immer. 
Die Wechselwirkungen: 
Das Stichwort, das für mich 
eine Lösungsmöglichkeit 
dieser ethischen, morali- 
schen Probleme des Zeital- 
ters der Massenmedien dar- 
stellt, heißt; Verantwortung. 
Ich halte zum Beispiel die 
Praktiken mancher deut- 
scher Privatsender für äu- 
Berst verantwortungslos: Se- 
rien für Erwachsene, Spielfil- 
me, aber auch keineswegs 
kindgerechte Zeichentrick- 
serien werden am Vormittag 
und frühen Nachmittag aus- 
gestrahlt, wo gerade kleinere 
Kinder zu Hause vor dem 
Fernseher sitzen. Aber auch 
in diesem Fall — denn ich 
glaube sehr wohl, daß der 
ständige Konsum solcher 
Programme das Gefühlsle- 
ben der Kinder beeinflußt, 
kann man die Schuld nicht al- 
lein den Fernsehsendern in 
die Schuhe schieben. Auch 
die Eltern haben eine große 
Verantwortung beider Frage, 
was die Kinder im Fernseh- 
sender ansehen dürfen und 
was nicht. Wenn die Eltern 
den Kindern alles erlauben, 
werden sich die Kinder (fast) 
alles ansehen und die Pro- 
grammacher alles senden. 
Ich habe das Beispiel der 
Fernsehsendungen gewählt, 
um zu zeigen, daß das Pro- 
blem vielschichtig ist und 
sich auf mehreren Ebenen 
abspielt. Es läßt sich das 
Schema aber auch auf Com- 
puterspiele umlegen, auf 
Progammierer, Designer und 
Spieler. Jeder hat eine Ver- 
antwortung sich selbst und 
den anderen gegenüber. Das 
heißt nun aber auch zum Bei- 
spiel, daß Gewalt, wenn sie 
gezeigt wird, real, mit all ih- 
ren Konsequenzen dargestellt 
werden muß: Das Töten darf 
nicht klinisch sauber, 
schmerzfrei oder gar schön | 
sein, ob jetzt im Film, am 


Computerbildschirm oder in | 
den Fernsehberichten über 
den Golfkrieg. Man setzt uns 
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gerade in Computerspielen 
ständig Pseudowirklichkei- 
ten vor und deklariert sie als 
Realitäten oder zumindest 
als realitätsnah, obwohl sie 
das absolut nicht sein kön- 
nen. Darin sehe ich die größ- 
te Gefahr; Die Vereinfachung 
der realen Welt auf die Di- 
mensionen des Monitors, 
und ich glaube, daß sie uns 
selten noch bewußt wird. Er- 
wachsene, reife Menschen 
sollten diese Vereinfachun- 
gen mit Hilfe ihrer Erfahrung 
kompensieren können. Jun- 
ge Menschen können auf sol- 
che realen Erfahrungen noch 
nicht zurückgreifen und ma- 
chen stattdessen Pseudoer- 
fahrungen in irgendwelchen 
virtuellen Welten. 

Das Fazit: Die gesamte Un- 
terhaltungsbranche haben 
wir uns ja nur zum Zwecke 
der Flucht aus der Wirklich- 
keit geschaffen. Musik, Kino, 
Computer, Bücher, alles ist 
Ablenkung von der Wirklich- 
keit, und es ist wichtig, dar- 
über nicht die realen Bege- 
benheiten aus den Augen zu 
verlieren, sich nicht selbst 
aufzugeben. Beim derzeit- 
gen Zustand unserer Welt 
würden wir es ohne diese Ab- 
lenkungen nicht mehr. aus- 
halten. Wir dürfen uns aber 
nicht zurücklehnen und 
Nichtstun — dazu haben wir 
eine zu große Verantwor- 
tung. Manfred Zeindlinger, A-Freistadt 


Etwas gewagt 


Computerspiele als para- 
militärische Ausbildung? Aus- 
länderhaß als Folge sublimi- 
naler Indoktrination durch 
Softwarehersteller? Der Ami- 
ga als finale Waffe des We- 
stens gegen den ehemaligen 
Ostblock und Bürgerkriegs- 
anlaß in ‚Restjugoslavien? 
Diese Thesen scheinen doch 
etwas gewagt. 

Und selbst wenn sie grei- 
fen, diejenigen, die jedes 
Baller- und Metzelspiel als 
”geil” einstufen, erreicht 
Herr Möller mit seiner Kolum- 
ne nicht, — Und die, welche 
zwischen Töten um des Tö- 
tens Willen und dem Sach- 
zwang, z.B. bei militärischen 
Flugsimulatoren oder Strate- 
giespielen entscheiden, bzw. 
ihr eigenes dezidiertes Urteil 
über die Qualität eines Spie- 
les bilden, mithin zwischen 
dumpfem Zeittotschlagen 
und intelligenter Unterhal- 
tung unterscheiden können, 
die ärgert er mit solch undif- 
ferenziertem Oberlehrerge- 
schreibsel, nur: Ohne etwas. 
zu bewegen. 


— Hoyerswerda gab esschon 
öfter in der Vor-Computer- 
Ära der Menschheit (nicht 
nur der Deutschen) in größe- 
rem Stile, als wir uns das vor- 
stellen können (oder wollen). 
— Ich bezweifle außerdem, 
daß dieIrren, die sich z. Zt. in 
Bosnien oder Berg-Karabach 
gegenseitig die Hölle eines 
Bürgerkrieges bescheren, 
um die Macht an sich zu rei- 
Ben (und um nichts anderes 
wird dieser Krieg geführt) je- 
mals in ihrem Leben einen 
Computer (Ausnahme: den 
ihrer Waffensysteme) gese- 
hen oder z. B. Gunship ge- 
spielt haben. Ihre "'vormilitä- 
rische Ausbildung” wurde 
mitnichten virtuell, sondern 
ganz handfest in der "Volks- 
armee” an echten Waffen be- 
trieben. Die Flugbahnen ihrer 
schweren Artillerie rechnen 
sie vermutlich auch noch 
ganz gut mit Papier und Blei- 
stift aus. Mal ehrlich, Herr 
Möller, es gibt schlimmere 
Dinge, über die es sich lohnt 
Kritik zu üben — gehören 
schlechte Computerspiele in 
Zeiten. aufkeimender Natio- 
nalismen, realer Kriege "vor 
unserer Haustür" und wach- 
sender Armut wirklich dazu? 

‚Ernst Georg Schmid, Müblheim- 


Leserschelte 


Ich verfolge schon lange 
mit Interesse die Diskussio- 
nen in den Leserbriefecken 
verschiedener Computerzeit- 
schriften zum Thema Gewalt 
in Computerspielen, aber 
heute wäre mir fast der Kra- 
gen geplatzt. Da gibt endlich 
imal jemand eine sachliche, 
gut fundierte Meinung von 
sich, und Ihr wißt nichts bes- 
seres, als ihn der Polemik zu 
beschuldigen. Dabei ist es 
genau umgekehrt: Während 
Klaus Möller seine Argumen- 
te klar begründet, versucht 
Ihr, ihn mit Eurer Standard- 
antwort zu widerlegen. Ohne 
auf seine Argumente einzu- 
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gehen, sagt Ihr, daß Compu- 
terspieler zwischen Realität 
und Spiel unterscheiden 
können. Dabei hater das nie- 
mals bestritten. Das, worum 
es Herrn Möller (und auch 
mir) geht, ist die wissen- 
schaftlich erwiesene Tatsa- 
che, daß Menschen, die oft 
durch Filme (oder auch Com- 
puterspiele) mit Gewalt kon- 
frontiert werden, mit der Zeit 
abstumpfen. Das hat nichts 
mit fehlender _ Intelligenz 
oder Kritikfähigkeit zu tun, 
sondern damit, daß Men- 
schen, die Gewalt gewohnt 
sind, viel eher bereit dazu 
sind, diese selbst auszu- 
üben. Zumal viele Computer- 
spieler noch Kinder sind, de- 
ren Meinung und Denken tat- 
sächlich noch nicht so gefe- 
stigt sind, wie bei einem Er- 
wachsenen und sich deshalb 
auch leichter beeinflussen 
lassen. Durch diese Ab- 
stumpfung wird die Hemm- 
schwelle zur Gewalt viel 
niedriger, und genau das hat 
Herr Möller auch geschrie- 
ben. Übrigens würde mich 
interessieren, wieso Ihr ver- 
sucht, ihn mit allen mögli- 
chen Mitteln lächerlich zu 
machen. Er hat nirgendwo 
geschrieben, daß Computer- 
spiele die Urheber-aller heu- 
tigen Gewalt sind, auch wenn 
er sich verständlicherweise 
nur über dieses, sein Fach- 
gebiet 'äußert.. Genausowe- 
nig hät er behauptet, daß alle 
Computerspieler brutal sind; 
sondern hat von (Gott sei 
Dank) wenigen Ausnahmen 
gesprochen. Somit ist Eure 
Verallgemeinerung über 
”"blutrünsitge Monster” hin- 
fällig, da längst nicht alle 
Spieler diese brutalen Spiele 
spielen. Übrigens: Ich bin lei- 
denschaftlicher Computer- 
spieler mit den Lieblingsgen- 
res Adventure und Rollen- 
spiel, bin aber auch einem 
guten Actionspielgegenüber 
nicht abgeneigt. Ich denke 
außerdem, daß ein gewisses, 
natürlich möglichst kleines 
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MIETEN MACHTS MÖGLICH ! 
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: Telefon: 


EEE \\/enn cuch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns a: 


Bei SOFT& SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
 (Originalmit 

5 Anleitung) einfach 
mieten* 


@ 


Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 


und originalverpackt 


bei SOFT& SOUND 
kaufen. 


..Oder einfach zurückgeben. 


WIR NER\\IET"/Y COMPUTERSPIELE 


Für AMIGA - ATARI - 


AMIGA 500 Speicherwerweiterung 
- auf2.5MB 222,- DM 
- auf2.5MB mit Uhr 248,- D 


- aufiMB 59,- DM 
- auf1 MB mit Uhr 69,- DM 
- Laufwerk 3.5 139,- DM 


Soundblaster 2.0 dt. Version 


jetzt nur 199,- DM 
mit CMS CHIPS 

jetzt nur 269,- DM 
Soundblaster pro 3 dt. Version 
jetzt nur 398,- DM 
mit Windows 3.1 

jetzt nur 498,- DM 
Adlib compatible Soundkarte 
jetzt nur 129,- DM 


IBM : C64 : GAMEBOY : GAMEGEAR: MEGADRIVE : SEGA KONSOLEN 


Kaufen Sie nicht die Karte im Sack! 


Mieten Sie Ihre neue Soundkarte Probe 


Testsieger "ATI FX Stereo"'m. Boxen, Soundkarte nur 279,- DM 

Newcomer " Media Concept 2.0" Soundkarte nur 189,— DM 

Soundblaster 2.0 Compatible 

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte für Amiga500 nur 399,- DM 

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte 

mit 32-Bit RAM mit 1 MB nur 499,- DM 

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte 

mit 32-Bit RAM mit 4 MB nur 699,- DM 

COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufrüsten nur 179,- DM 

‚Amiga 500 externe Festplatte 

105 MB - 15 ms « 8 MB RAM Option nur 899,- DM 
Oruokahle + Prisimömer vorbehalten, ae Preisiten verheren hra Güligki, nicht ae Akel oder Angebote sind in jo File erhältlich. 


Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 


W-1000 Berlin 45 W-3300 Braunschweig 
Osdorfor St. 13 Holweders.10 
Telefon auf Anfrage 101:0531/508231 
0-1034 Berlin 0.3300 

Bonl $r.23 ‚Ahormatr.11 

1a 030/5892067 Tao of An 
0-1071 Berlin W-3340 Wolfenbü 
Rohdenbergstr.6 Heimsütenwag 23 
1e1.030/4491026 16105331 /61820 
0-1330 Schwedh/Oder W-3400 Göttingen 
Ringstr. 8 Dovic-HilbertSir. 2 


Tel: 0551/46563 
W-4000 Düsseldorf 30. 


1e.03332/31620 
W-2000 Hamburg 76. 


Beethovenst.57 Speisenaust.] 
1e1.040/224633 1..0211/4910187 

2000 W-Homburg 13 W-4040 Neuss 

Beim Schlump 21 Hamtorar. 20 

Tel: 040/458115 1d.02131/278967 

2820 W-Bromen 71 W-4050 Mönchengladbach 
Fresenbergsr. 54 Neusser 5,210 
1e1.0421/607404 1.02161/601556 
W.2300 Kiel W-4100 Duisburg 1 
Stermsir.18 (am Wilhelmplotz)  Ulichst,2-4 
Tel0431/970046 1e1.0203/21084 

W.2900 W-4150 Krefeld 

Edewechler Landstr. 47. Kölner Sr. 485 

Tel, 0441/50145 Tel: cuf Anfrage 

0-3014 Magdeburg W-4250 Bottrop 1 
Braunschweiger Sir. 104 EssenerSr. 6 

Tel: auf Anfrage 1el.02041/21973 
W-3100 Celle W-4290 Bocholt 
ImKreisel6 Nordwall 13 
Tel;05141/214411 Tel: 02871/184123 


W-4300 Essen W-5000 Köln 1 
MolkoSır.36 Von-Werh $.20:22 
Tel.0201/207629 Tel:0221/121806 
W-4330 Mülheim W-5000 Köln 41 
Delle a7 Gobesweg 149, 

1a: 0208/390370 Tel: 0221/44499 
W-4350 Recklinghousen W:5300 Bonn 1 
Dortmunder S.31 Auf dem Schiellingsweg 24 
Telelon auf Anfrage Tel: 0228/625076 
W-4400 Münster W-5400 Koblenz 
Ferdinondst 8 MorkenbidchenWeg 24 
10251/278515 

W-4440 Rheine 

Auf dem Thie 8 

1.:.05971/2219 1el.0651/40532 
W-4500 Osnabrück W-5600 Wuppertal 
Porsburger Wal 17 Friedrich Engels-Alloe296 
1.0541/586807 Te.0202/81118 
W-4600 Dortmund W-5800 Hogen, 
Stockumer Str. 420 Bergischer Ring 5 

Tel: ouf Anfoge 1e1.02331/26774 
W-4630 Bochum W-5840 Schwerte 
Herner 5.383 Friedensir. 2 
10234/531018 Tel: 02304/2813 
W-4690 Herne. W-5B60 Iserlohn 1 
Houptsr.178 Hons-Böckler Str. 36 
1.02325/53643 3 
W-4770 Soest 

Theme Sr. 17 Forum oem Sternatz2 
Tel: ouf Ankuge Te.02351/21900 
W-4800 Bielefekl W-6300 Gießen 
Schloßhehsr.1 Bohnhohir. 6 
10521/138033 Tel:0841/71967 


W-6348 Herborn 
Wesserwalder. 4 
1e1:02772/41332 


181.06031/61917 
W-6600 Saarbrücken 
Stongesi.8 
1e1.0681/582771 
W-6650 Homburg 
Korsbergst.16 
Tel:08841/15142 
W-8670 St. Ingbert 
Ludwig Sr. 14 
Te06894/382850 


Tel: auf Anfroge 
W-6750 Kaiserslautern 
Fabrikat. 32 

Telelon auf Anfrage 
W-6800 Mannheim 
Angbusch Sr. 3 
Tel:.0621/101203 
W-7000 Stutigort 40 
Stroßburger Sr. 45 
1d:0711/87: 


W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingst. 5 
1e1.0721/853340 


W-7800 Freiburg 
Lohener Sr. 24 
Tel.0761/287112 
W-7850 Lörrach 
Kreuzstr. 104 
161.07621/49690 
W-8000 München 
Reichenbachsr. 33 
Te1:089/2021285 
W-8360 Deggendorf 
Metzgerganse 5 

Tel: 0991/30376 
W-8500 Nürnberg 
Findebwiesenar.37 
Tel:0911/467744 
W-8700 Würzburg 
Bergmeistergame 2 
Tel. 0931/12290 
W-8900 Augsburg 
Heini-Ditmor ir. 17 
11:0821/581993 
W-8960 Kempten 
Kronenlr.33 
1.0831/17762 
0:9102 Umboch-Oberfrohna 
@uersr. 15 

Telefon ouf Anfrage 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Düsseldorf 30,Tel.:0211/633006 


"Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehung:berechtigten]. Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 


powerpost 


Maß an Gewalt erträglich ist 
(welches Rollenspiel kommt 
schon ohne Kämpfe aus?). 
Aberich finde, daß es ein Un- 
terschiedist, obman ein Icon 
mit dem Symbol für ”Zu- 
schlagen” anklickt und dar- 
aufhin die Meldung erhält, 
daß man einen Orc getötet 
hat, oder ob man den Kampf, 
natürlich mit spritzendem 
Blut und aufschreiendem 
Gegner, mit Hilfe des Joy- 
sticks selbst führt. Hierauf 
sollte in Tests deutlich hinge- 
wiesen werden, da es sicher 
auch einige Actionspielefans 
gibt, die nicht auf heraushän- 
gende Gedärme stehen. 
Nichts für ungut, aber Ihr 
solltet noch einmal ruhig und 
sachlich über Herrn Möllers 
und meine Argumente nach- 
denken, bevor Ihr noch ein- 
mal derart unbegründet und 
lächerlich über jemanden 
herzieht. | Karsen Rolling; Nidderau 


Bekenntnis 


Mit ausgesprochener Ge- 
nugtuung habe ich die letzte 
Klaus Möller-Kolumne ver- 
nommen. Bewies dieser Arti- 
kel doch ein weiteres Mal, 
daß Euer Magazin mehr als 
nur ein Testheft ist. Sondern 
auch ein Forum für kontro- 


vers geführte Diskussionen. | 


Klaus Möller versteht es zu 
provozieren. Indem er zum 
Rundumschlag gegen die 
Computerspieler ausholt 
und so artverwandte The- 
men wie Krieg in Bosnien mit 
dem leidigen Thema Kriegs- 
spiele verbindet, teilt er die 
Spielefans in die "Guten”, 
die keinem'Sprite auch nur 
ein Pixel-Haar krümmen und 
die "Unmoralischen”, die 
sich nicht ‚davor scheuen, 
den moralischen Verfall der 
Menschheit durch das Spie- 
len von konflikthaltigen Spie- 
len zu beschleunigen. Doch 
hier gilteszutrennen, undes 
fällt schwer, bei der Reaktion 
auf Klaus Möllers Artikel 
nicht selbst allzu polemisch 
zu werden. Krieg am Bild- 
schirm und das barbarische 
Morden an allen Ecken und 


| 


Enden der Welt zu verglei- 
chen, ist nach meiner An- 
sicht nicht statthaft. Aus 
Schreckensbildern, die je- 
den Tag über den Bildschirm 
filmmern und mit wenig Hin- 
tergrundinformationen aus- 
gestatteten Beschreibungen 
von Kriegszielen braut Herr 
Möller eine trübe Suppe, die 
eine unbefangene Beurtei- 
lung unmöglich macht. Ich 
erzähle keinem Freak etwas 
Neues, wenn ich darauf hin- 
weise, daß sowohl das Ver- 
möbeln gegnerischer Spri- 
tes, als auch das Verrücken 
von Einheiten in Szenarien 
wie Command H.Q. einen 
Heidenspaß machen kann 
und in keinster Weise das 
von unseren Lehrern müh- 
sam aufgebaute humanisti- 
sche Weltbild zerstört. Ich 
möchte mich hier ganz offen 
dazu "bekennen”, daß ich 
besonders gerne mal in die 
Haut eines Generals von die- 
ser oder irgendeiner Fanta- 
siewelt schlüpfe und meine 
Eroberungsgelüste dort aus- 
lebe, wo sie niemanden an- 
deren als dem Computer 
oder meinem menschlichen 
Mitspieler wehtun.Eristübri- 
gensauch nach&tlichen Run- 
den noch ein guter Freund 
von mir. Sebastian Spyrs, Berlin 


Glauben Sie 
wirklich? 


Ich, 16jähriger Schüler ei- 
nes Gymnasiums, gehe je- 
den Abend mit meinem Base- 
ballschläger auf die Jagd. An 
den guten Grafikfähigkeiten 
und Stereosound meines 
‚Amigas ist zwar etwas dran, 
doch in der Wirklichkeit ist 
allesnochmalso gut, und au- 
Berdem genieße ich es, hin- 
terher das Blut von meinem 
Baseballschläger abzu- 
lecken. Glauben Siewirklich, 
Herr Möller, daß wir Jugendli- 
chen so denken? 

Es ist vielmehr so, daß die 
Gewalt und die Zerstörungs- 
wut der Jugendlichen daher 
kommen, daß sie Angst ha- 
ben, sie könnten ihre Arbeit 


verlieren oder sie bekommen 
erst gar keine. Dann fällt der 
Blick auf die Ausländer, Aus- 
siedler und Asylanten (die al- 
le in einen Topf geworfen 
werden), dann kommt noch 
der Glaube dazu, denengehe 
es vielbesser als uns, die be- 
kämen unsere Steuern, 'ne 
Wohnung, nähmen unsere 
Arbeit weg. — Daher kommt 
die Gewalt, und bestimmt 
nicht daher, daßsichein paar 
Computerfreaks abends zum 
Rambo-Spielen treffen und 
auf Ausländerjagd gehen. 
Michael Lorenz, Braunschweig 


Tod am Fließband 


Natürlich gibt es Compu- 
terspiele, in denen man die 
‚Aufgabe hat, Pixelmännchen 
zu meucheln und fiktive Geg- 
ner zu erlegen. Manche die- 
ser Computerspiele wurden 
von einer Gruppe sogenann- 
ter Fachleute deshalb auch 
als für den jugendlichen 
Computerfreak untauglich 
erklärt, und Werbung und 
Vertrieb für diese Program- 
me ‘stark eingeschränkt. 
Auch gibt es Computerspie- 
le, die gezielt Aggressionen 


gegenüber bestimmten Be- | 


völkerungsschichten schü- 
ren, und diese Programme 
sind sicherlich zurecht ver- 
boten (z.B. Nazispiele), doch 
ist der Computer wohl nicht 
das einzige Informations- 
und Unterhaltungsmedium, 
mit dem so etwas möglich 
ist. Wieist es denn z.B. im Ki- 
no? Da werden Millionenbe- 
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träge dazu verwendet, ir- 
gendwelche Personen mög- 
lichst effektvoll und er- 
schreckend sterben zu las- 


sen. Sogenannte "Anti- 
kriegsfilme”, wie zum Bei- 
spiel "Apocalipse Now”, 


"Die Brücke von Arnheim”, 
"Platoon", um nur einige zu 
nennen, sind im Grunde ge- 
nommen doch eine erstklas- 
sige Anleitung, um sich des 
ungeliebten Nachbarn oder 
Asylbewerbers (um einige 
Beispiele des Herrn Möller 
aufzugreifen) auf mannigfal- 
tige Weise zu entledigen. 
Diese Filme zeigen den Tod 
am laufenden Band, und sind 
meiner Meinung nach minde- 
stens genauso gut dazu ge- 
eignet, gegenüber Gewalt 
abstumpfen zu lassen und 
Aggressionen aufzubauen 
wie Computerspiele. Sie ha- 
ben dazu noch den Nachteil, 
daß man angestaute Aggres- 
sionen nicht abreagieren 
kann, (es sei denn, man ver- 
prügelt den Filmvorführer, 
doch das ist strafbar), was 
bei Computerspielen durch 
das teilweise recht stumpf- 
sinnige Geballere möglich 
ist. Auch im heimischen 
Fernsehen nimmt die Gewalt 
offensichtlich zu. Verschie- 
dene Krimiserien kommen 
doch ‘größtenteils ohne ir- 
gendeine Form der Gewalt 
überhaupt nicht aus. Die $e-, 
rien bezeichnet man dann 
auch noch als "Unterhal- 
tung”! Weiter geht es in den 
Nachrichten: Durch eine be- 
sonders gute Berichterstat- 
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tung ist es mittlerweile doch 
keine Seltenheit mehr, in 
Nachrichtensendungen nicht 
nur über Tod und Verbrechen 
zu hören, sondern es mittler- 
weile in schönen bunten Bil- 
dern ins Wohnzimmer gelie- 
fert zu bekommen. Man den- 
kennur an die Bombardierung 
von Bagdad bei Nacht. Ich 
denke nicht, daß diese ”seri- 
'öse” Darstellung reeller Ge- 
walt und Verbrechen zu einer 
Sensibilisierung gegenüber 
‚solchen Vorfällen führt. 
Einschlägige Videofilme 
‚sowie Bücher und Zeitschrif- 
ten will ich hier nicht auch 
noch berücksichtigen. — 
Was soll man nun also von al- 
lem halten? Geht man nach 
Herrn Möller, so verschrottet 
man am besten seinen Com- 
puter. Des weiteren müßte 
man auch den Fernseher, das 
Radio und einen Großteil der 
Zeitungen und Illustrierten 
vernichten, Kinos schließen 
und Bücher und Videofilme 
verbieten. Also zurück in die 
Steinzeit. Doch da war es 
doch auch nicht besser: Man 
hat sich in brutalster Weise 
mit Holzknüppeln zur Wehr 


gesetzt und gelegentlich Mit- 
menschen mit Knüppel, Stei- 
nen und Feuer bearbeitet. 
— Also macht man doch bes- 
ser so weiter wie bisher und 
verläßt sich darauf, daß der 
durchschnittliche Bürger ne- 
ben einem Computer, TV, Ra- 
dio auch Gehirn, Gewissen, 
Kritikfähigkeit und die Fähig- 
keit zum Unterscheiden zwi- 
schen Fiktion und Realität 
besitzt, was doch nicht als 
allzu abwegig erscheint. 
Oder? Christoph Biegner, Frankfurt 


Animierend 


Diese Kolumne von Klaus 
Möller war die erste, die mir 
gefallen hat. Es bringt nichts, 
wenn Möller versucht, Spiele 
zu testen oder zu empfehlen, 
er kann gar nicht so aktuell 
wie Ihr sein, und nach den er- 
sten zwei Artikeln von ihm 
würde ich Euch auch für kom- 
petenter halten. Doch wenn 
er es weiterhin schafft, kriti- 
sche Meinungen zu compu- 
terverwandten Themen zu 
äußern, dann hat er seinen 
Platz in der POWER PLAY ver- 
dient. Jan Schmiat, Bonf 


powerpost 


Natürliche Gewalt 


Nach Ansicht von Herrn 
Möller wird also unsere Welt 
gewaltloser, wenn wir die Ge- 
'walt ausunseren Köpfen aus- 
merzen. Frommer Wunsch: 
Wieviel tausend Kriege hat 
es wohl seit Anbeginn der 
Menschheit gegeben und wie- 
viele gibt es heute noch. Of- 
fensichtlich ist es den vielen 
Möllers niemals gelungen, die 
Gewalttätigkeit abzuschaffen, 
und wißt Ihr auch warum? Weil 
Gewalt etwas Natürliches ist, 
etwas, was ganz einfach zur 
le des Menschen ge- 


Peter Marx, Hartenteis 


Ja, Herr Möller! 


Kriegssimulationen gehö- 
ren abgeschafft! Sie haben 
keinen tieferen Wert, weder 
praktisch, noch ethisch, und 
veranschaulichen nur die Be- 
herrschung einer Vernich- 
tungstechnologie und dies 
"just for fun”, in einer Zeit, 
wo wir dies wirlich nicht ge- 
brauchen Können. 

Hans Schmiot, Regensburg 
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Dann rufen Sie bei uns an, wir. 
Spiele Im Angebot!!! 
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Händler-Anfragen erwünscht ! 
Groß Electronic 
Versandzentrale + Ladengeschäft 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 0 85 82/8639 
Telefax 0 85 82/86 25 
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1 MB-Erweiterung für Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — « 59, — 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga « 159,— 
Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC « 129,— 
‚Advanced Gravis Joystick IBM-PC « 84,95 
Das Lucasfilm-Buch /dt « 29,80 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC « 239,— 
Sound Blaster 2.0 


TER- TUNING CMS-Chips «49,— 


A-Train /dt 
‚Aces of the Pacific = 84,95 


& 


Risky Woods /dt 
Secret of Monkey Island /dt 
Secret ol Monkey Island 2 /dt 
Secret Weapons of the Luftwaffe 


IIIB<8<<1 1121 
53833 


39,95 Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission 
‚ Ed Sec. Wea. P-38, P8O Mi on Dis 
=, lent Servic 
- Sim Ant 
= ‚Sim City & Popul 
at Space Que: 
£ ; — Special Forces /dt 
74,95 54,95 Starbyte Super Soccer 
Crazy Cars 3 /dı - Star Trek 
DaggerofAmonRaltt — Bi — — Storm Ma 
Darklands dt Nmb B— —  — ker (dt 
Dark Queen of Krynn = 
Dark Seed Id - .- 
Vmö — 
Dolvern as — Treir fin 
er Patrtler rs, ee 
Double Dragon 3 /dt ER ET or 
Dune /ct — > 
Dyma Blaster it "59,95 30,95 na 6a 
Epic (dt 5 — 1a 7 /dt 
Elermam /dt = = 5 — 
Eye of the Beholder 2 /dt - 0 - world /dt — 
Falcon 3. /dt = - ja Data Disk. /dt 37, 
Fire 8 Ice dt ws — Wong C. Secret Masione 10 21er7 
Formula One Grand Prix /dt ns — ‚xe Eaton /dı — 
Gaton = 82 
Global EI ct —’ _ 
Gods /dt os — 
Graham Taylors Soccer Challenge /dt Vm — = 
Grand Prix United (di - - Vımb 
Gunship.2000 /dt = - te Manlaldt 59.95 68.96 
Hock /dt — 
Hotelmanager /dt V,mö 
ri = 
Indiana Jones 4 - Fate - 
International Sports Challenge /dt _ 
Ishar - 
Jaguar XJ220 Jdt - 
Foo = 
Football =_o2 
3,5 


eisure Suit Larry 5 
Lemmings /d 
Lemmings Data Disk /d 
Links 386 Pro 

Lord of the rings 2 /dt 
Lure olthe Templi 


SO könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 
eine Posikarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5. DM ) 


Vorbestellung möglich 


Prophecy of the Si 


ui RairoaaTyooniat Ti N oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck) 
3 Rampar/dt _Vmö 79, 5 ‚Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 
Rx RedBaron/dt 74, ‚Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse 


TELEFON 0 2871 /86 31 » 18 30 
18 06 37 + 18 54 
FAX 0 28 71/86 


88 Bachler— Computersoftware 
43 Postfach 1113 Blücherstr. 24 
31 D—4290 Bocholt 
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Computerspieletips 


Storm Mast 


7 
e 


Wolfchild 


Bob: twortet 


Planet’s Edge, Imperium, 
Ultima 5, Chuck Rock, 


Space Quest 4, Chaos Strikes 


Addams Family 


Back 89 
Videospiele Tips 
Krusty's Fun House, so 


AMMELN! 


Das schwarze Auge 


Legend of Mystical Ninja 92 


Prince of Persia 
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Sim City 94 
Slider 
‚Thunderforce 4 92 

Legend of Kyrandia Track Meet 92 
Wonderboy 5 % 
Ciue-Book 

Sensible Soccer Ultima 7 Teil2 E} 


Verlag Markt & Technik 
Redaktion POWER PLAY 


Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 


FUN um 


powertips 


® ®. 
First, Samurai 
(Amiga) 

Probleme mit Level sieben? 
‚Ab jetzt nicht mehr, denn Kar- 
sten Fischer aus Hamm hält ei- 
nen prima Tip parat. In Level 
sechs besorgt man sich eine 
Glocke und ein (wirklich nur 
eins!) Special. Nun geht man 
nach rechts zu den vier Stei- 
nen und läutet mit der Glocke. 
Ein Engel erscheint und trägt 
einen Stein weg. Jetzt springt 
Ihr auf die drei Steine und von 
dort auf die drei Tonnen rechts. 
Nun geht man nach rechts zu 
dem Erdloch und die Meldung 
erscheint, daß man den sieb- 
ten Level beendet hat. 


Es ist mal wieder soweit: 
Alle fünf bis sechs Hefte 
müssen wir den Neueinstei- 
gern eine kleine Einführung 
in die Geheimnisse der 
Tips-Schreiberei geben. 
Negativ 
— Tips am Telefon durchge- 
ben: Unserer Redaktions- 
fee Angelika schwirrt vor 
lauter. Bits'n’Bytes schon 
der Kopf. Karte oder Brief 
sind in jedem Fall besser. 
Daaufalle Mitteilungen von 
Euch der Eingangsstempel 
kommt, können wir trotz- 
demleicht festellen, wer am 
schnellsten mit seinem 
Cheat oder Tip war. 

— Tips durch das Faxgerät 
jagen. Sorry, die werfen wir 
gleich weg, da die Qualität 


in 99 Prozent aller Fälle zu 
schlecht für eine Veröffent- 
lichung ist. Auf unseren 
quietschgrünen Seiten wä- 
re dann nur noch ein grauer 
Matsch zu sehen. 

— Keine vernünftige Adres- 
se und/oder Kontonummer: 
Unnötiger Aufwand für alle 
Beteiligten. Bitte in Zukunft 
nicht vergessen. 

Positiv 

— Tips auf Diskette in dem 
guten alten ”Word”-Format 
— "Ascii' s auch. 

‚Also fleißig an die Arbeit, 
beiunsgibt’s was zu verdie- 
nen. Viel Spaß wünscht wie 
Immer, 


DO 


Sonsennnnnenneennnnnn nennen nennen nennen ee 


dienen Bonusblöcke auch da- 
zu in höher gelegene Regio- 
nen vorzudringen (Warps). 
‚Auch solltet Ihr nicht wahllos 
die Bonusblöcke ausplündern, 
sondern die Extras gezielt aus- 
suchen. 

Level 1 

Relativ leicht. Achtet vor al- 
lem auf die anhänglichen Ski- 
fahrer, die die Steilhänge unsi- 
‚cher machen. 

Taktik fürden Endgegner: Es 
empfiehlt sich den Endgegner 
mit einem Schild zu vernich- 
ten. Lauft den Steilhang ent- 
lang, wartet die Lawine ab und 
stellt Euch ca. 3 cm vor dem 
Endgegner auf. Aktiviert nun 
ein Schild und nach wenigen 
Sekunden steht er gefroren für 
Euch bereit. 

Level 2 

Achtet in diesem Level be- 
sonders auf die am Boden krie- 
chenden Würmer und Gewit- 
terwolken. Auch sind die 
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Fire & ke 


Florian Tewes aus Oelde hat 
sich mit den kompletten Karten 
zu Fire & Ice locker die 500 
Mark Prämie für den Tip des 
Monats erspielt. Laßt den Kojo- 
ten hüpfen! 

Allgemeine Tips 

Sucht alle Level gründlich 
nach Extraleben, Bonusblök- 
ken und Hundewelpen ab. Oft 
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Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 


Lösungsservice Berry & Strothe 


DEUTSCHE KOMPLETTL 


UNGEN inkl. PLÄNE 


an 

ones and ne Last Crunade, 
S Indiana Jone 
5 Ban ol I Cosmic Forge 
"Legend of Kyrandia 


+ Baras Tal 


"Pool ol Flence, 
ohne Savor adon 


‚por 63 Km 
= Dann Kruapes a Kıyan 


Mi A Magie 
Teenage 
ze 


sEhma2 
SLegend ot Faorghas 


Preise or Kpl-Lösungen kl dell Pläne DM 27- zuzögl Versandknsten. NN DM 10, Vork VS OMA, 
3 3 Kpı.Ldsungon In. Pläne Aaıne Vernanzkastnii Dnzcktehler ung Preisänderungen vorze 


Bestellung rund um die Uhr bei: 
Lösungs: 
Poppenreuther Str. 3, 8510 Fürth 


ice RICHARD BERRY 


Tel.: 0911/7905102 
m 


AUSTRIA e AUSTRIA © AUSTRIA 


ELEKTRONIK-LAND® 


Gameboy 

Ishido, 

‚Super Mario Land 
Terminator 1 

Simpson 

Walker Trog-Gürteltasche 
GB-Kofter 

Lichtund Lupe 


681290; 
68 299,- 
68 399,- 
05 499, 
65 499,- 
5 199,- 
65 349,- 
65 249.- 


Sega 
Cass 


** Für Händler Exportpreise ** 


Saga Mega Drive 16Bit 
(Cass. fürMegaDrivez.B.:Ishido 0S 490,- 
EAHOCKEY ö 


SPIDERMAN 

Taschefür Game GEAR 
Super Famicom 
Cassetten fürNES 
2.B.:SuperPengo 
Oversch. 


682390,- 


05 790, 
Game Gear 652490, 
für GameGEAR, 

öS 499,- 
öS 299,- 
652990, 


ös 490,- 


ALT cmoH 


Favoritenstr. 38 
1040 Wien 
Tel. 0222/5042173 


ZEUNT sn. 


Maxion 


computersoft- und Hardware 

Ringstr. 128 - 7016 Gerlingen 

Telefon 0 71 96/240 91-5 
Telefax O0 71 96 / 2 40 54 


ERFOLG IST KEIN ZUFALL!!! 


Deshalb suchen wir 
aktive Partner, die den Schritt 
mit Ihrem eigenen Ladenlokal 
in die Selbständigkeit wagen. 


Unser Franchisekonzept - 
von Fachleuten entwickelt 
führt Sie in eine erfolgreiche 

ZUKUNFT. 
Unser KNOW HOW - 
Ihr Einsatz 
Nutzen Sie Ihre Chance - 
Starten Sie in 
NEUE DIMENSIONEN - JETZT 
FUFEN SIE UNS AN ODER SCHREIBEN SIE UNS! 


Fartner der Firma Skyline Entertainment &mbH 
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=Humıe 

E= Erdhörnden 
FRG = Teuerkaigeist 
F> Flamme : 
Bus Bonuskı 

Ü = Bonusbleck 
EG = Endgeaner 
OR = Work 
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Kämpfer nicht ganz unproble- 
matisch, da nur von hinten zu 
erledigen. Vorsicht, Käferbe- 
fall 
Level 3 

Brillenfischen und Piranhas 
besser aus dem Weg gehen. 

Taktik für den Endgegner: 
Mit der nötigen Ausdauer kein 
Problem. Besorgt Euch eine 
durchschlagende Extrawaffe. 
Level 4 

Vorsicht vor den Indianern 
und den heranstürmenden Ti- 


gern. 

Taktik für den Endgegner: 
Phase 1. In der ersten Phase 
schießt der Endgegner in der 
Luft einen Feuerstrahl auf 
Euch ab. Um diesem zu entge- 
hen, solltet Ihr, wenn der Geg- 
ner in der Luft ist, unter das 
Halsstück laufen. Wenn der 
Bursche landet, ducken! Nun 
schnell unter dem Hals hervor- 
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laufen, auf das Halsstück zie- 
len und schnell wieder zurück. 
Einige Male wiederholt, ist die 
erste Phase des Endgegners 
vorbei. 

Phase 2, Der Gegner schießt 
mit Pfeilen. Ihr lauft ganz nach 
rechts an den Bildschirmrand. 
Geduckt könnt Ihr dort von den 
Pfeilen nicht getroffen werden. 
Hochspringen, einige Schüs- 
se auf den Schwanz abgeben 
und wieder ducken. Diese 
Übung so lange wiederholen, 
bis auch Phase zwei vorbei ist. 
Level 5 

Die Magier sind hier beson- 
ders gefährlich, da sie Indianer 
produzieren. 

Taktik für "Auge" im Bonus- 
level.von 5: Phase 1. Postiert 
Euren kühlen Kojoten genau 
auf der am linken Bildschirm- 
rand eigenden Plattform und 
aktiviert eine "Mega-Wau- 
Wau” Waffe. 

Phase 2. Bleibt auf Eurer 
Plattform bis das Auge mit 
brennenden Brocken nach 
Euch wirft. Jetzt schnell aufdie 
zweite Plattform springen, die 
nach rechts oben ansteigt. 
Schnell einige Schüsse abfeu- 
ern und wieder zurück nach 
links. So oft wiederholen, bis 
das Auge genug hat. 

Level 6 


Der  Selbstbedienungsla- 
den: Alles gründlich absuchen 
und Extras und zwei Extrale- 
ben einsammeln. Was willman 
mehr? 


Level 7 

Jetzt wird es richtig gefähr- 
lich. Vorsicht vor den Erdhörn- 
chen! 

Taktik für den Endgegner: 
Phase 1.Immeraufdengegen- 
überliegenden Stuhl springen. 
Dann in Richtung Gegner 
schießen. Sobald der Gegner 
die Hand hebt, zurück auf Eu- 
ren Stuhl und über die Feuer- 
bälle springen. 

Phase 2. Stellt Euch wieder 
auf einen Stuhl. Schießt auf 
das Gesicht der Feuerball- 
sammlung. Bleibt immer in Be- 
wegung und springt schnell 
über die Feuerbälle. Auswei- 
chen! Mit dernötigen Übung ist 
auch dieser Obermotz zu 
schaffen. 


The Addams 
Family 

Die schaurig-schöne Ad- 
dams Familie hat es Euch an- 
getan. Renate Lomschke aus 
Quickborn schickt uns aus- 
führliche Ratschläge für die 
Geisterjagd. 

Die Codes: 
S&AYıM: 

Ein zusätzliches Energie- 
herz (Vogel auf dem Baum be- 
siegt) 

21914: 

Ein weiteres zusätzliches 
Energieherz /Schneemonster 
besiegt) 

?ZRIK: 

Tochter Wednesday befreit 
VZEKE: 

Sohn Pugsley befreit 
VGytY: 

Onkel Fester befreit 
VLKKV: 

Oma befreit 

Tips: 

Das Wichtigste ist, sich zu- 
erst die Extra-Energie-Herzen 
zu besorgen. Wenn man durch 


«“Geheinmtür 


die Geheimtür im Treppenhaus 
geht, gelangt man in einen 
Raum (Raum 1), in dem es zu- 
nächst einmal drei Extraleben 
gibt. 

In diesem Raum gibt es wie- 
derum eine Geheimtür, die in 
ein weiteres Treppenhaus führt 
(Raum 2). 

Zuerst besorgt man sich den 
Schuh aus Tür 3, mit dessen 
Hilfe man nun den "Fez- 
Chopter” aus Tür 2 erreichen 
kann. Jetzt geht man sehr 
schnell — der "Fez-Chopter 
bleibt einem nämlich nur kurz 
erhalten — durch Tür 1 und 
fliegt zu der Tür in der zweiten 
Etage. Hinter dieser Tür befin- 
den sich sage und schreibe 19 
Extraleben! Hinter Tür 4 ver- 
birgt sich noch ein weiteres Ex- 
traleben und hinter Tür 6 findet 
man 24 Energieherzen. Durch 
Tür 5 gelangt man zurück in 
das Haupttreppenhaus. 

Zwischen den einzelnen Le- 
vels kann man seine Energie 
auffüllen, indem man vor dem 
Haus mit dem "Fez-Chopter” 
in die beiden Schornsteine 
fliegt (beliebig oft wiederhol- 
bar). 

Am Ende des Geheimgan- 
ges, den man betritt, wenn 
man im linken Schornstein 
rechts unten aus dem Bild 
springt, findet man fünf Extra- 
leben. 

Wenn man im rechten 
Schornstein links unten aus 
dem Bild geht, gelangt man zu 
drei weiteren Extraleben. 

IndemLevel, indemsich der 
Ofen befindet, hüpft man 


un ZOUNY 


rechts oben aus dem Bild, um 
ein Extraleben zu ergattern. 

Satte vier Extraleben gibtes, 
wenn man im "Continue”- 
Screen links aus dem Bild 
läuft. 

‚Auf dem Weg zu Onkel Fe- 
sters Befreiung kann man ru- 
hig einmal in das Maul des Eis- 
bärfells laufen, das keine 
Schüsse abgibt, denn dort fin- 
det man drei Extraleben und 
Energie. 

Wenn man auf das Buch mit 
dem Titel "Drop-In” klettert 
und den Joystick nach unten 
drückt, fällt man in einen 
Raum, in dem es ein Extrale- 
ben und Energieherzen gibt. 


Raum 1: 
+*Geheintür 


Über der Tür, die zu dem 
Endmonster führt, das Pugsley 
bewacht, befindet sich eine 
Geheimtür, hinter der sich ein 
Extraleben verbirgt. 

Rechts vom Haus befindet 
sich ein Loch im Boden, das zu 
den unterirdischen Gewölben 
führt. Wenn man nach dem er- 
sten unterirdischen Levelab- 
schnitt wieder an die Oberflä- 
che geht, steht man vor der 
Rückseite des Hauses. In den 
Schornsteinen sind jetzt neue 
Boni versteckt. Geht man im 
linken Schornstein rechts aus 


Raum 2: 


dem Bild, findet man zwei Ex- 
traleben. Geht man nach dem 
ersten unterirdischen Levelab- 
schnitt nicht an die Oberfläche, 
sondern nach rechts durch die 
Wand, so gelangt man zu wei- 
teren unterirdischen Gewöl- 
ben, in denen insgesamt elf 
Extraleben versteckt sind. 

Im folgenden Levelabschnitt 
befinden sich zwei weitere Ex- 
traleben direkt auf dem Weg. 

In den Levelabschnitt, inden 
man jetzt kommt, kann man 
auch gelangen, indem man 
durch die Tür des Baumes 
geht, aufdem der Vogelsitzt. In 
diesem Abschnitt findet man 
rechts oben drei Extraleben, 
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die man am besten erreicht, 
wenn man sich von links unten 
einen "Fez-Chopter” besorgt 
(geht aber auch ohne). 

Im weiteren Verlauf des Le- 
vels findet man einen unterirdi- 
schen See. Taucht man nach 
links unten, findet man vier Ex- 
traleben, taucht man hingegen 
nach rechts unten, kann man 
nur ein Extraleben kassieren. 

Bevor man über die zwei be- 
weglichen Plattformen in den 
nächsten Abschnitt gelangt, 
sollte man links von der ersten 
Plattform hinter der Wand ver- 
schwinden (Extraleben!). Die- 
‚ser Weg führt weiter zum Fried- 
hof, auf dem Wednesday ge- 
fangen ist. 

Um das Spiel bequem zu 
schaffen, sollte man sich, be- 
vor man ein Familienmitglied 
rettet, ca. 45 Extraleben besor- 
gen, die entsprechende Per- 
son dann retten, sterben, den 
eben erreichten Code einge- 
ben, seine Leben wieder auf50 
aufstocken, die nächste Per- 
son retten usw... 


Tip aus der 
Redaktion: 
The nd of 


Kyrandıa 


‚Streckenweise ist der Adven- 
ture-Neuling von Westwood- 
Studios ganz schön knackig. 
Die Simpelbedienung hat lei- 
der ein paar Tücken, wenn's 
um Hinweise zu Puzzles geht. 
Deshalb plaudern Volker und 
Michael, nach langen Nächten 
vor dem Monitor, aus dem Tips- 
Nähkästchen. 

Das erste Puzzle, das Bran- 
don vor so manches Problem 
stellen dürfte, ist das "Birth- 
stone”-Puzzle. Ihr benötigt ins- 
gesamt vier verschiedene Edel- 
steine, die in die goldene Scha- 
le geworfen werden müssen. 
Den ersten Stein findet Ihr am 
Grund der Quelle — ein Klick 
auf den Bach genügt. Stein 
Nummer zwei ist der Diamant, 
der dritte ist ein gelber Topaz 
(findet Ihr im ersten Gebiet — 
Ihr müßt wieder zurückgehen), 
Stein vier ein Rubin vom 
Baum. 

Alle anderen Rätsel sind 
recht simpel: Schnappt Euch 
eine Haselnuß, einen Tannen- 
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SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 13,- = POST-NACHNAHME 


Rufen Sie uns an: 
zZ 02103-42088 oder 0161/2217007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 » 4010 HILDEN 
‚Kein Ladenverkauf, nur Versand. 


76 


powertips 


zapfen und eine Eichel und 
werft diese beim toten Wald- 
stück in das Loch im Boden. 
Schwupp, taucht Mr. Bush auf, 
der Euch vor lauter Dankbar- 
keit den ersten Zauber (Hei- 
lung) gibt. Mit dem Heilzauber 
geht Ihr flugs zum verletzten 
Vogel — ist der Piepmatz wie- 
der frisch und munter, be- 
kommt Ihr die Feder für den 
Zauberer. Den Zauberspruch 
aufder Scroll, einen Eiszauber, 
benötigt Ihr im Verlauf des 
Spieles noch etwas öfter. 

Happig aber nicht unlösbar 
ist das Labyrinth. Die Feuer- 
beeren reichen immer nur drei 
Räume weit — ohne Karten- 
zeichnen seid Ihr aufgeschmis- 
sen. Wer keine Lust zum Zeich- 
nen hat, wird die folgende Kar- 
te zu schätzen wissen. Fünf 
‚Steine benötigt Ihr, um die Fal- 
le zu deaktivieren (einfach den 
Stein nehmen und auf die 
Schale klicken). Einer der Stei- 
ne befindet sich übrigens im 
Übergangsstück zwischen der 
West- und der Osthälfte des 
Labyrinths. Hierliegt auch eine 
Goldmünze auf dem Fußbo- 
den, die sehr leicht zu überse- 
hen ist. Mit der Goldmünze ver- 
laßt Ihr das Labyrinth wieder 
durch den Drachenkopf und 
begebt Euch zu dem Brunnen. 
Werft die Goldmünze hinein. 
Der "Wunsch”-Brunnen be- 
lohnt Euch mit dem "Moon- 
stone”, der famos in den Altar 
Die Belohnung: Der 
Wisp"-Zauber. Mit die- 
sem Zauber gelangt Ihr über 
den Abgrund. Ach ja, der Lava- 
strom kann mit dem Eiszauber 
eingefroren werden. 

Gebiet 3 bietet einige recht 
harte Rätselnüsse. Da Malcom 
den Brunnen trockenlegt, be- 
kommt Ihr kein Zauberwasser. 
Das fehlende Brunnenteil ver- 
birgt sich hinter einem bren- 
nenden Busch, den Ihr mit 
dem Eiszauber löschen könnt. 


Istder Brunnen repariert, trinkt 
mal von dem Wasser — der 
dritte Zauber, eine Art "Teleki- 
nese”-Magie taucht auf. 

Beim Versuch den schwe- 
benden Kelch mit dem Zauber- 
spruch zu schnappen, kommt 
ein kleiner Faun und schleppt 
das Kleinod weg. Um dem 
Winzling einen Besuch abzu- 
statten, muß eines der härte- 
sten Puzzle im ganzen Spiel 
gelöst werden. Ihr benötigt ei- 
nen Verkleinerungstrank, der 
aus verschiedenen Zutaten ge- 
mischt werden muß. Und zwar 
läßt sich die Waschlauge der 
Zauberin mit ein paar Blumen 
und Edelsteinen einfärben. 
Das Grundprinzip dabei ist 
recht simpel: Ein gelber Edel- 
stein (der Topaz), plus eine gel- 
be Blume (Tulpe) ergibt eine 
gelbe Brühe, die sich auf Fla- 
schen ziehen läßt. Ein roter 
Stein (Garnet) und eine Orchi- 
dee ergibt ein rotes Süppchen, 
der blaue Saphir sowie die 
Blaubeeren färben den Kessel- 
inhalt tiefblau. Die farbigen 
Tränke finden bei dem Stein 
der Alchemisten Ihre Verwen- 
dung. Je ein Fläschchen in die 
Einbuchtungen gelegt, und 
schon bekommt Ihr eine farb- 
lich abgestimmte Mixtur. Aus 
einem gelben und einem blau- 
en Saft wird z.B. ein grüner 
Trank (hochgiftig). Der Winz- 
zaubertrank wird aus einem 
blauen und einem roten Trank 
gemischt. Nehmt den violetten 
Trank aber erst vor der Tür der 
Faunhöhle — das wertvolle 
Gut, das der Faun möchte, ist 
der Apfel — der kleine Bursche 
ist nämlich zu klein, um an ei- 
nen Apfel heranzukommen. 

Jetzt, im Besitz der königli- 
‚chen Schale, lassen wir Euch 
allein. Alle Puzzles wollen wir 
nicht verraten, und am Finale 
‚solltet Ihr auch ein wenig knab- 
bern. Wir wünschen viel Spaß. 

vw/mh 
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Parasol Stars 


Ein Sup: r-Cheat für Parasol | Spiel "A WORD” (Leerzeichen 
nicht vergessen) eingibt, dann 
ist die Tastatur mit ultravielen 
Cheatfunktionen belegt. 


und John Wenzel aus Berlin 
helfen weiter. Wenn man im 


Taste 

F1-F1O Planet anwählen 

x Extra Planet 

17 Level bzw. Endgegner wählen 
Ein Leben dazu 

Stage Clear 

Stage Clear ( Smart Bomb ) 
Ein Credit dazu 

Miracle 

aktuelle Bonusrunde 

Alle Gegner sind vernichtet 
Für Selbstmörder 


DAUZAH«r 


Ion Nicklaus 


a 
(MS-DOS$) 


Profigolfer Alexander Weiss 
aus Göttingen arbeitete erfolg- 
reich an seinem Handicap und 
hilft- Neulingen aus der 
Klemme. 

Wenn man ein Turnier spielt 
und ein Schlag völlig daneben- 
geht, kann man ja leider den 
”"Mulligan” nicht bemühen. 
Aber wenn man abspeichert 
(Options-Menü, Return to 
Clubhouse, Save Game) und 
dann "Resume saved Game” 
anwählt, darf man nochmal 
dieselbe Bahn von vorne spie- 
len. Wichtig: Man darf auf kei- 
nen Fall den Ball einlochen, 
dann ist die Chance vertan. 


Storm Master 


Mit den folgenden Taktiken 
von Alexander Töde aus Wedel 
dürfte kein Level von Storm 
Master mehr ein Problem sein: 
— Mit nahezu dem gesamten 
‚Anfangskapital sollte Fleisch, 
Weizen und Honig im Verhält- 
nis2: 1:1 gekauft, die wissen- 
schaftlichen Schulen und die 
Unterhaltungen gering geför- 
dert werden. 

— Im nächsten Monat werden 
die durch diese Handlung er- 
höhten Steuern eingezogen 
und der ganze Vorgang wie- 
derholt. Mit dem Restgeld soll- 
ten immer Koolper gekauft wer- 
den, bis in jeder Stadt ein oder 
zwei davon stehen. 

— Das ganze Spielchen macht 
man so lange, bis man mehr 
als 200 Tonnen Fleisch, 1000 
Tonnen Weizen und 1000 Ton- 


ZEUNT oe 


nen Honig hat und die Budgets 
für Schule und Unterhaltung 
auf mindestens 50 KAA sind. 
— Mit den so über 3000 KAA 
gestiegenen Steuerleistungen 
pro Stadt kann man nun mühe- 
los alle zwei Monate eine Ar- 
mada bauen, einsetzen und 
bis zu zwei gegnerische Städte 
zerstören. 

— Gut wäre jeweils eine Arma- 
da bestehend aus etwa 160 
Skruuz und mit einer Ge- 
schwindigkeit von über 100 
Knoten und einer exzellenten 
Besatzung. 

— Eine solche Armee plündert 
die Städte zwar langsam, zer- 
stört die feindlichen Koolper 
aber schnell und übersteht et- 
wa 15 computerberechnete 
Kämpfe. 

— Wurden anfangs genügend 
Koolper errichtet und bei teil- 
weise geplünderten Städten 
die Budgets zusätzlich erhöht, 
so sind höchstens ein bis zwei 
Städte zerstört. 

— Nun kann Sharkaania duch 
die riesigen verfügbaren Geld- 
mittel in kürzester Zeit besiegt 
werden. 


Parasol Stars 
(Amiga) 


Werner Mrohs aus Hamburg 
hat .die elfte Welt entdeckt. Wer 
diese Burgenwelt auch erle- 
ben möchte, sollte seine Rat- 
schläge genau befolgen. 

In der dritten Welt, in Bild 
vier vernichtet Ihr alle Würmer 
bis auf einen. Dann das Herz 
abschießen, anschließend den 
letzten Wurm und von außen 
eine Reihe Paprika. Dann 
springt Ihr in den Kasten und 
räumt dort schnell alle restli- 
chen Paprikas ab. Los geht’sin 
die elfte Welt. 


Bei uns en Sie Keen 
neuen 


Amberstar 
Bane ofihe Cosmic Forge (D) 


Monkey Island I1(D) 
Imnancer 


Pirate! 
Pan rom outer Space 


Die Sehicksalsklinge 
Strike 


Eye öl Beholder 1D) 


MADTV 
MADTV 


ESSEN OETAR OU 


Inh. Christa Esser 


amıca Pc 
Ai engl 08 imanm., u 

Train engl. t. allenge 
Aces of ifie 

Air Wardior 


BATAying Portzum 
Cosmic 
Birds of Sn 


California Games 2 
Carl Lewis Challenge 
Centerbase 

Civilization 


Eye ofthe Beholder 2 D 

FS Airpart & Faclities 
;nery Tahiti 

Global Conquest 

Guy Spy. 

Harpoon Designer 

HongKong Mahjong 

Hook 


Telefon 58.6117 

Telefax 8.49 46 

BTX E #SOFT 

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Post DM 9.00; 

UPS DM 12.00/ Ausland nur Vorkasse per EC- Scheck DM 15.00 
Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten 
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Labyrinth 2 


78 


Allen Guy Spy Spielern, die 
sich in Ägypten verirrt haben, 
schickt Renate Lomsche zwei 
schnucklige Karten der Laby- 
rinthe. Man sollte sich im er- 
sten Labyrinth übrigens für die 
Mumie als Endgegner entschei- 
den, da der Pharao erheblich 
schwerer ist. 


Sensible 
Soccer 


Volker Amann aus Buch lan- 
det mit seinem Fallrückzieher 
das runde Leder genau auf 
den Tips-Seiten. 
Allgemeines: 

Das Wichtigste überhaupt, 
wenn man in Ballbesitz ist: 
passen, passen und nochmals 
passen! Schnelles, plaziertes 
Abspielen ist hier gefragt, 
denn mit Alleingängen und 
Gegner-Verwirr-Dribblings ge- 
winnt man in diesem Spiel kei- 
nen Blumentopf. 

In der Verteidigung sind ge- 
zieltes Reingrätschen und pla- 
zierte Kopfbälle oft Rettung in 
letzter Sekunde. Falls mal 
nichts von dem mehr hilft, ein- 
fach foulen (das klingt zwar 
nicht sehr fair, aber gelbe Kar- 
ten gibtes nicht undmanchmal 
ist diese "Notbremse” einfach 
nötig). 


Falls Ihr Platz und Zeit habt, 
das Spiel langsam aufzubau- 
en, sprich: keine weiteren Päs- 
se in den gegnerischen Hau- 
fen, sondern kurzes Paßspiel 
beidem der Gegner das Nach- 
‚sehen hat, bringen Euch in be- 
ste Schußpositionen. 

Im Mittelfeld und im Angriff 
wenn möglich sich den Ball er- 
laufen, da hier beim Reinschlit- 
tern meist der Gegner das Le- 
der bekommt. Gerade Schüs- 
se aufs Tor bringen Euch höch- 
stens einen schnellen Gegen- 
konter. Also immer Anschnei- 
den beim Torschuß heißt die 
Devise! Aufsetzer vom Gegner 
sind meistens ein Tor, also 
möglichst nicht zum Schuß 
kommen lassen. 

Vorsicht, wenn der eigene 
Torwart sich den Ball erhechtet 
hat und ihn in Händen hält, 
nicht sofort wieder rausbolzen 
(das ist nur empfehlenswert, 
wenn kein Gegner in unmittel- 
barer Nähe ist), da zwei oder 
drei feindliche Spieler vor dem 
Kasten stehen. Also warten, 
bis die sich entweder verzogen 
haben oder sich ein Mitspieler 
anbietet. 

Wenn Ihr Probleme beim ei- 
genen Anstoß habt oder einen 
guten Start wollt, hilft Euch das 
hier bestimmt: 

Karte beziehungsweise Vor- 
gehensweise 1: 

Der Torwart spielt zum er- 
sten Mann vor seiner Nase, 
dieser paßt schnell, je nach 
Seite, zu seinem äußeren Mit- 
spieler, der wiederum spielt so- 
fort einen flachen Paß nach 
‚oben (s. Pfeile). 

‚Somit hat man eine gute An- 
fangsposition und kann alle 
möglichen Tricks starten, z.B. 
— Es flankt der angespielte 
Kicker einen hohen, ange- 
schnittenen Ball in der Mitte, 
wo ein oder mehr (je nach ge- 
wählter Aufstellung) Stürmer 
den Ball annehmen können. 

Jetzt tritt Karte bzw. Vorge- 
hensweise 2 in Kraft: 

Von diesen drei Positionen 
ist ein Tor a-tens kein Problem 
und b-tens todsicher. 

Links-bzw. Rechtseffet + Ti- 
ming 

= Tooor! 

Kommen wir zum Anspiel: 

Bei schweren Gegnern bzw. 
Spielen ist Karte bzw. Vorge- 
hensweise 3 zu empfehlen 
(kann man allerdings auch bei 
leichten Freundschaftsspielen 
gebrauchen). 

Sprich: Das Spiel von hinten 
heraus ankurbeln und nicht 
blindlings mit dem Ball zwi- 
schen den Kickschuhen durch 
die Mitte rennen. Auch hier ist 
wieder schnellstes Abspiel 
zum Freund gefragt. 


m ZDUNT 
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Zu den Eckbällen (Karte 4): 
Es ist sehr ratsam, kurze 


er Eckstöße zu spielen, um dann 
x= Spieler eine hohe Flanke in die Mitte 
«= Ball zu kicken. Profis versuchen 


sich an einem Fallrückzieher 
(sehr schwer), andere gehen 
wie in Karte bzw. Vorgehens- 
weise 2 zu Werke. 

Ungefähr aus diesen Posi- 
tionen mit Links- bzw. Rechts- 
drall das Leder in die Kiste bol- 
zen (das ist mitetwas Übung zu 
schaffen, also nicht verzagen). 

Zu Karte bzw. Vorgehenswei- 
se 5: 

x Wenn man ungefähr aus die- 
ser Position einen geraden 

Schuß in Richtung Tor abgibt, 

N landet er mit 90%iger Sicher- 

x—rX heit am Pfosten und prallt in 

Richtung Tormitte ab, wo mit 

schneller Reaktion und gutem 

Auge (die Spieler sind meines 

Erachtens etwas zu klein gera- 

4 ten) mit dem Nachschuß ein 
5, Treffer erzielt werden kann. 

Ich habe mit diesen Vorge- 


VASEN, hensweisen mit "meinem” 
x Deutschland den Europamei- 


x stertitel u.a. geholt und hoffe, 
die.anderen Spieler schaffen's 
auch. Es hilft aber auch bei die- 


sem Spiel nur eins: üben, 
üben, üben! 


Amiga SegaMegaDrive "Uran 
G. 

Atari ST Lynx IBM Mmebo 

c64 CDTV Game-Gear Dopo > 
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dh ouß uhn wohl, daß mai Bhf dh sunännscher Yard auszächrat 
owalihun. Boch ich will nicht vuoanlun, daß sa übe das Warananzabot in ll 
Edle unlonichli id. Bugun gab ch Ira da Jona Aubllling üb da 
Eran ldr Janduprduke on di Hand, de als Shfhladung in Tage 
homıman, damib a nicht mi ungnuhlun Ehffraum auf dev Buchs wach Jadung 
wıhinan mäuen. Talungumß kann dam Aufallung ich vlkländig win. Mara 
Capläna und buprkanges und duhal za, date Aufl um da or Ol 
gemachten Efahrungen zu kempltian und mi davanı Mall zu machen. Er ul 
ulbılwsländlch, daß das Angaben richt dir Konkumung weder de Augen kom 
dürfen. 
Baumwolle 

Baannaki: Apr = ul; Navambın = Januar; 

Mus Orhan: Apr Jul; Nevander — farann; 

Pool: baid: Mai = Auqusd; November = Jbramn; 

Bas And = Ja Nvmben = fan; 

Bombay: il Tovunbnr = Byunba; 

Rangson: Mas = Aal Tovanler = Fran; 


Früchle 
Ti furuan - Juan; Ju - Aal; 
Cala: Januar sul; Ju - Nosumbus; 
Jh 
Punnlo Bils: Aprab — Mair, duplankn = Nocambar, 
Alan Jbruan - Mai: Byplamber = Oklbes; 
Aungapun, Ibruan — Mai; Bplmben; 
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Yeghai: Ming = Jun; 
Benbay: Ma - Jun; 
Cole: Ming — fan; 


Peter Gunkel aus Konstanz 
hat auf dem Dachboden in ei- 
ner verstaubten Seekiste das 
Reederei-Journal seines Ur- 

großvaters entdeckt. Hier 
‚Auszüge aus den Rech- 
nungsbüchern der 
"Handelscompag- 
nie August Reis 

Söhne, Le 
Havre”. 
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Hecke War wird in Juni und Par bad 
run in buchäklm Maße cufnsmunn. Um din 

Aadıraum zu säunan, muß das un. Pate uk 
dan, Ba ich höchl ungene. Min. Cole 
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A-Train 


Jim Knopf und Lukas der Lo- 
komotivführer, alias Thomas 
Srodka und Sandro Riegel aus 
Bremen grüßen nicht nur alle 
Freunde der Augsburger Pup- 


penkiste, sondern bereiten 
sich auch auf ein Leben als 
Wirtschaftskapitän vor. Hier ih- 
re Erfahrungen mit Maxis neu- 
er Wirtschaftssimulation. 

Bei Beginn des Spieles be- 
sitzt Ihr ein recht kleines 
Streckennetz sowie einen klei- 
nen Bahnhof. Der Bahnhof 
wird umgehend abgerissen 
und durch einen großen er- 
setzt. Große Bahnhöfe haben 
gegenüber den kleinen folgen- 
de Vorteile: Es wird hinter dem 
Gebäude nach einiger Zeit ei- 
ne Straße gebaut, die für die 
spätere Entwicklung sehr 
wichtig ist. Außerdem baut die 
Simulation nur hier Hochhäu- 
ser. Kleine Bahnhöfe sollte 
man nur für die Anbindung von 
Fabriken (s. Güterverkehr) nut- 
zen. 

In der Nähe der Bahnhöfe 
müssen auf jeden Fall acht bis 
zehn Felder erworben werden 
(Real Estate), denn hier wer- 
den im Verlaufe des Spiels die 
Güter abgeladen. 

Um eine gute Stadtentwick- 
lung zu erreichen, sollten fol- 
gende Standorte der Bahnhöfe 
vermieden werden: rückwärtig 
dürfen weder Seen, Gebirge 
und/oder der Kartenrand lie- 
gen. 

Nun fangen wir an, die 
Strecke zu erweitern, um einen 
zweiten Bahnhof zu bauen. 
Dabei ist zu beachten, daß die 
Bahnhöfe nicht zu dicht neben- 
einanderliegen (mindestens 15 
Felder Fahrstrecke). Der zwei- 
te Bahnhof sollte im rechten 
Winkel zum ersten liegen, da- 
mit die Straßen eine Kreuzung 
bilden können. Die optimale 


Lage für die ersten vier Bahn-_ 
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höfe ist wie in Abb. 1 beschrie- 
ben: 


Neue Strecken braucht das 
Land 

Neue Strecken plant Ihr am 
besten immer zweigleisig, um 
auch im späteren Verlauf das 
steigende Zugaufkommen zu 
bewältigen und einen rei- 
bungslosen Betriebsablauf zu 
gewährleisten. 

Die bereits existierende An- 
bindung an die "Außenwelt” ist 
wichtig für die Beschaffung 
von Gütern und muß deshalb in 
die Streckenplanung mit ein- 
gebunden werden. Es ist un- 
möglich, weitere Verbindun- 
gen nach draußen zu bauen. 

Nachdem der zweite Bahn- 
hof plaziert ist, können wir nun 
in das Zuggeschäft einsteigen. 
Für den Anfang reicht es, sich 
je einen Personen- und Güter- 
zug zuzulegen. Bei den Perso- 
nenzügen hat sich der AR Ill 
(eventuell auch der AR) am be- 
sten bewährt. Er besitzt eine 
relativ hohe Kapazität und ge- 
hört zu den Schnellzügen. Die 
hohen Anschaffungskosten 
werden spielend durch die ge- 
ringen Unterhaltskosten auf- 
gefangen. 

Was der AR Ill für.die Perso- 
nenzüge, ist der GP 40 bei den 
Güterzügen. Nur bei extrem 
kurzen Wegen solltet Ihr einen 
Güterzug mit geringerer Kapa- 
zität (ED 76) wählen. 

Allgemein ist zu sagen, daß 
nur der Personenverkehr Ge- 
winn bringt, während der Gü- 
terverkehr ausschließlich dem 
Heranschaffen von Baumate- 
rial dient. 

Nun werden die Züge aufder 
Strecke eingesetzt und die 
Fahrpläne festgelegt. In der 
‚Anfangsphase laßt Ihr den Pas- 
sagierzug nur einmal täglich 
verkehren und setzt die Ab- 
fahrtszeit .beim besser ent- 
wickelten Bahnhof auf 8 Uhr 
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Schienen 


Strasse 


Bhf 


terzug ständig zwischen der 
"Außenwelt" und dem zweiten 
Bahnhof (der erste Bhf wird ja 
vom Computerzug beliefert). 

Es versteht sich von selbst, 
daß wenn ein Zug auf dersel- 
ben Strecke hin- und herpen- 
delt, kein anderer Zug auf die- 
ser Strecke fahren kann, da es 
sonst zu einer Kollision kommt. 
Wenn das Streckennetz später 
zu einem Ring ausgabaut wor- 
den ist, können natürlich meh- 
rere Züge auf ihm verkehren, 
wenn sie in eine Richtung fah- 
ren (Kreisverkehr). 

Nun wechseln wir zur zwei- 
ten Seite von A-Train, dem Im- 
mobiliengeschäft. Residences 
werden von der Simulation ge- 
baut und können vom Spieler 
nicht errichtet werden. Sie 
bringen allerdings nur wenig 
Bevölkerungswachstum und 
Arbeitsplätze. Das bedeutet, 
daß Ihr jetzt aktiv in die Stadt- 
entwicklung eingreifen müßt. 

‚Als erstes solltet Ihr hinter je- 

dem Bhf zwei bis drei Apart- 
ments sowie ein Lease Buil- 
ding errichten. Bald danach 
wird die Simulation damit be- 
ginnen, ebenfalls solche Ge- 
bäude zu bauen. Damit ist die 
Startphase beendet. Die übri- 
gen Gebäudetypen sollten zu 
diesem Zeitpunkt noch nicht 
gebaut werden, da die Bevöl- 
kerungszahl noch zu niedrig 
ist. Trotzdem wollen wir Euch 
für den späteren Spielverlauf 
einen kleinen Überblick auf 
den Immobilienmarkt geben. 
— Apartments: benötigen 8 
Güter und bringen 10 Arbeits- 
plätze. Sie können in beliebi- 
ger Anzahl in Bahnhofsnähe 
gebaut werden, haben einen 
kleinen, aber stetigen Profit 
und können mit einem ordentli- 
chen Gewinn verkauft werden. 
Ihr Ertrag steigert sich, wenn 
Lease Buildings und/oder 
Parks in der Nähe sind. 
— Lease Buildings: 10 Güter 
für den ersten Block und 8 für 
jeden weiteren; 120 bis 1000 
Arbeitsplätze, je nach Größe 
(Blocks). Sie werfen nur gerin- 
gen Profit ab und bieten einen 
kleinen Ertrag beim Verkauf, 
sind aber wichtig für das Stadt- 
wachstum, da sie viele Ar- 
beitsplätze stellen. Ein Hotel in 
der Nähe kann einen positiven 
Effekt bringen. 
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— Commercial Buildings: 12 
Güter, 550 Arbeitsplätze. Sie 
sollten möglichst in Bahnhofs- 
nähe oder an einer Kreuzung 
stehen. Ihr solltet Commercials 
nur mit Vorsicht bauen. Es bie- 
tet sich an, vor dem Bau den 
Spielstand zu speichern, um 
verschiedene Positionen aus- 
zuprobieren. Wenn man einen 
guten Standplatz gefunden hat 
und keine Konkurrenz in der 
Nähe baut, werfen sie einen 
guten Profit ab und Wertsteige- 
rungen von über 200 Prozent 
sind keine Seltenheit. Positive 
‚Auswirkungen haben hier 
Apartments, Lease Buildings, 
residences und Hotels. 

— Hotels: 12 Güter, 550 Ar- 
beitsplätze. Siehe Commer- 
cials. Positiv wirken sich alle 
Gebäudetypen außer Com- 
mercials aus. 

— Stadium: 20 Güter, 150 Ar- 
beitsplätze (je nach Jahres- 


zeit). Ein Stadium sollte erst 
gebaut werden, wenn sich ge- 
nügend Apartments und Lease 
Buildings gebildet haben und 
die Bevölkerungszahl ca. 
30000 beträgt. Zur Platzwahl: 
auch hier lohnt sich Abspei- 
chem! Der Profit ist anständig 
und der Verkaufswert kann im- 
mens steigen (bis 600 Pro- 
zent). Das nächste Stadium 
muß mindestens 14 Blocks ent- 
fernt sein, sonst habt Ihr Ge- 
winneinbußen. Hotels haben 
einen positiven Einfluß. 

— Ski Resort: 20 Güter, Ar- 
beitsplätze je nach Jahreszeit. 
Es gibt nur wenige Plätze, um 
ein Ski Resort zu errichten 
(Berge sollten schon sein). Ge- 
winne variieren recht stark und 
jedes Hotel in der Nähe stei- 
gert den Profit beträchtlich. 
— Amusement Park: 24 Gü- 
ter, 200 Arbeitsplätze. Auch 
hier ist ein bestimmter Grund- 
stock an Bevölkerung (ca. 
40.000) nötig. Man sollte vor- 
her speichern. Bahnhofsnähe 


ist hier ziemlich wichtig; positi- 
ve Auswirkungen haben Hotels 
und Apartments. 

— Golf Course: 8 Güter, 200 
Arbeitsplätze. Siehe Stadium 
und Amusement Park, aller- 
dings ist die Bahnhofsnähe 


nicht zwingend erforderlich. 


Der Profit ist im Gegensatz zu 
allen anderen Immobilien ex- 
trem hoch. 

— Factories: 20 Güter, 500 Ar- 
beitsplätze. Ihr solltet mehrere 
Factories miteinander verbun- 
den außerhalb des Stadtgebie- 
tes an einem kleinen Bahnhof 
bauen. Profite werden nur ge- 
macht, wenn die Güter auch 
abgefahren werden. Dann kön- 
nen auch ordentliche Gewinne 
erzielt werden. Da der Markt- 
wert nicht steigt, sind sie als 
Spekulationsobjekt ungeei- 
gnet. Die Produktivität steigert 
sich, wenn viele Factories an- 
einandergebaut werden. 

‚Allgemein gilt, daß die Güter, 
die zum Bau benötigt werden, 
vor oder hinter dem Bahnhof 
gelagert sein müssen. Nur 
beim Bahnhof werden von ir- 
gendwoher Güter beschafft. 

Die Immobilien sind bei A- 
Train auch ein wichtiger Aspekt 
um zu Geld zu kommen — wo- 
mit wir bei Punkt drei ange- 
langt wären: die Geldvermeh- 
rung! 

Grundsätzlich ist zu sagen, 
daß der Marktwert eines Ge- 
bäudes fast immer über den 
Baukosten liegt. Die Differenz 
(also der Gewinn) ist aber bei 
den einzelnen Gebäudetypen 
unterschiedlich hoch. So kann 
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Cube-X (Amiga) 
150 Level leicht gemacht. 
Hartmut Neuman aus Hilden 


zaubert schnell noch ein paar 
Codes aus dem Hut. 


CUBE-X LEVELCODES FÜR DEN AMIGA 
000 EAGLE 030 ATTACK 060 WONDERLAND 090 KILLER 120 DOS 
001 HARD 031 SHIELD 061 ALICE 091 MURDER 121 MEGABYTE 
002 TIME 032 APPLE 062 EDISON 092 MISSISIPPI 122 PERCENT 
003 LIBERTY 033 MANHATTEN 063 EINSTEIN 093 NEW YORK 123 BIKE 
004 FIGURE 034 BLACK 064 BISMARCK 094 DOWNTOWN 124 TEMPLE 
005 GOLEM 035 PINK 065 BIRD 095 RAT 125 ORACLE 
006 SWORD 036 SWEET 066 PENGUIN 096 MAD 126 MYSTERIOUS 
007 MIRROR 037 COLD 067 SHIRT 097 CRAZY 127 SIGN 
008 DRAGON 038 ICE 068 MILK 098 LICENSE 128 CANDLE 
009 SUCCESS 039 ARMED 069 MAIL 099 PLANE 129 DREAM 
010 STONED 040 RETRY 070 WATER 100 ZERO 130 NIGHTMARE 
011 LIGHTNING 041 BOTTLE 071. KITCHEN 101 FIRE 131 KNIFE 
012 FLAME 042 MONEY 072 RADIO 102 wOOD 132 CHAIR 
013 PEANUT 043 GOLD 073 CIGARETTE 103 BURIED 133 SAIL 
014 FOOD 044 FOREVER 074 NEWSPAPER 104 EIRE 134 BREAKFAST 
015 TABLE 045 EVERGREEN 075 WAR 105 GERMANY 135 LUNCH 
016 MONKEY 046 OLD 076 TWILIGHT 106 TANK 136 DINDER 
017 DISK 047 POWER 077 ZONE 107 WEAPON 137 CHIP 
018 KNEE 048 NOSE 078 OIL 108 CAKE 138 GAME 
019 UNKNOWN 049 MARK 079 EGGS 109 POTATOE 139 JOYSTICK 
020 HOT DOG 050 PEN 080 CHICKEN 110 PERISCOPE 140 MICE 
021 AMERICA 051 INK 081 HUNTER 111 CUBE 141 YUNK "YARD 
022 ZEUS 052 DUNGEON 082 LINE 112 FIELD 142 CABLE 
023 LEADER 053 MASTER (083 PROGRAMME 113 BATTLECRY 143 CALL 
024 PEACE 054 KING 084 BOX 114 HIDDEN 144 BALL 
025 GO HOME 055 LASER 085 HIT 115 OFF 145 BOOK 
026 CODEINGS 056 RAZOR 086 SONG 116 MISTAKE 146 CAR 
027 STRANGE 057 SOAP 087 ELEPHANT 117 147 ISLAND 
028 SILENCE 058 SNOW 088 LION 118 HIERARCHY 148 SPOON 
029 VOICE 059 PEOPLE 089 CROCODILE 119 ALLIANCE 149 HAMMER 


man mit einem Stadium einen 
Reingewinn von über5000000 
$ erzielen, während ein Apart- 
ment bestenfalls 150000 ein- 
bringt. Allerdings kann man 
pro "Term" nur eine gewisse 
‚Anzahl von Gebäuden verkau- 
fen (man erhält die Informa- 
tion: "no more buyers”). Allge- 
mein gilt: je teurer das Bau- 
werk, desto höher der Gewinn 
Kommen wir nun zu den Ak- 
tien. Aktien sind nicht dazu ge- 
eignet, sehr große Profite zu 
machen, es sei denn, man er- 
wischt die Boomphase, die ge- 
legentlich auftritt. Nach die- 
sem Boom fallen die Aktien 
grundsätzlich ins Bodenlose 
(bis zu 50 Prozent!). 

Her mit dem Bargeld 

Die Steuern werden jährlich 
‚am 1. April festgelegt und müs- 
sen am 1.Junieinen genügend 
hohen Kontostand haben, da 
sonst das Spiel verloren ist, 

Deshalb ist anzuraten, bis 
zum 1. Aprilin der Gewinn- und 
Verlustrechnung (Balance 
Sheet) möglichst schlecht da- 
zustehen. Gewinne werden 
nämlich mit 50 Prozent besteu- 
ert; Besitz dagegen nur mit 5 
Prozent. Daher sollte vor der 
Steuerfestlegung kräftig inve- 
stiert werden. Im Zweifelsfalle 
eignen sich Aktien sehr gut 
dazu. 

‚Als letztes müssen wir noch 
den Kredit erwähnen, Es gibt 
drei verschiedene Laufzeiten, 
wobei die Zinssätze bei höhe- 
ren Laufzeiten höher werden. 
Es ist ratsam, die Zinssätze zu 
beobachten, da die Zinsen 
auch steigen und fallen. Der 
billigste Kredit ist für 2 Prozent 
zu haben. Man kann aber ma- 
ximal 30 Prozent seines Ge- 
samtbesitzes als Kredit auf- 
nehmen. 

Das Spiel ist gewonnen, 
wenn Ihr 50 Mio. Cash habt. 
Das Spiel ist verloren, sobald 
das Bargeld unter 0 $ rutscht. 
Mit Hilfe unserer Tips und eini- 
ger Erfahrung steht einer er- 
folgreichen Karriere bei A-Train 
nichts mehr im Wege! 


e 
Wolfchild 
(Amiga) 

Von Nikolaus Joka aus Es- 
sen stammt der folgende Wolf- 
child-Tip. Im Titelbild” The Per- 
fect Kiss” (mit Leerzeichen) 
eingeben und schon hat man 
das ultimative Waffenarsenal. 
Wer ganz sicher gehen will, 
tippt während des Spiels "Its 
not all walking” — Wölfchen 
hat unendlich viele Continues. 


ZEUNT un. 


men 


._. 
Der Patrizier 

Willkommen Ihr Pfeffersäcke 
und Pelzhändler. Steven Sa- 
grodnik aus Remagen schef- 
felte Geld im Überfluß und ver- 
rät uns wie's geht. 

Man stellt die Anzahl der Mit- 
spieler wie gewohnt ein. Ihr 
werdet dann gefragt, ob Ihr ein 
schnelles Spiel wünscht. Die- 
se Frage bejaht Ihr. 

Gleich am ersten Tag ver- 
kauft Ihr Euren Kraier an den 
Landesfürsten. Man lädt jetzt 
10000 Taler aus dem Kontor ins 
Schiff, heuert neun Mann Be- 
satzung an und fährt nach 
Brügge, wo man so viel Wein 
wie möglich kauft (ca. 299 Ta- 
ler). Dann verkauft Ihr den 
Wein in Malmö (Preis um die 
700 Taler). Diese Aktion wie- 
derholt Ihr noch einmal und se- 
gelt dann nach Nowgorod, um 
dort so viele Pelze wie möglich 
zu erwerben, die man in Brüg- 
ge gut loswerden kann. 

In der nächsten Zeit besteht 
die wichtigste Aufgabe darin, 
so viele Pelze wie möglich in 
Nowgorod zu kaufen. Wenn 
genug Geld vorhanden ist, 
kauft man Pelze für das Lager. 
Wenn Ihr dann eine größere 


Menge an Pelzen in Nowgorod 
habt, kauft Ihr Schiffe, um de- 
ren Abtransport zu beschleuni- 
gen. Ihr werdet schnell sehen, 
daß es nur eine Frage der Zeit 
ist, einige hunderttausend Ta- 
ler zu besitzen. Wenn dann im 
Laufe der Zeit keine Pelze 
mehr vorhanden sind, be- 
schäftigt Ihr Euch damit, mög- 
lichst viel Geld an andere Städ- 
te zu verleihen, wobei auf eine 
kurze Laufzeit (185-240 Tage) 
und auf hohe Zinsen (minimal 
6 Prozent) zu achten ist. 
Wenn Ihr dieses einige Zeit 
konsequent durchgeführt 
habt, werdet Ihr nach ein paar 
Jahren um die 30 Millionen Ta- 
ler (oder mehr) auf der hohen 
Kante haben. Aber denkt dar- 
an: Sobald Euch eine größere 
Mange Geld zur Verfügung 
steht, legt es gewinnbringend 
an (verleihen)! Wenn Ihr dann 
endlich Multimillionäre seid, 
verleiht Ihr ein paar Tage vor 
der Wahl zum Bürgermeister 
einem Handwerker aus Eurer 
Heimatstadt ca. 2-3 Millionen 
Taler zinslos. Ihr gewinnt zwar 
bei dieser Aktion nichts, aber 
wenn Ihr die Taste F9 drückt, 
seid Ihr so gut wie zum Bürger- 
meister gewählt. Falls das 
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nicht so sein sollte (was fast un- 
möglich ist), schenkt Ihr dem 
Volk einfach das nötige Geld. 

Jetzt holt Ihr alle Eure Er- 
sparnisse (bis auf etwa 100000 
Taler Sicherheit) aus dem Kon- 
tor ins Schiff und fahrt in ein 
paar (ca. 3) Hansestädte, z.B. 


Bremen, Stettin, Hamburg, 
Danzig..., wo Ihr in die jeweili- 
ge Gilde eintretet. Jetzt 


schenkt Ihr dem Volk 4-5 Millio- 
nen Taler. Achtung: Falls vor 
‚dem nächsten Hansetag in der 
Heimatstadt eine Wahl stattfin- 
det, versichert Euch, daß Ihrfa- 
vorisiert seid. 

Wenn Ihr diese Regeln alle 
beachtet habt, seid Ihr zum 
nächsten Hansetag mit 99,9pro- 
zentiger Sicherheit Älder- 
mann. 


. 
A-Train 

Thomas Lückert aus Esch- 
born hat ein siebtes Szenario 
entdeckt. Nachdem das Spiel 
geladen ist und das System- 
menü erscheint, sofort abspei- 
chern. Diesen Spielstand dann 
wieder laden. Schwupp, neue 
Landschaft, neues Glück. 
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Das schwarze 
Auge 

Christoph Franck aus Dillin- 
gen hat alle Gefahren in Attic's 
Lizenzknaller heil überstanden 
und konnte eine Komplettlö- 
sung mit zurück in die Realität 
retten. 
Partyzusammenstellung: 

— Krieger 
— Zwerg 
— Waldelf 
— Magier 
— Auelf 

— Streuner 

Den Streuner kann man auch 
durch etwas anderes ersetzen. 
Wichtige Talente: 

Jeder Held sollte in folgen- 
den Talenten ausgebildet wer- 
den: 

Klettern, Körperbeherr- 
schung, Schleichen, Schwim- 
men, Selbstbeherrschung, Ver- 
stecken, 

—Kriegı iebwaffen, Schwer- 
ter, Zweihänder 

— Zwerg: Äxte, Hiebwaffen 
Schlösser knacken, Gefahren- 
sinn, Sinnesschärfe 

— Waldelf: Schwerter, Schuß- 
waffen, Naturtalente, Gefah- 
rensinn, Sinnesschärfe 

— Magier: Speere, Wissensta- 
lente (außer Kriegskunst) 

— Auelf: Schwerter, Schußwaf- 
fen, Heilen Gift, Heilen Krank- 
heiten, Musizieren 

— Streuner: Stichwaffen, Wurf- 
waffen, Feilschen, Gassenwis- 
sen 

Spielbeginn: 

Zuerst sucht man eine Taver- 
ne auf. Hier erfährt man, daß 
der Hetmann Helden für einen 
Auftrag sucht. Man geht zum 
Hetmann (nördlichstes Haus in 
der östlichsten Reihe) und er- 
hält den Auftrag. In Thorwal 
gibt es einige besondere Häu- 
ser (die beiden Ottaskins und 
den Palast von Garald Garalds- 
son). Nachdem man die Party 
ausgerüstet hat, geht man zu 
den besonderen Gebäuden 
und versucht in sie einzudrin- 
gen. Man wird von den Wa- 
chen angegriffen, und im fol- 
genden Kampf sollte man 
sich beeilen, da sonst Verstär- 
kung eintrifft. Wenn man einen 
dieser Kämpfe geschafft hat, 
hat die ganze Party schon 44 
AP, das istdie "halbe Miete” für 
Stufe 2. Dann sucht man die 
Taverne "Vier Winde” auf und 
hört dort Gerüchte über ein 
Geisterschiff. 

Nun macht man sich aufden 
Weg nach Felsteyn, zu Isleif 
Olgardsson. In einer Taverne 
kann man übrigens fragen, wo 
Personen, die man sucht, woh- 
nen. Isleifhat das erste Karten- 
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stück und einige Informatio- 
nen. 
Wichtige Personen 
— Isleif Olgardsson — Fel- 
steyn: Kartenstück und Infor- 
mationen 
— Umbrik Siebenstein — Or- 
vil: Auftrag, Gorah umzubrin- 
‚gen. Dann erhältman ein Emp- 
fehlungsschreiben. 
— Tiomar Swafnildsson — 
Brendhil: Wenn man das Emp- 
fehlungsschreiben (siehe 
oben) hat, bekommt man ein 
Kartenstück. 
— Hjore Ahrensson — Ottarje: 
Falsches Kartenstück und Info 
— Beorn Hjallson — Angbodir- 
tal: Info 
— Ragna Firunjasdottir — Vid- 
sand: Kartenstück und Info 
— Swafnild Egilsdotter: Wenn 
man Glück hat, trifft man auf 
ihr Schiff, wenn man einen Ha- 
fen betritt. Bei der zweiten Be- 
gegnung mit ihr bekommt man 
ein Kartenstück. 
— Jurge Torfinsson — Skjal: In- 
formationen. Wenn man ein 
Empfehlungsschreiben vom 
Hetmann dabeihat, bekommt 
man ein Kartenstück. 
— Gerald — Phexcaer: Er ist 
der Schmied in der südöstli- 
chen Ecke Phexcaers. 

‚Aus ihm bin ich nicht schlau 
geworden. 
— Yasma Thinmarsdotter — 
Thoss: Sie gibt einen Hinweis, 


wo man ein Kartenstück finden 
kann. 

— Händler Kollborn: Ihn trifft 
man irgendwo auf der Küsten- 
straße Prem — Thorwal. Für 60 
Dukaten bekommt man ein 
Kartenstück. 

— Algrid Trondesdotter — Hjal- 
‚singor: Info 

— Asgrimm Thurboldsson — 
Breida: Info 

— Eliane Windenbek — Varn- 
heim: Sie gibt den Auftrag, die 
Kultstätte des Namenlosen 
Gottes aufder Insel Hjalland zu 
vernichten. Dann bekommt 
man ein Kartenstück. 

Ich habe zwar nur acht Kar- 
tenstücke gefunden, diese 
reichten aber aus, um das 
Spiel zu beenden. 
Dungeons: 

— Orkhöhle,zwischen Skelel- 
len und Phexcaer: Hier gibt es 
einen Raum, in den man nicht 
mit normalen Mitteln gelangen 
kann. Man sollte also den 
Raum mit "Penetrizzel” erkun- 
den und sich dann hineintele- 
portieren ("Transversalis”). 
Hier findet man den Angriffs- 
plan der Orks. Man braucht 
ihn, um das Spiel zu beenden. 

Antwort auf Rätselfrage: 

"Tairach” 
— Kultstätte, die man auf dem 
Strandpfad um die Insel Hjal- 
land findet: siehe Eliane Win- 
denbek 


— Ruine ca. 10 Meilen südlich 
von Thoss: Hier findet man ein 
Kartenstück. Achtung: Ilu- 
sionswände. Diese entdeckt 
man, wenn man versucht, da- 
gegenzulaufen, Man kann sie 
nicht wie Geheimtüren finden. 
— Ruine zwischen Vilnheim 
und Phexcaer: Wenn man ge- 
nügend Kartenstücke hat, 
kann man diese Ruine finden. 
Hier gibt's das Schwert Grim- 
ring. Achtung: Keine Schätze 
mitnehmen, sie sind verflucht. 
Die Tür im Keller kriegt man 
folgenderweise auf: 
1. Party teilen 
2. Jeeine Gruppe an einen der 
zwei Hebel stellen 
3. ”Gruppen vereinen” an- 
klicken/anwählen 
4. Beide Gruppen so drehen, 
daß die jeweils andere Gruppe 
rechts gesehen wird. 
5. Hebelsymbol anklicken/Tru- 
he öffnen anwählen. 
6. Nicht den Hebel aufdereige- 
nen Seite, sondern den im 
‚Spiegel drücken. 
7. Schritte5 und 6 mit derande- 
ren Gruppe wiederholen. 
— Goblinhöhle zwischen Fel- 
steyn und Orkanger: nichts Be- 
sonderes. 
— Verfallene Herberge zwi- 
schen Daspota und Ottarje: Im 
Kellergibteseine Stelle, ander 
die ganze Party ohne Vorwar- 
nung versteinert wird. Beim 
nächsten Versuch die Stelle 
umgehen und den Gegenstand, 
der aus mehreren Kristallen 
besteht, zerschlagen. Dann ist 
die Stelle entschärft. 
— Spinnenhöhle zwischen Ot- 
tarje und Skjal: Man findet viel 
‚Araxgift, und davon sollte man 
auch Gebrauch machen. Ein 
Raum im 1. Stockwerk ist nur 
mit "Transveralis” zu errei- 
chen, man mußihn aber vorher 


mit "Penetrizzel" auskund- 
schaften. + 

Antwort auf die Rätselfrage: 
"Spinnennetz” 


— Wolfshöhle zwischen Orvil 
und Ottarje: nichts Besonde- 
res 

— Drachenhöhle auf Runin: 
Man darf den Drachen ruhig 
befreien, er tut einem nichts. 
Der lange Gang im 3. Level ist 
ein Gag der Programmierer. 
SF-Leser werden die Worte 
des Drachen als leicht abge- 
wandeltes SHADOWRUN — 
Zitat erkennen ( aus: "Laß ab 
von Drachen"). 

— Mine in Oberorken: hier 
kann man 400 Dukaten finden. 
— Stollen in Prem: nichts Be- 
sonderes 

— Alte Zwingfeste in Thorwal: 
nichts Besonderes 

— Das Geisterschiff: Man fin- 
det es, wenn man mit dem 
Schiff ein wenig über das Meer 
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der Sieben Winde segelt. Im 
Schiff sollte man im untersten 
Geschoß zuerst die Kriegerin 
befreien. 

In einer Kiste findet man den 
besagten Schlüssel, die Ant- 
wort auf die Frage ist "Marbo”. 
Im obersten Stock muß man 
dann den Dämon beseitigen 
(1-2 "Fulminictus” sollten rei- 
chen). Dann kann man das 
Schiff verlassen. 

Tips zu Überlandreisen: 

— Mit dem Schiff ist man zwar 
schneller als zu Fuß, man wird 
‚aber öfter angegriffen. 

— Beim Rasten immer Wa- 
chen aufstellen und Kräuter 
suchen. 

— Durch Jagen erhält man 


manchmal Abenteuerpunkte 
(nicht durch "Nahrung su- 
chen”). 


— Auf dem Weg von Phexcaer 
zum Einsiedlersee trifft man 
auf Greife. Mit ihnen verhan- 
delt man und bietet ihnen ein 
Pfand an, woraufhin sie eine 
Frage stellen. Diese ist ziem- 
lich gemein und "Nicht-DSA- 
Spieler” dürften nicht auf die 
Antwort kommen. Sie lautet: 
"Rad" 

— Der Einsiedler ist ein Gag 
der Programmierer, er hat im 
Spiel (soweit ich weiß) keine 
Funktion. 

— Im Winter kann man kein 
‚Gebirge überqueren, man muß 
einen Umweg suchen. 

— Schummeltrick, um die Rei- 
sen abzukürzen: Wenn sich 
auf der Strecke ein Dungeon 
befindet, sollte man es betre- 
ten und gleich wieder verlas- 
sen, und siehe da, innerhalb 
von 2-4 Stunden ist man ohne 
weitere Ereignisse am Ziel, 
ganz egal, wie weit der Weg 
noch gewesen wäre. 


Spielende: 

Um das Spiel zu beenden, 
braucht man folgende Dinge: 
— Angriffsplan aus der Ork- 
höhle 
— Das Schwert Grimring 

Außerdem sollte man sich 
mit viel Gift eindecken. 

Nun reist man von Phexcaer 
zum Einsiedlersee. Man findet 
die Stelle, wo die Orks sich ver- 
sammeln wollen und kampiert 
dort. 

Auf den Endkampf sollte 
man sich vorbereiten, indem 
jeder Held seine Waffe vergif- 
tet. Im Kampf tötet man zuerst 
den Orkchampion (am besten 
mit zwei Helden angreifen — 
wie unfair), dann greifen die 
übrigen Orks an. Dank vergif- 
teter Waffen sind sie jedoch 
kein Problem. Es folgt der Ab- 
spann, und man darf den 
Spielstand für eine Fortset- 
zung abspeichern. 
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Planet’s Edge 

Georg Welsch aus München 
kommt mit drei Fragen aus 
dem unendlichen Weltall zu- 
rück. 
1. Wie bekommt er ein größe- 
res Raumschiff? 
2. Wie öffnet sich das Tor von 
Rosalnothal? 
3. Wo findet man Wetsuits für 
Nashira? 


Die Antwort 
zu Imperium 


Stevan Rankic aus Neckar- 
tenzlingen hat die Lösung für 
Christian Klenkes Konstruk- 
tionsproblem. 

Bevor das Menü "Create 
Spaceship Class” aus dem 
"Military Menu” ausgewählt 
wird, muß der Planet auf dem 
das Raumschiff gebaut wer- 
den soll, angegeben werden. 
Dies geschieht mit dem "Mili- 
tary" Untermenü "Select De- 
ployment Planet”. Wird kein 
Planet ausgesucht, nimmt das 
Programm den Heimatplane- 
ten als Herstellungsplaneten 
und dieser kann ja einen nie- 
drigeren technischen Level ha- 
ben, als zum Bau von Schiffen 
von mehr als 100 Gewichtsein- 
heiten nötig sind. 


Die Antwort 
zu Ultima 5 


Jürg Eglin aus Pratteln hatte 
ein paar Fragen zu Ultima 5, 
die ihm Detlef Köhlers aus 
Lippstadt beantwortet. 

1. Die Mystics haben keinen 
speziellen Zweck, es sind nur 
einfach sehr gute Waffen und 
Rüstungen, die man benutzen 
kann wie alle anderen auch. 
Die Mystic Armor hat den Vor- 
teil, daß sie sehr leicht ist und 
auch vom schwächsten Zaube- 
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rer problemlos getragen wer- 
den kann. Die Mystic Weapons 
finde ich persönlich dagegen 
nicht so empfehlenswert, daes 
sich nicht um Distanzwaffen 
handelt. Besser ist es, alle 
Charaktere der Party mit Magic 
Axes auszurüsten. 

2. Jürgs Probleme mit der 
"Shard of Cowardice” lassen 
sich so lösen: Unterhalb des 
Dungeon Hythloth gibt es nicht 
nur eine, sondern etliche die- 
ser von Bergen umgebenen 
Kammern. Um von einer Kam- 
mer zu einer anderen zu wech- 
sen benutzt man einfach den 
"Blink”-Spell. Mit ein bißchen 
Geduld und einem gehörigen 
Vorrat an Gems und "Blink”- 
Spells findet man die Shard 
dann in einer dieser Kammern. 


Die Antwort 
zu Chuck Rock 


Gernot Blasi aus Klagenfurt 
kann Sven Böhme aus seiner 
vorzeitlichen Not helfen. Er 
hatte Probleme mit dem Säbel- 
zahntiger. 

Die wichtigste Regel ist: 
Sieh zu, daß Du ganz in der 
Nähe des Obermotzes bist 
(meist hält sich Obermotz 2 auf 
der oberen Plattform auf). Dann 
kannst Du ihn leicht mit 12 prä- 
zisen Kicksprüngen (Hebel 
schräg nach oben und Feuer- 
taste drücken) erledigen. Du 
darfst das Säbelzahntier aber 
nie zur Ruhe kommen lassen! 
Besonders wichtig ist auch, 
daß Du den Obermotz auf der 
Plattform unter "Beschuß” 
hältst, denn wenn er herunter- 
fällt, hat er genug Zeit sein 
Brüllen loszulassen, das 
Chuck für kurze Zeit erblei- 
chen und erstarren läßt. Du 
kannst ihn natürlich auch unter 
der Plattform bekämpfen, aller- 
dings hat Obermotzi dann 
mehr Raum für seine Angriffe 
als auf der Plattform. 


Spuce Quest 4 


Alain Draut aus Pontpierre 
hat nur eine kurze Frage. Er 
kommt als Roger Wilco nicht 
heil aus der Galaxy Galleria. 
Bei jedem Versuch macht er 
Bekanntschaft mit einem La- 
ser. Wer von Euch kennt einen 
sicheren Ausgang? 


Die Antwort 
zu Chaos 
strikes Back 


Jürgen Braun aus Limburg 
kann Roger Wasser im "Diabo- 
lic Demon Director" weiterhel- 
fen. Um an die Ros-Tür zu ge- 
langen, müssen mehrere Ak- 
tionen ausgeführt werden: Zu- 
erst mit Hilfe eines Dämons 
über die Pit im "DDD" gelan- 
gen und im SW die Treppe 
nach oben gehen. Nun einen 
Teleporter benutzen und die 
Treppe im Norden wieder nach 
unten gehen. Man gelangt in 
ein Treppenhaus, wo man 
durch eine Mauerlücke in den 
DDD sehen kann. Der Weg 
wird allerdings durch eine Pit 
versperrt. Also zuerst die Trep- 
pe. runter, eines der herumlau- 
fenden Skelette muß auf einen 
Teleporter gelockt und hinter 
die Gitteftür befördert werden. 
Sobald man das Skelett mit ei- 
nem Pfeil erledigt hat, öffnet 
sich die Tür. Das nun erreich- 
bare magische Auge will den 
"Dexhelm” oder die "Cloak of 
Night” gezeigt bekommen. Zu- 
rück ins Treppenhaus, den nun 
erreichbaren Wandschalter 
betätigt, schließt die Pit und öff- 
net somit den Zugang zum 
DDD und den Gang nach links. 
In diesem Gang müssen vier 
Wandschalter betätigt werden, 
um einen Teleporter auszu- 
schalten. dahinter befindet 
sich die gesuchte Emerald-Tür 
mit der Bezeichnung ROS. 
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powertips 


Krusty’s Fun 

House 

(Mega Drive) 
Andreas Schröder aus Ber- 


lin tötete alle Mäuse und sand- 
te uns seine PaBwörter. 


WHOAMAMA 
FLANDERS 
BROCKMAN 
SIDESHOW 


Der 500 Mark teure Tip des 
Monats ist da: Paßwörter und 
Lösungshilfen zu sämtlichen 


knackigen Prince-of-Persia- 
Levels sandte uns Dieter Buch- 
müller aus Weisweil. Das Ge- 
schicklichkeitsspektakel um 
den persischen Thronfolger 
sollte nun auch Anfängern kei- 
ne großartigen Probleme mehr 
bereiten. 

Zuerst ein paar allgemeine 
Tips: 
— Zwischen den Fallbeilen 
oder vor Abgründen immer 
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Die Sommersonne hat 
das Zeitliche gesegnet und 
wir schleppen unsere mü- 
den Knochen langsam gen 
Softwareladen, um uns für 
die kalten Monate mit Mo- 
dulen einzudecken. Wir 
freuen uns schon auf die 
Weihnachtszeit, in der die 
berüchtigte und trotzdem 
noch nie dagewesene Spie- 
lewelle ’92 angerollt kommt. 
Natürlich wird im Winter 
mehr geknobelt und aus- 
probiert als in den schöne- 
ren Jahreszeiten und so 
dürft Ihr Euch auf jede Men- 
ge heißer Tips, Tricks und 
Lösungen freuen. Neben- 
bei noch ein riesengroßes 

Dankeschön” an alle, die 
mit bewundernswertem Ei- 
fer Ihre Tips auf Diskette im 
Word- oder ”Normaltext"- 
Format eingesandt haben. 
Es gibt einfach nichts schö- 
neres, als einen Tip, der 


Sonnnennnnnnnnnnnnnner nennen ernennen nenne 


kurze Schritte machen (mit 
Special) 

—  Plattformschalter 
möglich zudecken 

— wenn sich der Gegner beim 


wenn 


Kampf bewegt sofort zustechen 
und gleich nachsetzen 
Level 1: 

Zuerst links unten das 


Schwert holen. Dann nach 
rechts zum Tor gekämpft und 
weiter geht's in... 

Level 2 — JIGEIPL: 

Das Tor befindet sich hier 
links oben. 

Level 3 — QTKSIEZ: 

Zuerst den Zaubertrank 
rechts unten einsacken. Nun 
zum Plattformschalter rechts 
oben und mit Sprungtiming 
durch die Gittertür. Einfach 
nach links zum Tor und weiter 


in... 
Level 4 — RNYEACA: 
Anfangs nach rechts oben. 
Dann nach links oben zum 
Zaubertrank und nach unten 
zum Tor. 
Level 5 — A3FQK6A: 
Zuerst nach links, dann nach 
rechts (durch den oberen Spie- 
gelsspringen). Nun zurück zum 


nicht abgetippt werden 
muß. Kleine Cheats und 
Paßwörter sind natürlich 
kein Problem — ellenlange 
Lösungen lassen sich von 
Diskette jedoch wesentlich 
leichter bearbeiten und 
werden natürlich auch lie- 
ber genommen. So probiert 
denn also aus was das 
Zeug hält und zeichnet ab 
und zu auch mal schöne 
Karten von Eurem Lieblings- 
spiel. Übersichtliche Karten 
erleichtern besonders An- 
fängern den Einstieg in ein 
Spiel und sehen zudem nett 
aus. 

Petri Heil und immer eine 
Handbreit Strom im Netzteil 
wünscht Euer 


Nee 


Konpennnnnnneere ernennen nennen rennen nee 


Tor und weiter geht's in... 
Level 6 — JOHQSNE: 

Wieder mal nach links, dann 
nach rechts oben durch die 
Decke (die Amazone wartet 
schon). Zu guter Letzt nach 
rechts zum Tor und wieder ist 
ein Level geschafft. 

Level 7 — A2VWS5S5L: 

Erst nach rechts, dann nach 
links oben zum Tor und auch 
Level 7 ist geschafft. 

Level 8 — JNZYKXE: 

‚Anfangs nach links oben 
zum Zaubertrank (Geheim- 
wand). Nun nach rechts oben 
(kurz vorher nach unten) und 
zum Schluß nach rechts zum 
Tor. 

Level 9 — IU3TQT4: 

Zuerst nach links und beim 
Schatten nach unten fallen las- 
sen (Level gelöst). 

Level 10 — JUE2IKW: 

Zuerst einmal kräftig festhal- 
ten. Dann nach rechts oben 
zum Tor und ab in... 

Level 11 — YNS2KRE: 

Zuerst sollte in diesem etwas 
verzwickten Level nach rechts 
gerannt werden. Mit Hilfe der 
Plattform laßt Ihr Euch nach 
unten fallen. Nun nach unten 
und nach rechts zum Tor. 
Level 12 — ZBA6ß5HP: 

Das "Carl-Lewis-Level”. 
Nach rechts oben durch die 
Decke, dann nach unten, nach 
links oben zum Zaubertrank 
und nun nach unten schwe- 
ben. Jetzt Augen zu und nach 
rechts zum Tor durchbrechen. 
Level 13 — UK6JI4J: 

Nach links, nach rechts 
wenn der Zauberer den Weg 
versperrt und dann warten bis 
die weiße Maus kommt. Nun 
nach rechts oben, nach links 
ins Leere springen und zu gu- 


Impressum 


Chefredakteur: Martin Gaksch (mg) — verantwortlich für den redaktionellen Teil 
Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up) 

Leitender Redakteur: Michael Hengst (mh) 

Redaktion: Christian von Duisburg (co), Volker Weitz (vw), Richard Eisenmenger (ri), 
Kun Galler 


‚gel 


‚der Einsendung 
Abdruck in den von der Mark Technik Verlag AG herausgegebenen Publikationen. 
Für unverlangt eingesandie Manuskripte wird keine 


Titellayout: 
Bildredaktion: Wallo Linne (Lig.), Roland Müller, Tina Steiner (Fotografie) 
Titel; Gremlin Graphics. 


Anzuigenleftung: Hannelore Shit tin) 
‚Anzeigenverwaltung und Disposition: Christopher Mark (421) 


‚Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 4 vom 1. Januar 1992 


So erreichen Sie die Anzeigenabteilung 
Tol.: 089146 13-894, Telefax: 089446 13-789 
Gesamtvertriebaleiter: Helmut Grünfeldt 

Leiter Vertriebsmarketing: Rainer Drumm (497) 

Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriften Vertrieb GmbH & Co. KG, Breslauer 
Sıraße 5, Postfach 1123, 8057 Eching, Tl: 08973190060 
Erscheinungsweise: monatlich (zwöll Ausgaben im Jahr) 

: Einzelheft DM 


650 
Bestellung: Markt & Technik Leserservice, CSJ. Postfach 14.02 20, 8000 
München 5 


‚Österreich: 
643866, Jahresabonnementpreis: 05 588.- 
Schweiz: Aboverwltung AG, Sägeetr 4, CH-5000 Lenzburg, Tl; DBWSI131, 
Jahresabonnementpreis: sFr. 


Zuschläge für Lufipostsendungen in Ländergruppe 1 (z.B. USA) um DM 35,-, in 
Lnderuppe 20.8. Hongkong) um DM SO. in Ländergruppe 3 (z.B. Australien) um 


er Klaus Buck (Lig.180), Wollgang Meyer (Stellv.887) 
Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG, Schmollerstr. 31, 7170 Schwäbisch-Hall 
Urheberrecht: Ale in POWER, PLAY erschienenen Beiträge sind umeberrechtich 
geschützt. Ale Recht, auch Übersetzungen, 
ob Mikeoim oder iassung in 


weicher Art, 

nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der Veröffentlichung kann nicht 
werden, daß die beschriebene Lösung oder verwendete Bezeichnung 

{rei von gewerblichen Schutzrechten sind. 

Haftung: Für den Fall, daß in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in ver- 

‚öffentlichten Programmen oder Fehler enthalten sein solten, kommt eine 

Haftung nur bei grober Fahrlässigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 

‚Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beiträge sindin Form von 

‚Sonderdrucken erhältlich. 

Anfragen an Leo Hupmann, Tel.: 089/48 13-489, Telefax: 089446 13-626 

© 1992 Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft 

Vorstand: Dr, Rainer Doll, Lutz Glandt, Dieter Streit 

Verlagsleitung: Wolfram Höfler 

Operation Manager: Michael Koeppe 

ent Michael M. Pauly 


Mar och Vor Atongee 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei München, 
Telefon 08946 13-0, Telex 522052, Telefax 089446 13-100 


De Zeh SB erlernen 


ing gem. Bayerischem Pressegesetz: 
Aitionäre dis mehr de 250% des Kaptais nahen: ‚Otmar Weber, Ingenieur, München: 
'Carl-Franz von Quadt, Betriebswirt, München; Aufsichtsrat; Carl-Franz von Quadt 


(Vorsitzender), Dr. Robert Dissmann (stellv. Vorsitzender), Dr. Erich Schmitt. 
Mitglied der Inkormationsgemmeinschaft zur Feststellung 

Verbreitung von Werbeträgern eV. (IVW), Bad Godesberg. 

ISSN O93mB754 


Inserentenverzeichnis 


9 


ter Letzt über den Wasserfall 
zum Tor gelangen. 
Level 14 — VCDDILG: 

Mal wieder nach links, dann 
nach rechts oben und wieder 
nach links (Plattformschalter 
beim Tor nicht vergessen). 
Achtung,der Zaubertrank zau- 
bert falsch. Nun nach unten 
zum Tor. 

Level 15 — UPPBCJ6: 

Nach rechts unten zur Warp- 
Tür (den roten Wächter nicht 
nach unten drängen). Nun 
nach oben und ins Leere sprin- 
gen. Die rechte Warp-Tür führt. 
zum Zaubertrank (Geheim- 
gang), die linke zum Plattform- 
schalter (wenn der Zauberer 
den Weg versperrt, kann der 
Schatten über die Magische 
Brücke helfen, falls man 
Freundschaft mit ihm schließt). 
Level 16 — ZDNPYNQ: 

Zuerst nach rechts oben, 
dann nach links (und immer 
langsam). 

Es wartet Götz von Berle- 
chingen. 

Level 17 — U535JBC: 

Nichts weiter als sich immer 
schön ducken und auf das Fall- 
obst achten. 

Level 18 — FIGWRXJ: 

Nach links, nach rechtsoben 
(Magiefelder und Schalter zu- 
decken). Nun muß Carl Lewis 
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den Weltrekord brechen, aber 
erst an der Gittertür festhalten. 
Dann nach links unten zum 
Zaubertrank, nach rechtsoben 
und wieder wartet Götz von 
Berlechingen. 

Level 19 — 3P3URY6: 

Welche Plattform gehört zu 
welchem Gittertor? Unten an- 
fangen, dann nach rechtsoben 
und weiter nach links (die 
Wächterschar lauert schon). 
Level 20 — NAOMPPM: 

Auf zum Finale, der Böse- 
wicht kämpft ‘persönlich (nach 
19 Level kein Problem mehr). 

Die Geliebte ist gerettet, das 
Königreich jubelt und wir fan- 
gen, weils so schön war, noch 
einmal von vorne an! 


Legend of the 
er Ns) 


Wer im neunten Level anfan- 
gen will, sollte folgende Paß- 
wörter von Marco Wannenma- 
cher aus, Friedrichshafen zu 
Rate ziehen. Zuerst gebt im 
Logbook Entry Paßwort 1 ein. 
Nun einfach Paßwort 2 drüber- 
Ppinseln und Ihr befindet Euch 


HAG:: 
9 


Zuerst Paßwort 1 eingeben... 


rzT$> 
ZR>?? 


6YKjG RVGG! 
v>G=% 


L1>X9 
q/>zD 


... dann Paßwort 2 drüberschreiben 


yBgMR 
GRPGY 


q+TDA 
>AH>z 


mit Kid Ying im neunten Level. 
Drückt Ihr auf den A-Button 
des zweiten Pads, ist auch Dr. 
Yang im Spiel. Nun dürften ei- 
gentlich alle Probleme verflo- 
gen sein. 


Track Meet 
(Game Boy) 


Alle Paßwörter zum abge- 
drehten Sportspektakel Track 
Meet sandte uns Stefan Häsler 
aus Kirchberg in der Schweiz 
zu. Wer jetzt noch den flinken 
Jack besiegt, darf sich am Ab- 
spann erfreuen. Viel Spaß! 


Swammi Pastrami 
Code: MVCBCTNB 
Kenichi Katana 
Code: KTMBQHRM 
Irwin B. Cheetin 
Code: GFRBLCSR 
Jack Strop 

Code: TNTBKKFT 


Wer mit Tecnosofts Balleror- 
gie Thunderforce IV nicht zu- 
rechtkommt sollte sich den 
kleinen Player’s Guide von Mi- 
chael Tendera aus Berlin etwas 
genauer anschauen. Die Tips 
gelten nur für den "Easy"- 
Modus — das Option-Menü er- 
scheintnach Drücken von A, B, 
€ und Start (gleichzeitig). 

Level 1: Strite Sobald Ihr ins 
Wasser eingetaucht seid, er- 
haltet Ihr unten ”Free Way”. 
Danach das Extraleben in der 
Mitte des Bildschirms holen. 
Nach dem zweiten Auftauchen 
des Schiffs, bleibt Ihr am be- 
sten immer ganz links oben. 


Beim Endgegner ganz links 
bleiben und seinem hervor- 
schnellenden Schwanz nach 
‚oben ausweichen. Immer flei- 
Big auf die blinkende Kugel bal- 
lern und dieser zum Schluß 
ausweichen. 

Level 2: Ruin Dieser Level 
sollte als zweites gewählt wer- 
den, da Ihr hier den "Hunter" 
erhaltet. Am besten schießt es 
sich hierin der Mitte. Dem End- 
gegner zuerst die Kanonen ab- 
fackeln und dann in der Mitte 
bleiben und draufhalten. 

Level 3: Air Raid Hier aus- 
schließlich den "Hunter" benut- 
zen. Beider Hochgeschwindig- 
keitseinlage gibt's am Schluß 
im oberen Drittel ein Extrale- 
Den Endgeg- 
Hunter” weg- 
blasen oder immer zwischen 
"Blade” und "Rail Gun” hin- 
und herschalten. 

Level 4: Daser Benutztauch 
hier, falls noch vorhanden, den 
"Hunter". Oben gibt's die mei- 
sten Gegner, die zudem noch 
die kleinen Geschütze fallen 
lassen. Den Zwischengegner 
immer an der Kugel treffen. Ab 
und an schießt er sie ab — 
dann nach oben oder unten 
ausweichen. Beim Endgegner 
zuerst den unteren Teil (Rake- 
tensilos etc.) mit "Blade" zer- 
stören. Wenn Ihr unter ihn 
kommt auch mal "Free Way” 
benutzen. 

Level 5: Zu Beginn die 
"Claws” und "Snake” neh- 
men. Ab und an tauchen Raum- 
schiffe auf, die mit Euch bal- 
lern. Mit "Free Way” die Kano- 
nen des Raumschiffs zerstö- 
ren. Am Bug des Raumschiffs 
schnappt Ihr Euch die oben 
rechts erscheinenden "Claws” 
und dann das Extraleben (Bug 
anschießen). Die Laserstrah- 
len an der Unterseite treffen 
Euch nicht. Dem Endgegner 
lediglich ausweichen. Er ver- 
schwindet nach einiger Zeit. 

Level 6: Ganz unten zuerst 


u ZU 


powertips 


Holtire (ip) E 
Splatterhousell(US) 119, 
Tazmanla (US) 5 
Crackdown (jp) 
Phelios (p) 
BadOmen (ip) 
Olympic Gold (US) 
‚Gynoug üp) 

Out Run (p) 

‚Jowel Master (jp) 
‚Super Shinobi {p) 
‚Chuck Rock (US) 
Wonderboy Ill p) 
Dick Tracy (jp) 
Spiderman (p) 
Allen Storm (ip) 
Mercs (jp) 
|EAHockey (DT) 
StreotsofRage(jp) 
Golden Axe I (jp) 
Warriorot 
Romell(US) 
‚JoypadPro-2 
GameAdapter 29, 
(Ermöglicht das Spielenvon 
apanischen Modulenauf 
deutschen Mega Drives) 


SEGA 
GAME GEAR 


‚Aeriael Assault (US) 
GG Shinobi(jp) 
AxBattler (US) 

Out Run (ip) 

Ninja Gaiden (jp) 
Berlin Wall (p) 
Crystal Warriors (US) 
Donald Duck (ip) 
Sonicthe 

Hedgehog (ip) 
AllenSyndrome(ip) 69,- 


TEUNT une 


die "Free Way” nehmen, dann 
über den Hügel und unten blei- 
ben. In den nun folgenden 
Berg hineinfliegen (!). In einem 
Loch findet Ihr Waffen und Le- 
ben. Nun die "Rail Gun” frei- 
schießen und noch oben, um 
das Schild einzusacken. In der 
Verengung ganz oben das Ex- 
traleben einsacken. Den End- 
gegner mit "Thundersword” 
angehen, um den oberen und 
unteren Teil zu zerstören. Vor- 
sicht vor den gelben Bällen. 
Danach den mittleren Teil zwei- 
mal mit "Thunder Sword” zer- 
schießen. 

Level 7: Unten gibt's "Sna- 
kes”, danach wieder nach 
oben. Ganz oben lauern zwei 
Schilde. Den Endgegener am 
Kopf treffen und er lebt nicht 
lange. 

Level 8: Das Level besteht 
aus zwei Etagen. Zu Beginn 
nehmt Ihr entweder das "1up” 
und "Hunter" oder unten die 
Die 
Kugel ist recht einfach. Im 
Raum mit den Walkern zuerst 
nach links vor die erste Röhre. 
Die ersten beiden Röhren zer- 
stören. Dann nach links unten, 
mit "Blade" die Walker ab- 
schießen, Nun die letzte Röhre 
in Angriff nehmen. Den näch- 


sten Endgegner zuerst aus 
nächster Nähe mit "Thunder 
Sword” beharken. Ist er noch 
nicht tot, mit ”Blade” weiter- 
machen. Beim Rampengegner 
links stehenbleiben und war- 
ten, bis er sich beruhigt hat. 
Nun mit "Thunder Sword” an- 
greifen. Sollte er nach dieser 
‚Attacke noch leben immerüber 
ihm die Seiten wechseln. Fliegt 
nach dem Ausgang hoch und 
in das Loch (nur mit Schild!). 
Dem Endgegner zuerst die Ar- 
me mit "Thunder Sword” ab- 
schießen (grau-blaue Stellen) 
oder sich rechts über seinen 
oberen Arm stellen und von 
dort aus ballern. Beim folgen- 
den Kokon auf die Fliegen ach- 


ten und ihn mit "Thunder 
Sword" vermöbeln. Immer 
‚oben stehenbleiben. 


Level 9: Vorsicht — Der See- 
stern zieht Euch nach unten. 
Die Kugelwände anschießen 
und sofort durchfliegen. Bei 
dem handähnlichen Gegner 
nach vorne und dann nach 
oben fliegen. Hier befindet sich 
ein Extraleben. Scrolit der Bild- 
‚schirm vertikal, mit 25 Prozent 
Geschwindigkeit um die Wän- 
de düsen. An der Abzweigung 
unten entlangfliegen und das 
Schild nehmen. Dem Endgeg- 


GAME BOY 


‚Addams Family 69,- 
Track Meet 69, 
Batman ‚69, 
‚SnowBrothers 8, 
Viking Child (US) 69 
Wave Race (US) 69, 
Bugs Bunny Il 69,- 
Double Dragon 69 
Spiderman (US) za Bobo Amy HudsonHawk(US) 89, 
George M rash Rally Princn of Persia 8. 
‚Foreman’sK.O. 79, NEO GEO Fatal Fury Battletonds 69, 
Olympic Gold (US) 79- Final Fantasy Adventure 79,- 
WideGoar 79: Final FantasyLegendil 79, 
79,- NAM 1975 Nail'n Scale 9, 
ur a den nen aan) ‚Jack Niklaus Golf ‚69, 
ımpar - Mutation Nation Pit Fighter 9, 
MN ATARI 5%... 79.. MagieianLord SUPER FAMICOM urodusic) 70 
Pacland 79,- TopPlayers Golf AddamsFamily(US) 129,- Duck Tales 9, 
un iNDZ To 79, BaseballStars Hook (ip) 149,- SoccerMania(US) 89 
Turbo Sub 79, AndroDunos Xardion (US) 129,- Atomic Punk 49, 
Blue Lightning 69,- ScrapyardDog 79,- TheSuperSpy Fi Driving (ip) 139,-  GleaningKit 18,- 
Electrocop ‚ChequeredFlag 79,- Cyber-Lp TopRacer 99,- Lightboy 49, 
Chips Challenge Viking Child 79,- Sengoku Street Fighterll(US) 149, 
Gates of Zendocon GrystalMinesl 79,- NinjaCombat Formation Soccer (US) 119, 
Slimeworld Hard Driving 79,- AndroDunos ‚Actraiser (US) 129,- Versandbedingungen: 
Gauntiet Robotron 79,- GhostPilots Ghouls’'nGhost(US) 139,- Inland+3DM 
Klax S.T.U.N. Runner 79,- Alpha Mission ll Joe & Mac (US) 129,- Auslandnur 
Roadblasters Bill& Ted ,- BumingFight Smash TV (ip) 99,- Vorkasse+12DM 
Xenophobe ‚Awesome Golf Last Resort AscilPad. 9 
Ms. Pacman Cyberball KingofMonstersil 379,- Game Adapter 49,-  BedeutungderKürzel: 
‚ZarlorMercenary Xybots. SoocerBrawl 329,- SuperNESSuperFamicom (jp).Japanisch 
(US) Amerikanisch 
(dt) Deutsch 


dynatex 


Versandanschrift: 
Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 


Öffnungszeiten: 


Montags - Freitags: 
9.30 - 18.30 


Telefon: 0231/556140.oder 573233 - Telefax: 0231/521553 


dynatex 


Ladenlokal: 
Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 


Öffnungszeiten: 
Montags - Freitags 
30 - 18.30 
Donnerstags 9.30 - 20.30 
Samstags 9.30 - 14.00, 


Preisänderungen und 
Irrlümer vorbehalten, 


Weitere Artikel und Preise, 
bittetelefonisch erfragen. 


Händleranfragen 
erwünscht! 
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ner zuerst die Laserkanonen 
von hinten abschießen. Dann 
die rot-gelbe Kugel in der Mitte 
angreifen. Nach kurzer Zeit 
blinken in den Klauen zwei Ku- 
geln. Sie künden vom baldigen 
halbkreisförmigen Schuß: Nun 
schnell über den Gegner flie- 
gen. Schießen die Klauen 
nach einiger Zeit mit einem 
Feuerstrahl, immer nach 
rechts unten ausweichen und 
ihn dann von vorn beharken. 

Level 10: Immer links oben 
bleiben. Kommen die roten 
Schüsse vom ersten Gegner 
geflogen, schnell nach links 
unten flattern. Dann wieder 
nach oben. Verschwindet der 
Roboter beim großen Laser 
nach unten, flink nach oben 
fliegen. Nach dem Schuß den 
Laser beharken. Erscheint der 
Roboter wieder, nach links und 
ausweichen. 

Der letzte Gegner ist recht 
einfach: Links stehenbleiben 
und das Mittelstück zerstören. 
Nun die rechte Seite angehen. 
Kommt er auf Euch zu (er holt 
Schwung), einfach nach un- 
ten. Teilt sich die weiße Kugel, 
schießt lediglich auf die ganz 
linke. Nun sollte diese schlapp- 
machen, der Gegner löst sich 
‚auf und Ihr genießt die Endse- 
quenz. 
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Die von Philipp Pfeifroth aus 
Grebenhain erspielten Slider- 
Codes wollen wir Euch natür- 
lich nicht vorenthalten. 


Level 02: AJAJ 
Level 03; SL 
Level 04: AACC 
Level 05: JALE 
Level 06: ASCL 
Level 07: SILN 
Level 08: CAAG 
Level 09: LAJIE 
Level 10: ACAC 
Level 11: JCJE 
Level 12: ALAL 
Level 13: JNIN 
Level 14: ACCE 
Level 15: JCLG 
Level 16: ALCN 
Level 17: JLLP 
Level 18: CCAE 
Level 19: LCJIG 
Level 20: AAEE 
Level 21: JANG 
Level 22: AJEN 
Level 23: JINP 
Level 24: AAGG 
Level 25: JAPI 
Level 26: AGP 
Level 27: PB. 
Level 28: CAEG 
Level 29: LANI 
Level 30: ACEG 
Level 31: JCNI 
Level 32: ALEP 
Level 33: JLNP 
Level 34: ACGI 


® ® 
Sim u 2 ' 

Einige Hilfen und Tricks für 
alle SNES-Sim-City-Architek- 
ten schickte uns Harold Gutch 
aus Regensburg. 

Tricks: Um Flughäfen, Hä- 
fen und/oder Stadien zu ver- 
kleinern, ohne ihre Wirkung zu 
verringern, muß man ein Flug- 
zeug, das gerade über einen 
Flughafen, Hafen oder über 
ein Stadion fliegt, per "Disa- 
ster”-Icon und "Airplane 
Crash” abstürzen lassen. Das 
daraus resultierende Feuer 
wird einen Großteil des Flugha- 
fens ( oder ähnliches) verbren- 
nen, so lange jedoch noch ein 
Teil des Gebäudes erhalten 
bleibt, wird es seine Wirkung 
beibehalten. Um "Residen- 


tial"-Grundstücke zu verklei- 
nern, um beispielsweise Platz 
für ein Stadion zu schaffen, 
muß man einfach kleine Teile 
des Grundstücks "wegbulldo- 
‚zern”. Außerdem kann nun die- 
ses Grundstück nicht mehr in 
etwas anderes, beispielsweise 
ein Krankenhaus verwandelt 
werden. 

Zusätzliche Geschenke von 
Dr. Wright: 

— eigenes Haus: Man erhält 
es, sobald Man,aus dem Dorf 
eine Stadt mit 2000 Einwoh- 
nern gemacht hat. 

— Bank: Man erhält eine Bank, 
wenn Man 10000 Einwohner 
und weniger als $2000 hat. 
Man kann sich nun $10000 
über eine Laufzeit von 21 Jah- 
ren ausleihen. Die Schulden 
werden einem nicht erlassen, 
wenn man die Bank einreißt. 
— Zoo: Wenn man 10000 Ein- 
wohner hat und ein Stadion 
baut, bekommt man die Gele- 
genheit einen Zoo zu bauen. 
Man kann einen weiteren Zoo 
bauen, sobald man 3 Stadien 
hat. Wenn die Bedingungen 
geschaffen sind, kann es je- 
doch mehrere Monate dauern, 
Peine der Zoo angeboten 
wird. 


ZEUNT u 


— Polizei- und Feuerwehrhaupt- 
quartier: Sobald Ihr 6 Polizei- 
oder Feuerwehrstationen ge- 
baut habt, bekommt Ihr das da- 
zugehörige Hauptquartier. Das 
Hauptquartier hat eine größere 
Reichweite und bietet mehr 
Schutz als die normalen Statio- 
nen. 

— Windmühlen: Sobald sich 
150 Einheiten entwickelt ha- 
ben, bekommt man eine Wind- 
mühle. Bei 500 Einheiten gibt's 
eine weitere. 

— Bibliothek: Sobald Ihr 3 
Schulen erbaut habt, bekommt 
Ihr eine Bibliothek. 

— großer Park: Habt Ihr 300 
Parkeinheiten errichtet, be- 
kommt Ihr einen Park, von de- 
nen man 3 besitzen kann. 

— Bahnhof: Wer 50 Schienen- 
einheiten gelegt hat, darfeinen 
Bahnhof bauen. Bei 300 Ein- 
heiten kommt ein weiterer 
Bahnhof hinzu. 

— Ausstellung: Wenn man 
50.000 Einwohner, einen Flug- 
hafen und einen Hafen hat, 
darf eine internationale Aus- 
stellung eröffnet werden. 

— Miniaturstadt: Wenn man 
50000 Einwohner hat, kann ei- 
ne kleine Modellstadt gebaut 
werden. 


Software Titel 


9,50 .„ Lodoltheringe_ 80.50 
89:50 5 Lordoltherings? 89.50 
AMOS 3 27050 5 Lotus Esprt2 59,50 
AMOS Compiler © _ 5950 2 [Slamsa 89.50, 79,50 
1869 d 89.50, 7950 = LuraolTemptress 79:50° 68.50 
AberdonodPiacosd 89.50° 70.00 = NadTva sa30 7050 
‚Train 1 3 lanis 1 = 
‚Aoes ol Pacilicd.A 89.50 - & Mogalortress 84.50 69,50 
Addams F. 59.50 ‚5 MegaSpors, 69.50 89.50 
Ashesolthe Empire 89.50° 89,50 2 MierprseG.Prxd aA. 89.50 
ATAG 89.50° - 3 MehlsMogiead 88.50 79.60 
Ar Bude 7050 g050, 3 Mökeyhand2b  B0.0 guso 
r Be 
Anbersars u 38 880 
Amberstar . aper 50° 50. 
Anckher World jaso 8930 © Palmer 89,50 79.50 
‚AquaVentura - 59.50 5 PationStrikos Back 89.50 79,50° 
8174 109,50 -  Porloct General 89.50 89.50 
Bards Talo Trilogy 89.50 79,50° * Pinhall Dreams aA 50,50 
Bere nie Dutacık 4350 4850 ‚© Panastäge E03 
0 “9. EN . 
Birds of Prey 39:50, 79.50 3 Pole Quest ad 89.50 79.50 
Black Cıypt 79:50° 59,50 .$ PoolsolDarknese 89:50 88.90 
Bundesl.Man. Pre. 79.50 79,50 $ Popolus 2 Datadisk 19.50 
Carrers at War 7950 - E Powermonger 89.50 79.50 
CariLows Challenge 79.50 79.50 | PowermongerData - 39.80 
Championship Man 59.50 5 Propheoy dl Shadows 79.50 
Cinisaton D 0 00 & 
Ceoleree Twins 50.50 5050" T-BUS-Fostplatte für AMIQ) 
Covort Action 30.50 29.50 incl. Controller, Gehäuse und di, 
Gentorbase 69.50 Handbuch, komplett anschlußlertkg 
Cresinthecıemin 39.50. 350: instalior, bis 8 MB aufrüsıbar 
jonoration - 105 MBO MB RAM 008.- 
Daggerol Amon Ra 89.50 105 MB/2 MB RAM 1.106. 
Daomoregate 8950° 7950° — 
Dark Quoenokıyın 79.50 79.50 = 
Bee ser = 
5 : f 
Das Schwarze Auge 89.50 79:50 ® Race Dikn 69.50 80.50 
Death Knights Kıymn 70:50. 78.50 > Ralroad Tyooon d 30.50 29,50 
na Blaster 6 Alm 79:50 60, 
Deco, no 6050 8 M63Barondouscht 20:50. 80:50 
ungeonMaster 79:50 a. 7 Rogent f 
Be 0 5 Aanhmesdsiennn 2030 7020 
co Quest x in x 
Eee ne 
pie 3 Sargon ? 
Ebrop.Championshp 89:50 39:50 3 SommarioSTARBYTE 69.80 - 
Bier sure ea un 
Falcon Mar 1 7 e 50 60. 
Fighter Command 69.50, 69,50 Eh Sient Sarıke2 80.50 89.50 
Hide so: 6950 8 Smäntd 9:0 20,50 
1 R 5 Space Max e 
Freo D.C. 9.0 - » SpaeeQuestäad 79.50 79.50 
Gloc =. 59:50 & Special Formen 9.50 89.50 
Gateway 79.50 Sar Trok 25.Annv, 89:50 - 
a 
vont & Stone Age . 
Gens dc 7950 69:50 5 Stamlasterd 80 70,0 
a: SS 5 x 
Grand Prie Unlimited 79.50 3 Super Tetris 20.50 84.50 
Gunshp 2000 d 350 aA 3 SWOLTL 89.50 - 
Hardoall 3 79,50 3 SWOTL.DOs2 49.0 - 
Hapoon move Vorsion 99.50 79.50 © Tosnage Tunis 69:50 59,50 
Harmeon Semares "20.50 3050 5 TennaCup2 za 950 
Dos . Theatre of War : 
Be ER ins O Teiatns, 8 in 
Kong, R roasure Savage Emp f 
Hook. me 0050 5050 Um 89.50 79,50 
Indana Jones ad 89:50 - Utima 7 deutsch 109.50 - 
INFOCOM Sampler 109.50 Unima Underworld 9.60 
Ishar 70.50 79,50 Mid UnchartedWalem 129.50 
JB. Football = 89:50 MM Utopia Now Work 40.50 
ar 3 220, 59.50 VerganeeiExcalbur 79.50 89.50 
ınMadden Foob_ - __ 69:50 Virusoope 1.8 59.50 
ee ER ooso : Werkmeifeine da.s0" 8880 
aisor . Jarors © . 
Kings Quest 5.4 9250 7950 @ WiyBeamishoA 89:80 79,50 
Togend 79:50 69,50 £= WingCommander 1 59:50 79:50 
Unkada 850 8950 E Wing Comm Spec.Ed. 99.50 
Unks 386 pro d.A. 5 Wing Commander 2 89.50 
FÜ Wiektomene WWF 69:50. 50.50 
HARDWARE FÜR ALLE AMIGA restlomania . 
512 KB intern A500 Uhr/Akku X-Copy Toois in ‚94.50 
Bas Advanced GRAVIS Joysticks 
GerAlerboste schw: 89.95 


CDTV Trackball Controlier 
Laufwerk AMIGA 3.5" extern 
‚Aktivboxen für alle AMGA 


MÄUSE FÜR ALLE AMIGA 
HiRles Mäuse ab. 

Optische Mäuse 

Kabellose Infrarot-Maus. 
Brush-Pon, der "Maus-Kul 


THRUSTMASTER 
Flight Control 

in Control 189.50 
DR Ider Control 279,50 
HAWO Iefort außerdem - zuverässig und 


bequem - auch alle andern feinen Sachen - 
‚de ’das Computern schöner machen. 


Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 
Mit (-) gezeichneten Titel sind evil. schon lieferbar - nachfragen! Pı 
"änderungen ausdrücklich vorbehalten. Preisliste gegen DM 2,- 
FAX: 02162/20091 BTX: "HAMO# 
>Händleranfragen erwünschtic 


Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter. 


für AMIGA und PC wanipurent 90.05. 
GRAVIS-Maus-Stick Amga 199.95 


‚Advanced ELIMINATOR se Nobo- 
|Game-care bie 50 Mtz. 2 Analog Ports ink 
Solware, bel uns zuhabenfrnur 89.05 


Wir sind MAGIC MUSIC Partner: 
Roland Hard und Sofware sion vorlnberet 
In unserem Ladenicka 
ROLAND LAPC-1, st Version 989. 
ROLAND SCC-1, de Nous! 
‚Soundblaster 2.0' 
Soundblaster Pro 3.0 
CD-ROM zum Soungtlaster Pro 


Service ist unser zweiter Name... 
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— Brunnen: Wenn die Stadt ih- 
ren 50. Geburtstag feiert, be- 
kommt man die Gelegenheit 
einen Brunnen zu bauen. 

— Wasser zu Land: Wenn man 
nur noch 150, 100, 50, oder 30 
unentwickelte Einheiten hat, 
kann man eine 3x 4 Einheiten 
große Fläche Wasser in Land 
verwandeln. 

Keine Kosten für Straßen, Po- 
lizei und Feuerwehr: 

Wenn Ihr einen gespeicher- 
ten Spielstand ladet, muß bis 
zum Ende des Jahres nichts 
für Straßen, Polizei und Feuer- 
wehr gezahlt werden. Wenn 
man also im Januar eines Jah- 
res speichert und den Spiel- 
stand wieder lädt, hatman eine 
Menge Geld gespart, undkann 
z.B. die Steuern zum Aus- 
gleich senken. 

Wer jedoch noch mehr Geld 
haben will, der sollte vor Ende 
des ersten Jahres alles ausge- 
geben haben. Sobald nun der 
Kosten-Bildschirm erscheint, 
sollte man den linken Taster (L) 
drücken. Jetzt geht zurück in 
das Spiel (immer noch auf L) 
und wieder in den Kosten-Bild- 
schirm. Das "Go With The Fi- 
gures” sollte sich in "Gro With 
The Figures” umgeändert ha- 
ben. Jetzt erhöht Ihr alle Fun- 
ding Levels auf 100 Prozent 
und verlaßt den Bildschirm. 
Wenn jetzt der linke Taster (L) 
losgelassen wird, warten; bis 
die Stadt Geld ausgibt und Ihr 
habt nicht mehr $0, sondern 
$999999. Das dürfte doch wohl 
fürs Erste genügen. 


Beeren 


Hilfreiche Karten zum Mega- 
Drive-Märchen Wonderboy 5 
kommen von Matthias Schmei- 
Ber und Johannes Grundherr 
aus Krailling. Allzu schwer soll- 
te die Saga um Segas Wunder- 
jungen jetzt nicht mehr sein. 


$> Sehatrer 
B> Seine sie nein 
ren 
Karoirgenen, 


BIR- Seme die —M 


Der Tempe 


sn man 
den Passonden 
Shater 

Wöcr  M 


Ai Pyaminde 
et 
Soanammer 
u 
Se ter 
Er 
Schan 
m 
Sn 
>} 
Pezedone Haus 


- 


5= Schifiichraune. 


T+ Schatz trune. 


Dar Am 


! 
Fehlt nicht an 


96 


on ZU 


Computer kaufen oder verkaufen? 


‚Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computertans die Gele- 
‚genhelt, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Januar- 
‚Ausgabe (erscheint am 9, Dezember '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
2. November '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende 
Aufträge werden in dar Februar-Ausgabe '93 (erscheint am 13. Januar '93) veröf- 
Tentlicht, 

‚Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 


Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen Jäßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


'nummern werden nicht veröffentlicht. 


dawn 20. 
DM, Lod 
vorhanden. Tel 


Preise: Spiele Org, vop.. N 
OR Dark Fusion 25 DNS 
‚Storm 45 DM, weitere Spiele 
Grıoaaase 


‚Suche Org. Adventures und tür 
C64/C128 Ca Di. Bevorzugt di. Vor. (.B. Turkan, 
Wasteland, Utima). Conratns O,, Nachtigall 
weg 82. 5900 Siogen 
Verk. kpl. 64er mi viel Anwender Soft- 
Verk. C 128, Floppy 1541, Mon. 1802, ware + Spiele (Orig), NP 5000 DM, für 1250DM 


DM, Datasette, Spiele 80 DM, Intertace für C64 


(VB). M. Zanger, Ämsehwog 1,6251 Beselch2 
‚Drucker, massig Zub, zum C128. Tel. 09092/ ver Suse 


Verk C 64 1lmit  Farbmon., Final C. I, 
ınnar, Drucker, 100 Disks, mit Maus. 
und Joystick für 800 DM. Tel. 02983/1540. 


1754 Martin Verk. © 84 II, Floppy 1541 Il, 2 Diskboxen, 
Turbo-Modul, 100 Disks mit ca. 250 Spielen, 2 
‚Joysticks, alles 100 % o.k. für nur 399 DM. Tel 


08807/8670 Dirk 
Infocom: Suche für C64 Enchanter, Spollbrea- 


ker, Hitchiker. Planettallu.a., Zahle Höchsiprei- 
se [ürOrig. Maxim Szenassy. Tel. 04122/59378. 


Werk, 1284 Drucker + Flopog 11.0 
für 689 DM. NP über 1500 DM. Florian Eier, 
Mitterweg 26, 8033 Kralling 


‚Strategie SSI, SSG und div., habe Gettysburg, 
‚Storm Accors Europe, Shilo usw. Tausche und 
vork,, suche Rebel Charge Al Chickm. Tel, 
06824/1268 Markus ab 16h 


Verk. © 84 I, Floppy Il, 50 Disks mit Games + 
(640r Mag,, Bücher, 2 Joysticks, Diskbax, NP 
780 DM für 500 DM, alles orst 1/2 Jahr alt. Tol 
08362/6214 Enrico 


Vork. © 84 Interface für Selkosha SP 1900 für 


Verk. für ©64 fürje 20 DM: Winzer, Invest, The 
Untouchabies, Sim City, Transworkd. Tel. 099527 
1371 Daniel 


Verk. The Pawn, Gulldol Thieves (aut 

mit Lösung). Sowie Gauntiot Toll 1 

2y. Alle jo 15 DM, Tel. 07195/72700 
Bun En 


45 DM (NP 100 DM) schreibt an: Mirko Hainke, 


Verk. 128. FI. 1571, 1541, Datasetto, Sound 
‚Am Anger 26, Unterwirbach 0-6821 


Sameer, a Dekan, über 0 On we: La 
u  — | nean! jars, Gunship‘ 
GRAN. IFlopny 1941 1,1541 1. 188ıneumon: | Dasnahz7 DE 
1802 Drucker/MPS 1230 Diskbox. 6St.vollvon | ————— — + — _ EZ 
übar 500 Orig. GeosGeoR Mastertext,Master | Vork. © 64 Games]Narn &!Sobth, , 


B. Action Rep. Il. 1750 DM. Tal. 02088/46018 | Ill, Ninja, 

Boulder Dash, Boulder Dash Freaks auf Leverkusen. Ti 
. Dash, Boulder Dash Freaks aufge- Ü 

paßt! Riesen Überraschung, auf die Ihe schon, = 


‚Jahre gewartet habt. Folgende Nr. wählen, Tall 
05681/3357. 


Verk.10r © 64 37 Orig, tür nus2sDMENP 800. 
DM, suche Manhunter 1,.N@W York Orig Zahle 
ZODM(MS.DOS Vors)T8l.00973,9985 00 18 


84 3.4 DM. Shlle 4 
en 


Vork. GEB Molke Set 1ür B8.DVI ADIZer 
ee 

a IK, A 

a 1dn. TaLOB7A/H02aMareU: 


Verk. orig, Spiele; Slam, Beyond Dark, Casila} 
10DM, Chuck Yeägers, Alt, Star Fighije 181 
ab 18 h, Marcus Tel. 08741/1024 


Verk. für je 25 DM die Orig. Bundasi. M. ie 
Break, Stunt Car Racer, Kick Off Il, Lei, 
W. Frank, Kirchfeldring 19. 822. 


ee Pe 

Verk @ 128 D, Utima 6, Zuo. 400° 

a 

er Eu 
" p ‚ a 

EEE nn 

Teaser von brot 

Verk, tür je 25 DM de, Orig. Game Setähd 2 ee 

Maich 1 I, Volleyball, Bozuma, M. Revange; | Such@Rillenspieie Orig "ST + I, Centun Al, 


The 3 Stooges., G. Mot-Shot. Write WW | Bad’ Blood, The Standing Stones, SSI Oldies, 
Franke, Kirchteldstr. 19, 6822 Altlußheim IRRE PEIARevinal Words ua. Te. 0507) 


Verk. C64 I, Floppy 1541, Mon. 1802, Datäserd 
te, 2 Joystick, Final. I, 10 Orig. Spiele, Qu, 
‚Bücher für VB 600 DM. Andreas Hom] Une, 
denst. 16, 0:2440 Schönberg. Ta. 0398287 
2 


Vork. meinen C64, Floppy 1541 II und Zub., tür 
600 DM VB. Tel.'02055/369 ab 19 h Mo-Fr. 
‚Außerdem eine IBM-Tastatur für 50 DM + 2 
Non. für je 80. DM VB. 


(Su@he bilig Drucker und Geos 1.2 : Biete div. 
Anwenderprg., etliche Spiele. Buch u. Hardwa- 
rebasteleien. Bretschneider Steffen, T.-Neu- 
bauerstr. 16, O-2560 Zwickau 


Verk. Floppy 1541 2/x2 je 80 DM, C 64 27100 
Non. 14:80. Dw, 10.01. Spide je 35 Dt (8D 

ton. 14° 50.DM, ieie je [ 
Eonstr. Ki), Ta. 0730917771 


Verk. C128.+ Floppy 1541 II, Drucker, 2 Joy- 
sticks, ca. 80 Disks. HB, 550 DM VB. Tel. 
0777114689 Sascha 


Verk, ©64 mitmehreren Disks zueinem super- 
günstigen Preis! Vorn, & Gebütr inbagen, 
\b 18. Tel. 07031/603909 Thomas verl 


Verk. Mon. Commodore 1802 und Drucker | Verk. C 6412. 
Citizen 120 D für C64 für nur 650 DM. Michael | Spielen u. Prg., 1 
Köck. Tel. 089/8411744 Spiele wie z.B. Roll 


——— —  _————_——— | für 500 DM. Tel. 
Österreich. Verk. C128, Farbmon. CM 8802, 

Fioppy 1541, Drucker StarLG10, Geos, Spiele 

Schun Gemot, Tel, 0055732516 


1541, mw, 30 Disks mit 
iskbox, 1. ProfisJoystick, 


‚Bonny, ManiacMansion 


Verk. C64/2. Farb-Mon. 1802, Floppy 154111,2 
Joysticks, viel Zub., 200 Spiele, auch einzeln 
abzugeben, Tel. 02104/48576 


Verk, Zak MC Kracken 65 DM, Maniac Mansion 
35 DM, Suche: SSI's (auch für PC), Maisben- 
denAndre,Keltnr.15,5170jnden. TeL.02408/ 
\ 


Verk.C164 15311 04 Disks ink. Disktienbox, 
Joystick, Abdeckungen für Tastatur, Floppy, 
Preis 350 DM. Tel. 07152/41987 Melanie 


In tewünsehe und 


5 und Joystick für VB 650 DM. 
5100 Aachen. Benedikti- 


€ 128, FI. 1571, 1541, Datasetto, Sound 
"Sampler, 3 Diskboxen, über 40 Orig. wie: Tur- 
ican II, Dragon Wars, Gunship, VB 500 DM, 
Tel. 098491279 


Verk. Winter O., Street Machine und Dambu- 
sters, Danger Freak, Suicide Voyage je 5 DM, 
Morphous, Roling Fonnyo 30 DM. al orig. 
100% 0x. Tel. 02642721937 


Verk. C641, Floppy 1541, mit 10 Orig. Spielen, 
z.B. Maniac Mansion. Zak MC Kracken, Last 
Nina I, mes ol Lo uaw. zus. 300 DM, Tl 


Sammler kauft und ver. ter Spiele von 1981 
bis heute! Auch Tausch. Suche Floppy 1841 Il, 
Final G. Il. Tel. 0241/16123 Kurt 


GBA, 1541 1, Mon., MPS 1230, 100 Disks, 2 
Boxen, 2 Joys, 4 Or, ua. Utma VI. fr 750 
DM. Tel. 022733376 Kerpen-Horrem, Dirk 
Huypen, Höhenweg 28, 5014 Kerpen 1 


Anna ne na. to gi 
Rramazues 
‚DM. Tel. 0217380891 


Verk. Orig. Spiele: A 320 Airbus 80 DM, Bun- 
‚dosliga M. Prol., Tor Team Ed. 50 DM. Tel 
0208/1611329 ab 19 


Verk. für Amiga nur zus, MIAARKPI., F-19 

Stealth, F-15 II, Eagle 150,DM A320 + Red 

Baron + Chuck Y. Altar 130 DM, Mitroprose 

‚Grand Prix + Castlas+ Red Storm R, 140 DM. 
0251/80304 


Yan Amodnkrzug: Bde o. Er. 


Mae el gt MiToDV. 0) 
Ben Ra 
Vork. N 1 IW, ori 
f% Hung. 
506913063 Ume Hapinar A 
© 1d Ar Bj. bi 
1 Von ao en 2050 On male bie 


ac Bee iinanlordem, elta nä20ab 
1 


fa Zustand, Listen mit Spie- 
jen an: Woll- 
dpa, 8572 


Vork, Amiga, 


Eisond, A F.-vom- 
Irbsch. Tall 0001 


1a Orig. 1a Zustand. Listen mit Si 
inch und irirsahungen un. Wo 
| gang Eisond, A Fvom»Endt 

h. Tel. O96AyB214 

VorkiA 8004Farbmon., Spielo, Anwondorprg., 
Maus, k. Fachbücher. Alles Top Zu: 
stand) UHB 850 DM. T0l. 07121/40507 
K 500, Mouse, HB. Disks, Diskettenbox, sohr 


gepflegt, ca. 1 Jahralt, 490 DM. Speichorarwel- 
ferung 60 DM. Tel. 06375/5342 


Verk. Orig. Dune kpl. 60 DM, Spiderman, E- 
Motion und Esp. je 10 DM, Christian Hain. Tel. 
04141/63429 von 20-21 h 


Amiga-Orig. Bundesliga M. Prol. 50 DM, Vi- 

11. of Conquest 58 DM, Transworld, North 
8 South, Lords of !he Rlsing, Sun und weltere. 
30 Orig. Pro. Tel. 02256/3143 


Vark. Orig.! Preise zwischen 10 und 55 DM. 
Gratisliste anfordern bei: Harry Biersack, Leo- 
Poldstr. 17, 8590 Markredwitz. Tel. 09231 
4204 ab 17:20h 


Verk. günstig! Elte 0 DM, Player M. 40 DI 
Intestation 40 DM, Corporalion 35 DM. Dragon- 
fight 40 DM, Falcondisk 30 DM. Tel. 04821/ 
71541 


Verk. günstig Dungeon Master 40 DM, Dun- 
geo Mast 125 DM, Indana ones I1SOOM 

'nadowines 40 DM, Eye of {he Behokder 40 
DM. Tel. 04821771541 


Verk. Superbase Il, Documentum, Datamat, 
‚Amiga Basic, Disk. Soundtracker, Buch zu 
‚Superbase, Das Müsikduch, Beckertextbuch, 
‚Aufsteigerbuch, Elite. VB 0921/41624 


Verk, Formula 1 GP, Utopia, Mad TV. Elite, 
Lemmings, Railroad T., Robin H., APB FlightIi, 
It came, Imperum, Spindizzy, Works, Das 
Magazin u.a. VB 0921/41624 


Verk. Bane ofthe Cosmic Forge, Might & Magic. 
A für jew. 40 DM! Tel. 0221/7122984 Michacl 


Tausche das Amiga SpelBlackCnypt,og.Buck 
5 II für das seibe System. Tel. 02471 
232 Helge 


Muß mich leider von meinem Epic trennen, mit. 
55 DM bist du dabei. Tel. 06731/42383 Klaus 


TEUNT une 


Fortsetzung auf Seite 101 


97 


powertips 


Ultima IL 


CLUEBOO 


EIL2) 


Seid Ihr schon in 
einer verzweifelten 
Lage und wißt nicht weiter? 
Zeugenaussagen, Karten zu 


Städten und 


Dungeons helfen Euch. 


Mit Hilfe der Zwillinge in 
Moonglow, dem Schüler Perrin 
und meinem Mentor, habe ich, 
‚Anton, die Karten Britannia zu- 
sammengesetzt. In meinen 
Aufzeichnungen für den Avatar 
erzählen Informalen über die 
Besonderheiten ihrer Stadt, 
mein Kommentar zur Situation 
schließt sich an. 

TRINSIC 

Finnigan erzählt: Wirssind al- 
le ehrliche Arbeiter und Kauf- 
leute. Die Wachen sind loyal, 
besonders Gilberto, deran den 
Docks wacht. Erläßtkein Schiff 
ohne gründliche Untersuchun- 
‚gen durch. Zu unseren Bewoh- 
nern zählen ein Trainer, ein 
Waffenschmied, ein Schiffbau- 
er, ein Heiler und eine Barda- 
me, die wunderschöne Apollo- 
nia. Klog und seine Frau leiten 
den Zweig der Fellowship hier. 
Sie sind recht beliebt. Nur ein 
Vorfall ist mir bekannt. Sie be- 
drängen Christopher, daß er 
nicht aus der Fellowship aus- 


98 


tritt. Erist Schmied und hat we- 
nig Zeit für die Treffen. Das ent- 
schuldigt allerdings nicht sein 
mangelndes Interesse an sei- 
nem Sohn Spark. 

Zu Caroline sollte man höf- 
lich sein. Sie verbringt ihre Ta- 
ge damit, neue Mitglieder für 
die Fellowship zu gewinnen 
und ist ziemlich hartnäckig. 

An der Straße im Norden Bri- 
tannias, kurz vorden Sümpfen, 
trifft man auf eine Gruppe 
Schauspieler, die "Passion 
Play" aufführen. Ich hatte je- 
doch nicht die Zeit, die Show 
anzusehen. 

BRITAIN 

Informantin Miranda: Als er- 
stes muß Dein Freund Lord Bri- 
tish im Schloß aufsuchen. Die 
Ratsmitglieder haben mir er- 
zählt, daß Lord British nützli- 
che Gegenstände für Avatar 
bereithält, sollte dieser sie be- 
nötigen. Es gibt jedoch zahlrei- 
che Geschäfte, in denen Aus- 
rüstung gekauft werden kann, 


TRINSIC 


1) Docks 

2) Trainer (Markus) 

3) Armourer and 
Provisions (Dell) 

4) Shipwright (Gargan) 

5) Healer (Chantu) 

6) The Honorable 
Hound 

7) Fellowship hall 

8) Carts (Petre) 

9) Stables 

10) Blacksmich 

11) Christopher's 
house 


— 
AN 


Ka 


RS > 
BRITAIN 


BRITAIN 


1) Lord British's Castle 
2) Mine 

3) Music Hall 

4) Royal Theatre 

5) Amusement arca 

6) Fellowship hal 

7) Baker (Willy) 

8) Brownie 

9) The Bluc Boar 

10) Wayfarer’s Inn 

11) Shipwright (Cline) 
12) Trainer (Sentri) 
13) Provisions (Gaye) 
14) Provisions (Greg) 


sollte Dein Freund bei Lord Bri- 
tish nicht vorsprechen können. 
Noch ein Hinweis: Lord British 
ist ein Heiler, der kein Honorar 
verlangt. 

Mein Mann hat die Spiellei- 
tung im Royal Theatre. Sein 
neuestes Stück "The Trails of 
the Avatar” ist sicher auch für 
Deinen Freund interessant. 

Sollte Dein Freund in Geld- 
nöte geraten, kann er beim 
Bäcker Willy das Brot backen 
oder bei Brownie und Mack, 
zwei Bauern, aushelfen. Alle 
drei zahlen in Gold. Sean kauft 
für ca. 30 Goldstücke Edelstei- 
ne aus antikem Schmuck an. 

Wichtig zu erwähnen ist 
auch The Fellowship. Batlin 
selbst hat die erste Filiale hier 
in Britain gegründet. Dein 
Freund sollte über eine Auf- 
nahme mit ihm verhandeln. Es 
ist die größte Zweigstelle in Bri- 


15) Trainer (Zella) 

16) Jeweler (Sean) 

17) Armourer (Grayson) 

18) Iolo's Bows 

19) Apothecary (Kessler) 

20) Healer (Csil) 

21) Fish and chips 
(Gordon) 

22) Carıs (Diane) 

23) Royal orchard (Fige) 

24) Farmers' marker 

25) Trainer (Denby) 

26) To cgg farm (Mack) 


1) Townhall 
2) Rudyom 
3) Trainer (Rayburt) 1} 
4) To the Shrine of 
Compassion 
5) The Emerald 
6) The Our'N'Inn 
7) Healer (Jana) 


u ZN 
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tannia, obwohl das Verhältnis 
zwischen Mitgliedern und 
Nichtmitgliedern in Bucca- 
neer’s Den höher sein soll. 
Aber außer Piraten und Spie- 
lern zieht es keinen dorthin. 

Ich versuchte ins Schloß zu 
gelangen, jedoch hielt der 
Gauner Chuckles mich auf. Er 
zwang mir ein dummes Wort- 
spiel auf. Schließlich entdeckte 
ich ein Muster von einsilbigen 
Wörtern in seinen Sätzen und 
konnte so seine Spiellust be- 
friedigen. 
CcOoVE 

Lord Heather erzählt: Das ist 
eine Stadt der Liebe. Jeden 
Bewohner kannst Du offenher- 
zig befragen, De Maria, unser 
Barde, wird Dir ein Lied singen. 
‘Sein Lieblingslied handelt von 
Nastassia. Sie ist die einzige in 
Cove ohne einen Liebhaber. 

Zinaida weiß über die Pro- 
bleme der Wasserversorgung 
zu berichten. 


Nastassia erzählte mir 
‚nichts über die Liebe, sondern 
über ihre traurige Kindheit. Ihr 
Vater ging in den Deep Forest, 
bevor sie geboren wurde. Ihre 
Mutter brachte sich vor Gram 
kurz nach der Geburt um. Das 
Mädchen kümmert sich um 
den Shrine of Compassion, zu 
Ehren ihrer Ur-Ur-Großmutter. 

NOC 


Informationen von Gladsto- 
ne: Mehrere Handwerker sind 
hier ansässig. Wir haben einen 
Kesselflicker, Julia, die jeden 
‚Apparat konstruieren kann, ei- 
nen Schmied und mich, den 
Glasbläser. Owen, der Schiff- 
bauer, ist unser schwarzes 
‚Schaf. Er will sich mitten in der 
Stadt ein Monument bauen 
lassen. Keiner der Gilde wird 
daran arbeiten. Unglücklicher- 
weise hat er die Bergarbeiter 
überredet, ihm die Steine zu- 
zuhauen. 

Die Zigeuner sind freundlich 
und keine Diebe, sonst hätten 
sie sich schon längst aus dem 
Staub gemacht, z.B. nach Buc- 
caneer’s Den. 

Rutherford, der Bartender 
von Checquered Cork, verlor 


ZEUNT une 


ANZ 


LS 
ENFZPINE 
FERNSDESS 
A Minoc 
1) Artisans’ guild 4) The Checquered 6) Trainers (Karenna 
2) Townhall Cork and Jakher) 
3) Shipwright (Owen) 5) Fellowship hall 7) Armourer (Zorn) 
8) Sawmill 
- Paws 
1) Shelter 
2) Miller (Thurston) 
3) Butcher (Morfin) 
4) Dairy (Andrew) 
5) The Salıy Dog 
6) Camille 
7) House of Items 
(Beverka) 


im Kampf gegen Hook, einen 
Piraten aus Buccaneer’s Den, 
einen Arm. Vermeide eine Be- 
gegnung mit diesem gewalttä- 
tigen, bösen Mann. 

The Fellowship hat auch hier 
eine Zweigstelle. Owen ist ein 
Mitglied. Er erhält wahrschein- 
lich von da aus Rückendek- 
kung für seine Statue. Außer 
Elynor, dem Kopf, gehören 
Gregor und Mikos, zwei Minen- 
arbeiter, und William, der Sä- 
gewerker, der Fellowship an. 
Burnside, auch Mitglied, hält 
sich von den Treffen meist fern. 

Addom weiß: Früher voller 
Eisen und Gold, sind die Minen 
heute ausgebeutet. Einige Un- 
berührbare haben sich dort pri- 
mitiv eingerichtet. 

Beieinem Besuch der Minen 
sahicheinen leprösen Gargoy- 
le. Karllernte ich in den Bergen 
kennen. Er war nicht gut auf 
die Bewohner Minocs zu spre- 
‚chen, z.B. Owen. 


Margareta, eine Zigeunerin, 
wollte für 20 Goldstücke meine 
Zukunft vorhersagen. Trotz 
meiner Neugierde, schlug ich 
das Angebot aus. 

PAWS 

Informationen von Polly: Un- 
sere Bewohner fristen alle ihr 
Dasein, einigen geht es etwas 
besser. Die Ausnahme ist Mor- 
fin. Ich wußte nicht, daß 


Schlachter so gut verdienen. 
Ich weiß auch nicht, wohin er 
seinen Schlangenfraß ver- 
kauft. Ich wette, er würde seine 
eigene Großmutter verkaufen. 

Die schlechte Wirtschaftsla- 
ge trifft alle. Alinas Mann z.B. 
sitzt wegen Diebstahl im Ge- 
fängnis von Britain. Etwas in 
diesem System ist faul, wenn 
ein Mann stehlen muß. 

Feridwyn und seine Frau ha- 
ben eine Unterkunft für Ob- 
dachlose errichtet. Es wird von 
der Fellowship gesponsert, da- 
her nehmen wenige die Gast- 
freundschaft an. Komor, Fenn 
und Merrick waren gute Freun- 
de, bis Merrick beschloß, in die 
Unterkunft zu ziehen. 

Die Fellowship gibt einigen 
neue Hoffnung. Der soge- 
nannte Avatar wurde zuletzt 
vor zweihundert Jahren gese- 
hen. Die einzige, die noch an 
die Vorhersehung glaubt, ist 
Camille. Sogar ihr Sohn Tobias 
meint, daß sie den Traditionen 
zu sehr nachhängt, auch wenn 
er der Fellowship mißtraut. 
Wenn Feridwyns Sohn Garritt 
weiter in Camille dringt, der 
Fellowship beizutreten, wird 
Tobias ihm eines Tagen eine 
verpassen. Camille lebt von 
dem, was sie ernten kann und 
verkauft Weizen an den Müller 
Thurston. 

Ich habe mich mit einigen 
anderen aus der Stadt unter- 
‚halten. Die Aussagen stimm- 
ten mit denen Pollys überein, 
besonders die von Thurston. 
SERPENT'S HOLD 

John-Paul weiß: Die Stadt 
hat den Ruf, die besten Kämp- 
fer Britannias auszubilden. 
Ferner haben wir die Aufgabe 
übernommen, den nahen 
"Shrine of Honor” zu bewa- 
chen. Die meisten von uns le- 
ben innerhalb der Stadtmau- 
ern. Einige, wie unser Trainer 
Menion, gehen auch nach au- 
Berhalb. Er stellt sehr gute 
Schwertklingen her. Nebenan 
ist lolo's South. Es ist nicht so 
‚groß wie in Britain, aber gut be- 
sStückt. 

‚Außer mir wohnen hier Lady 
Leigh, die Heilerin, Sir Horffe, 


SERPENTS HoLD 


1) Menion's 

2) Iolo's South 

3) The Hold (all other 
nored locations) 
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der Anführer der Wachen, und 
Sir Pendaran und seine bild- 
schöne Frau Jehanne. Sie trei- 
ben Handel, um Serpents Hold 
Wünsche zu erfüllen. 


Sir Richter, der Waffen- 
schmied, gehört der Fellow- 
ship an. Er hat in letzter Zeit 
eine paranoide Einstellung zu 
Waffen entwickelt. Er hat den 
Zweitschlüssel zu seinem Waf- 
fenlager in eine Truhe gelegt 
und hat sie in eine der Höhlen 
versteckt. Den Schlüssel zu 
dieser Truhe hat er wiederum 
in einer anderen Höhle hinter- 
legt. Die neuesten Gerüchte 
besagen, ein Fisch hätte den 
Schlüssel verschluckt. 

Bleibt noch Lady Tory zu er- 
wähnen. Zwischen ihr und 
Richter scheint es gefunkt zu 
haben. Sie hat einen Sohn. 

‚Sir Denton betreibt die Taver- 
ne "The Hallowed Dock”. Im 
Kampf ist Denton einer unserer 
besten Männer. 


Juziom > 


1) Commons 

2) The Bunk and Stool 

3) The Library of Sars 
(De Snd}) 

4) Towahall 

5) Armourer (Klifän) 


Bei einem Besuch bei Lady 
Tory erfuhr ich, das ihr Sohn 
das einzige Kind auf der Insel 
ist, das in den letzten Jahren 
‚hier geboren wurde. Ich hoffe, 
sie beschützen ihn gut vor den 
Harpies, die auf der Nachbar- 
insel wohnen. 

SPEKTRAN 

Der einzige Bewohner istein 
schrulliger alter Mann namens 
Martingo. Er nennt sich selbst 
einen Sultan und spricht fort- 
während mit seinen Bedienste- 
ten, dieerumsich glaubt. Erist 
ziemlich besitzergreifend, also 
wäre ich vorsichtig mit Sachen, 
die ihm gehören. Viel Glück 
beim Handeln. 

JHELOM 

Kliftin informiert: In Jhelom 
‚gibt es einige gute, bodenstän- 
dige und harte Kämpfer. Jeden 
Tag um die Mittagszeit treffen 
sie sich auf der Gemeindewie- 
se, um zu kabbeln und zu duel- 
lieren. 

Solltest Du mitstreiten wol- 
len, wende Dich an Daphne 
oder Ophelia in Sprellic' Knei- 
pe. Ophelia hat etwas bösarti- 
ges, vermeide ihre Begeg- 
nung, wenn Du kannst. 

De Snel lehrt am Library of 
Scars. Seine meisterhafte Be- 
herrschung des Schwertspiels 
zieht Studenten von ganz Bri- 
tannia an. Zur Zeit hat er drei 
‚Schüler: Vokes, Syria und Tim- 
mons. Syrias Böswilligkeit 
reicht nicht ganz an die von 
Ophelia heran. Doch wenn sie 
bewaffnet ist, würde ich Ophe- 
lia vorziehen. 


1) Ilusionary wall 


2) Door through 
invisible wall 


= AMBROSIA 


Sogar unser Bürgermeister 
Joseph hat sich auf die Kämpfe 
eingelassen. Das hätte ich ihm 
nicht zugetraut. 

Kliftin, ein alter Hase der 
Kampfspiele, hatsich zur Ruhe 
gesetzt. Er hat ein besonderes 
Geschick im Umgang mit Na- 
del und Faden. 

DUNGEON AMBROSIA 

‚Auf Ambrosia gibt es keine 
menschlichen Lebewesen, nur 
dreiköpfige Hydras. Die einzi- 
ge Sehenswürdigkeit, laut Nel- 
son of Moonglow, sind die Me- 
teoriten. Das Mineral nannte er 
Caddellite. 
ambrosia 

1. Imäginäre Wand 


2. Tür durch die unsichtbare 
Wand 
COVETOUS 

Dieser eisenhaltige Dunge- 
on ist einer der acht, die der 
Council of Mages vor Hunder- 
ten von Jahren verschlossen 
hat. Vor einiger Zeit hat die Bri- 
tannian Mining Company sich 
die Erlaubnis von Lord British 
geholt, die Minen wieder zu öff- 
nen. Sie haben ein paar von 
uns angestellt, um die Gänge 
von bösen Kreaturen zu befrei- 
en. Dann haben sie große Ma- 
schinen und unermüdliche Mi- 
nenarbeiter eingesetzt, um 
das wertvolle Eisen abzu- 
bauen. 

Es heißt, die Britannian Mi- 
ning Company hätte einen Ma- 
gier beauftragt, einige der 
Gänge wieder zu verschließen. 
Mit wem ich auch sprach, kei- 
ner kennt die Gründe dafür. 
Covetous 

1. Unsichtbarer Pfad 
WRONG 

Vor Hunderten von Jahren 
wurden hier drei Gefängnisse 
erbaut, Sie sind heute noch 
voller nichtmenschlicher 
Wächter und gesammelten 
Schätzen. Der südlichste Dun- 
‚geon wurde nie vollendet und 
ist daher am wenigsten gefähr- 
lich. Ich bin hierher gekom- 
men, um dem Gerücht des 
kannibalistischen Wächters 
nachzugehen, der angeblich 
ee Gefangenen verspeist 

jat. 

Eine Warnung in Zusam- 
menhang mit dem nördlichen 
‚Gewölbe: Ein schrecklicher Li- 
che hat es sich dort bequem 
gemacht. 


— 
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Verk.gute Orig. wiez.B. Civlisation, SientS.Il, 
Railroad T., Battle Isie, Data Disk 1, Sim City, 
‚Operation Stealth, für den Amiga. Tel. 02866/ 


Vork. jmeda Mission, G: 
area, DiekLutys 028 Stone und Bemanı 
35 DM. Suche Metal Mastersbiszu30DM. Tel. 
Oraa7ia135 


Mansion (Orig. 


00a), Most an Can Kö 
Mühlbachersir. 6a, O-6840 Pößneck/Öpitz. 

York Beholaer 35 DM Eve 145 DM, Semp- 
sons 0 DM, Apidya 45 DM. Black Crypt 40DM, 
Nonkey Island 40 DM, X-Qut 25 DM. Xenon Il 
25 DM, Craos Stikos Back 25.0M. ToL.039877 


Verk. Austerlitz, Sim City, Populous, Pirates, 
Rings of Medusa, Trans World. Invest, Emma- 
nuelle, Knigt Force, alles Orig. Billg! Tel.06181/ 
sort? 


A500, 1 MB RAM. 1082 Mon.. 2 est. LW. zus. 
davon 15,25" Zoll, 2 Mäuse, Trackball, 5 Joy- 
sücks, 18.Öng, Spiele, ca, 350 Leerdisks, alles. 
nur 1400 DM. Tel. 02606/2686 


Verk. A 500, 2. LW. Mon. 1084 5, viel Lit. und 
Zeitschriften, 50 Disks, für VB 1500 DM bei Dirk. 
Großmann, Kopemikusstr. 9, 0-6300 Iimenau 


mega 
ren 
A eeses 


A 2000, neu Orig. verp., 2 x 3,5" LW. Filecard 

2.2 mit 2 MB RÄM Option, 52 MB HD. Farb- 

mon, ve Soft. 1905 DM. Tel 0401816700 
In 


A500, Kick 1.3, Fartimon. Stereo, 2.LW. 100% 
0.k..viel Spielesoft, (über 30). Fachii.. Zub.,. NP 
über 5000. DM, VBnur 1600. DM für Seibstabho- 
ler. Sa + So. ab 14 n. Tel. 0302168214 


Verk. supergünstig die tollen Games Ultima VI 
mit dt. Anl. + Lösung zu 35 DM und Another 
Workizu25DM + Vors. Te.007398475Mo-r. 
18: 


Verk. Zak MC Kracken, Maniac Mansion, Po- 
Pu jo 36 DM. Turican I, Mucs, Walsireet 

je 30 DM. Preise zzgl. Porto. Tel. 0711/ 
3280375 


A 1000 + Mon. +2. LW, Farborucker, MPS 1500 
C+ Joysticks, Disks, alles 100 % o.k. für 1000 
DM. Tel, 02434/6351 Sascha ab 20 h 


Werk, org; Das Senwarzg Auge, Black. C; 

Imagine, Fant Designer, Via pro 2.0, Zei 
‚oder tausche gg. orig. 

20h. Tel. 0541/17981 


Azooo» 10B15.C.% se ‚AT-Karte, LW, Modem, 
33 MB, Seagate, Orig. Spiele, A 320, Jaguar, 
Wonach Zub VBzOBOEM dl P-P.Tei 088) 
6134773 oder 0851/43187 


Tausche Lo, F,. Bi . Drakkhen. Zack 
MC Kracken, Kost the Thief, Rock Roll, Re- 
tum olMedusa, Eyeofthe Beholder I. Ultima VI 
99. DSA. Die Kathedrale. Tel. 0951/69771 


Verk. Amiga Orig.: Champions of Kıynn. BT II, 
Mogatravallr, Oragong ol Flame, Lagand di 

rghall, Starglider I, Starlight, Klax u.a. Tal 
DBsoWT36As Johenim 


Amiga-Or, zu Superpreisen ab 10 DM, ale 
Neu, ungeöffl;ale undnauo Gamos From: 
Schlagriste bel; H. Springer, Lenneir. 77. 0- 
1200 Franklur/Oder 


N.J-Stech 
K, og. Utopie, "Mid TV, Bat lie usw 
[B. Raum Bad Horstold. Tol. 08624/1581 


NEO DM Deal 


Ver Mokey sang 
H ee ve 
Tel. rien] en ah 


Statog 
Te. OR 


Verk, Orig. Boholder |, Beer, 
DM, Populaus 20 DM, Football M/ 15-DM 
Graböt 10 DM, Org. Anl. für Populcus SDM. 
Tl. 07195172700. 


‚A 2000, 2 x 3,5" LW, 2 Mäuse, BETT] 
Mon.. CM 8833, 140rig.Li.,2 Tuner, 
Disks, Anwender-Lemsolt, ana ‚NP4600 | 
‚DM, VB 1800 DM, Tel. 0941/66402 


Kaufo Amiga-Org. nur mi An: und Ve 
sten und Ängeb. an: Wolt mr 
vom-Endt-Sir. 13, 8572 

064214 


A 500, WB 1.3, Mon. 1084, 512 KB, 30 Disks, 
ernic, TekVerarbanung, Dei. An 

„ Druckprg,, 4 org. Spiele für nur 850 
Da. Fel.07907/1388 


Top-Angebot: Amberstar, Monkey Island, Flight 
a..Intruder, Populous, DPaint I. Vizawrite 2.0, 
Textverarbeitung, kpl. nur 100 DM, 100 % o.k 
Tel. 0780711388 


Fr A 500: Atonce Classic 7 MHz, AT-Emulator 
VHB 150 DM. 512 KB-Erw. FP 50 DM, A590 
Harddisk (20 MB + 2 MB Speichererw) VHB- 
580 DM, T61,.06126/1556 


‚Suche Orig. SimCity-Zahle guten Preis, schreibt 
an: Karoline Mohren, Konradsdorferstr.45,8474 
Ortenberg 8. Tel. 06041/5415 


Suche Amiga Spiel Sotware, Listen und 
‚Ange, an: Änoreas Seitz, Schilrar. 8, 4900 
ford. 


Verk. A 2000, 3 LW. 2,5 MB, 82 MB Festplatte, 
100 Disks, Proex Farben, 2 Joysticks nel 
Mouse für nur 1999 DM. Tei, 07223726953 


Verk. A 500, Mon, Speichererw., 2. LW, 24- 
Nadeldrucker. 60 Disks. Top-Zustand, VHB. 
1200 DM. Tel. 06152/40762 


Verk. 180rig. Games wie z.B. Turrican. Stnder, 
Spherical, Rainbow Islands, X-Out, Batte. 
Sauadron, Z-Out, Bozuma. Swiv, etc. für 340 
DM. Tel. 0841/92201 ab 19 h 


Verk. A 500, 1 MB, insg. 4 LW, Mon. 1084 5, 
Maus, Pad, Joystick, Org. Mi, Epic, Larry V. 
Zak MC Kracken, usw. nur 8 Monate alt, 1400. 
DM. Tel. 02121318648 


Drucker, ‚Spiele. 
Ener und Salschian. 1 Jah ah, 800 DM. Ta 
6694315025 Michael ab 14 


Kaufe alle Amiga-Spiele! Besonders 
and 1 Falls. TV, Popaus el, 
Great Couris I, Cadaver, Bundesliga M., Fran: 
©is Maralto, Schoppon 23, 4770 Amol 


Vork. Ami RalroadT.,RingsolModusa 
Yard Ir On Wesı Word, Galonay 16 10 
Fon, Wars €. je 40 


Suche Ami 
Tei.0911 


Verk. A320 Airbus, Pirates, Battle Isie, Radroad. 
T..dt., F-19 Stealth F-,dt. F.o.L Intruder dt. On 
the Road, Falcon Mission I + II. Tel. 06421/ 
ar16h 


Rep 1% Tune. 14 Org Spice, 2ayaleke 
et 

Lit, ua. Bas für 1100 DM ‚Star LC1O 300 
Di Tai ossräane 


Tausche neuen Mon. Comm. 1084 S.gg. sehr 
guterhaltenenComm. 1084 wg. Scart-Anschluß 
oder gg. 400.DM. Tel. 08666/6248 ab 18 1 


‚Suche Tastatur für A 1000. R. Stadter, Ad6S6 
Kirchham 192. Tel. 0043776192446. 


Verk. A 500, nw. 1 MB, 2. Disktw, TV- 


Verk_A 500. Mon. 1084 S, 1 MB, 2. LW, zus. 
800, DiM., Spiele Extra - Liste anlordem. Ti 


Verk. A 500, 1084 S, Mon., 1 MB, 2. LW, 
Drucker (schwarz-weiß), Der Amiga 1.3 Vers., 
für 1600 DM. Nur Hamburg. Tel. 0407742597 


Verk. A500, 1 Jahralt, inkl. 1 MB, Philips8833-, 


2 Mon., Spiele, 2 Joysticks, Maus, 30 Leer- 
disks, Bücher, NP 2400 DM für 1250 DM. Tel. 
OS1aBa741 


Over, Giesen, Beganienweg 2, 5010 Berg- 
‚heim, Verk. Spiele: Cruise for a Corpse, Kpl. 
Lösung, Itcamie rom ine Desert, beide 48 DM 
Tel.ab 18. 0227195216 


York. Amga Org, 100. ok, Meninlor und 
Kings Quest 4, Preise VB. Tel. 09761/1600 


Verk. Xenomorph, Might and Magic, Lancelot, 
Bard's Tale, Sarbytes Comp..101.050822107 


Det. A 500 - 3000 ges., zahle 200 - 300 DM, 
intakt bis 400 DM, intakte LW bis 70 DM. Tel. 
02371132555 oder 0241/57454 Thomas 


Biete Amiga-Spiele, Orig, 20 DM, Turikan. 

Mindbreaker, Indiana Jones, F/A 18. Kick OFF, 
Worlds, War Machine u.a. Tel, 02371 
oder 0241574544 


Verk. 5.25" LW (extern) 100 DM, Utima 6 45 
DM, Starfighi I 35 DM, Die Kathedrale 35 DM. 
BMS Torszenen Disk 10DM. Tel.0231/5600817 


Verk. A 2000, 2 LW, Mon. 1084, 24-N-Drucker, 
4 Joys, Maus, 119 Disks, Ball Isle, Zusatz, 
Battle ol Brtain, viel Anwendersoft usw. für 
1000 DM. Tel. 06478/8011 ab 15h 


Kaufe Amiga-Orig. nur mit Anl. und Verp., Lr 
sten und an. W ‚Hüber, Frie- 
drichshafener Str. 39, 8070 


Semi! Yark ASO0, 1 MB. 2, LM Far 
ker Star LC 10, TV-Tuner, 2 DI 


4 Playor 
ao Br 


A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, Drucker, 
eysiche Daka VB1100DW 1010711783237 
1430h 


Verk. für Amiga folgende Prg.: Pool of Radian- 
Se ck Oro Sera el IE Shrarades,Ae- 
ton Rep. Il, Freezer. Tel. 04151/2617 

Vork. RRTyooon, 


, Bandit Kings Köl, je 45 DM, 
Lotus 1, Lemmings je 40 DM, Starray, Katakis, 
Interphase, Fish, Defender ol Croun je 20 DM. 
Vork. auch MS-DOS-Gamos. Tol. 04952/1747. 


Suche Software Games für A 500, schickt Eure 
sten an: Adrian Engetschwiler, Hohenrainstr. 
57, 6280 Hochdort 


A 500 Ong.: Lemmings 25 DM, Silent 5.11 35 
Di ae-Gaer 01 Dawn 0 DM. wer 5 Di 
mehr zahlt kriegt Pop 1 (Orig.) dazu. Versand 
kostenlos, Tel, 0997 1/7420 ab 18h Alax 


Vork. A500, 1 MB. 2LW. Disk-Box. 2 Joysticks, 

Song 45 Dies, Mausmatte! Supeı tg lür 
VB. Oder tausche gg. 1 

09331651 Christian 


Verk,©. Taylo Soccer 55,DM, Siont 5.1160 

Staroye Supar Soc. 16 DM Bull M Pol, 
Ea.Dah DM. Face Of 40 DM. Tel. 02301 
1 


Verk. A 500 Pius Ill, 3,5 MB RAM mit Mon. 
1084, 2 LW, Supra RAM, Spoichererw., viel 
Zub. auf alles noch Garantie. Für 1100 DM. 
Tel. 06081/15430. 


Verk.A2000C Philips Farbmon.2x8,5°LW, 20. 
MBSCSI, Harddisk, A2092 A, 160 Disks, Sach- 
bücher, 20 Mon. alt. Preis VB. Tel. 02243/4588 


Vak. Amiga 
altne Sky 40 OM. Wan Grotzky ISODM. 

ob 30 DM. Stefan Kuhmann, 
Mühlstr. 21, 6907 Nussloch 


Verk. Amigaspiele: Face Off 20 DM, Italy 1990 
10DM, World Cup Soccor 10DM, WoriChamp. 
‚Soccer 10 DM, Waterloo 10 DM. Stefan Kuh- 
mann, Mühlstr. 21, 6907 Nussloch 


Baron 40 DM Kane 


Verk. 5.0.4, Powermonger, 

Rick Il, M & M Il, Boholdef, 

Chronoquest Wa 

to Computr. Ta,Oj2U 

Verk. TERM DM, Fate 30 DM, 
"2B Rn Kings 


25 DM, Larry kpl 
Be 
ad Harzburg Te: 05322/5402 


SU ge Am ie Bezan- 
se if Hahn 36 # 0-7240 
imma Ne a 


x 
I Mona. BacT 
Be Spiel 


A N 
I ‚800, ANLEITUNG 


12 Comp., Pro. 
ragorsi. 


| AutöBool-Kartet, A2000500M. SmAr.doDM., 
1 lands 40 DM, ial Forces 35 DM, 
je. of the Beholder 35 Tel, 0761/584197 


Vork. nw. Org, Arbus A320 70 DM, Global 

Eitect 50 DM, suche Battletech u.a, günstige 

979; Üstenanürgen Stephan, Ereh-Scnulz- 
r 


 M., 10.DM, Allco- 
ya! DM, Airbus 320 30 
u. noch div, zw. 10:20 DM. Angob. an: A, 
Ledtke, 3150 Peine, Lortzingstr. 


Vork. A500, 1 MB, Farmon,, Büchor, Abdock- 
Joyst Mauspad, 10 
Disks, 1000 DM + Porto. Tel. 05198,3478 


Suche, Tauschpartner für A 500 Games und 
verk. Orig. schickt oure Listen an: Uwe Lohr, 
Obertschnitz 1, 7580 Spremberg 


Verk. Fate, Legend of F,, Airbus Ranger, Turri- 
an, Garison | und. Barbanan, Nani Shit, 
Contlit, Conauest, Neuromanger, Sideway I, 
Robot Comm. Tel. 07222/2905 


Verk. A 500, 1 MB, TV Mod,, Pad, Maus, 20 


Tausche Battle Isie bzw. Amberstar gg. Might 
und Magic Ill, Eye of Ihe Beholder li, oder 
Monkay Islands Iinurdt, Vers, Tel, 05143/8661 
Markus 


Laserdisk Game System mit Amiga-Intorface, 
Dragons air, kp nw. VB 850 DM, 100 % ok. 
Tel. 075247824 


Amiga Org: 40, DM + NN. z.B. Vroom, Lem- 
mings, Knight ofthe Sy, Goldrush, Zany Gall, 
X-Copy, Hardware, Silkworm, Amour G., The 
Jetua. ab 19. Tel. 02822/52415 


Verk. Batıle., Conquestador, Imperium, Hotel, 


Fire Br ‚Chaos, Rings o. M., Ol Imp.. 
Ritter, Börse, Rock Star, Combat Pilot (10-46 
DM). Tel. 07254/4946 Marc. 


Verk. Amiga Ong. Uiima V 40.DM, Lordsofthe 
Fising sun 45 DM, Countdown to Doomsaay 45. 
DM, Champions of Kıynn 40 DM, F16 Combat 
Pilot 40 DM. Tel: 08666/6249 


A500, 1 MB, 2LW, Mon. 1084, Maus, HB, 4 
‚Abdeckhau- 


Verk. orig. Spiele für Amiga (dt, Anl. oder kpl. 
dt.) Rallroad T. für 55 DM und Wolfchlld für 48 
DM. Hermann Niedenmeler, Kirchstr. 7, 8223 
Trostberg. Tel. 08621/4244 


ZEUNY sn 


101 


MS-DOS 


Verk.PC Orig. Sp. Forces 65 DM, F-117A, 5SIl, 
Red Baron, Yeager Combat, LHX, Their inest 
Hour, alle mit di. Anlfür 43 DM. Tel. 05202/ 
1834 Carsten ab 18 h 


Verk. Gomek + Joystick 100 DM, DOS 4.01 + 
Win.3.0 (00 DM). Kal. KOllI. Pop, PGA, Rick, 
FaceOff.DN, Xenon Il, GreatC.,Klax, u.a. jed0 
DM. Tel. 07034/3892 ab 17h 


PC und Amiga Spiele sind bei mir noch zu 
‚haben (Software Auflösung). Schreibt an: PF 
19, 6122 Frizens Austna 


Suche Tauschpartner für PC-Spiele. Bitte nur 
aus Österreich, 


386 DX 40164 K. C. 4 MB-RAM. 80 MB Platte, 
2LW. VGA-Karte, Mon. (1024 x 788) günstig 
PC-Teile und Software. Schrebt an: Georg. 
Flonantsits Otto, Probstsir. 17/8, A-1100Wien. 


386 DX 4064 K.C. 4 MB-RAM, 80 MB-Piatte, 
ZLW-VGA-Karte + Mon. (1024 x 768) günstig, 
PC-Telle und Software. Schreibt an: Georg 
Floriantsits Otto, Probstsir. 3/1776, A-1100 Wien 


KLEINANZEIGEN 


Verk. 386-40 Mkiz DX, 4 MB RAM, VGA 512 
KB. 120 MB Festplatte, 2LW 5,25°+3,5° (1,2, 
und 1,44 MB), Mouse, strahlungsarmer SVG- 
Non., MS-DOS 5.0.2800. DM. Tel 07942/8102 
abı/n 


Rise ol Dragon/Larry V beide VGATE je 45 0M, 
Longbow e'VGA 45 DM, Tral by Fire EGAe 
Manhurter 1, EGAT. je 35 DM rolordEagle 
15,DM. Auisoundkarte 80 DM. Tel. 080381 
52 


Verk. Schneider CPC 6128 mit Mon,, Disket- 
ten-Box, Disketten, Joystick u. HB. alles 100 % 
ok. VB 150 DM. Tel. 04185/4525 


386. DX 40/64 K_C. 4 MB-RAM, 80 MB-Piatie, 
ZLW, VGA-Karte + Mon. (1024 x 768) günstig. 
PC-Teile und Software. Schreibt an: 

Florantsits Otto, Probstsir. 17/6, A-1100 Wien 


Suche Indy IV, Epic, WC II, SWotl. Akzeptiere 
nur Or Tür je 6a. 20:50 DM. Dirk Schmi 
Bertolt Str. 17, 7908 Oberstotzingen 


‚Suche dringend Empire und The Castie of Dr. 
Brian, bitte Tel. 0441/83207 oder 0441/301653 
(Nur Ong,) 


Falcon II150DM, WC 1 + SMI+1170DM. Battio. 
Iste, Data Disk 60 DM, Unch. Waters, Action 
Station, Command Ho, Midwinter, Spellcast 
101, Slom A. Europe je 40 DM. Tel. 09108/ 


Verk, GD-ROM Sherlock Holmes für 75DM vB. 
undOrig, Adobe-Type-Master. Suche CO-ROM- 
‚Games, Tel. 08191/420320, 8912 Kaufering, 


Verk. Orig. Shadowlands, Tanglad Tales, Mi- 
nes0.T., Dragon Wars, Sontinel Wortds I, oder 

/asteland u. Fountaln of Dreams. 
Tol. 02802/2959 


Verk Orig. PC-Gamos: A-Traln 40DM, Casties 
‚30.DM, Red Baron 30 DM, Civilisation 35 DM, 
Ultima 6 25 DM, Linke-Kurse PinohursUHyati 
D. je 20 DM. Tal. 0831/99629 Andreas ab 17h 


Verk., tausche: Indy 4, Planets, Edge, Battie 
Isio, Etorman, Star Trek, EOB, Shadow Sorce- 
rer, Death K. Krynn. G.Khan. M+ MI, KingsB., 
Ti Tol. 0217572779 


Suche Future Wars in dt, 100 % o.k. für PC, 
Tol. 02481/1733 


Turbo Pascal 6,0 Profi, mitT, Vision Ass., Deb., 
Protier, 370 DM (NP 749 DM). Multiscan-Mon.» 
TYM MG 11, Graustufen 299 DM. Tel. 05176) 
8821 Hans Helmut 


Verk. Orig, Civlisation 35 DM, Power Drit 30. 
DM, Grand Prix Unlimited dt.4 DM, Omega 15 
DM. Tel. 049563456 Michael 


Verk. für je 55 DM Command HQ, Eyo of the 
Behokter , Eyeolthe Beholderll, Bards Talalll, 
Top Zustand. Tol. 09431/1720. 


Verk. PC-Orig. Aces.o1 P.65 DM, Mario Andret- 
Wi. Monkey Island. Great Courts I, Eco Quest, 
GS 2000. zu je 55 DM, Top Shot 15 DM. Te. 
089/5805227 


Bote div. Simulatons-, Strategie-, Adventure-, 
‚Action und Rollenspiele (Orig., auch neueste) 
‚Suche MS-DOS 5.0, Gunship 2000, Wizardry 
7. Tel. 08331/2722 


388SX 16MHz. | MBRAM40 MB Platte, VGA, 
'ZLW, VB 750 DM. Gemot Tel. 1574510 


‚Suche alte Spiele von Infocom, SSI, Org. und 
Telarıum. kaule geme ganze Sammlungen von 
Spielen für Amiga und PC, nur Ong. Tel. 0721/ 
859677 


Verk. Orig. Ultima Underworld 60 DM, Might 
and Mage Ill engl., Eiite Pius 40 DM, Great 
Cours 145DM, ‚Disk lund1145DM.WC 
I1.SPO 1 35 DM, 3 Spiele zus. 15 DM. Tel. 
0733473306 


Verk. PC-Ong, we zB. Flugemm. 4, Designer, 

Rairoaa 1, Indy I, Cv- zu 30 % 40 % des 

On, Frei Io plans dürgen Bar, Te 
223716 100n 


Suche! Si Hotelm., Moonbase, 

Winzer, Transworld. Sim Lite. A-Train, alles in. 

St zahle bis 80 DM. Tal 0755276430 Mark 
in 


York, org, Spiele: Buck Rogers, Wing C, 
Spellcast 101, Quest lorGiory IIu.a., um 45 DM 
‚oder Tausch, VGA Karte 90 DM und 1 MB Sk 
Vogue 40 DM, Dal, To. 0711/6407620 a 
19h 


Verk. 286 / 12 MHz, EGA-Mon., Tastatur 3,5" 
und 5.25" LW, 20 MB Festplatte, verk. orig. F. 
Angel 25 DM. Cadaver 95 DM, SGL 40 DM. 
Crime Wave 45 DM, tausche auch gg. D. Gen. 
Tol. 02962144253 


Verk. Soundblaster 1.5, orig. verp., inkl. Voice- 
Editor, Plus 18 Disks mit Sounds, Instr., Pla 
‚en, eic., zus. nur 250 DM. 5,25" Tel 
7929 ab 16h 


Tausche oder verk, Police Quest III, Robin 
Hood, Indiana Jones 4, suche: Larry 5, Monkey 
Island als Org, Te. 02103/51627 abends 
ab19 


Vork. AT 386 SC 16 MHz, 4 MB RAM, VGA 
Mon.. 16 Bit VGA-Karte, 1.44, 1,2 MB LW, 40 
MB Festplatte, Tastatur, DR DOS 5.0 allas nw. 
VB 2150 DM. Tel. 056535100 


‚Tausche/verk.; JF2. Goblins, Global Etfoct, A- 
Train, suche: CD-ROM-Only, Bards Tale, Kit, 
8-17, Spell Jam., Star Controller Il, F-15 Ill, 
Strike Com., Christian. Tol. 09123/5482 


Tausche Powermonger gg. Indy IV oder Patri- 
zier. Habe auch Bad Blood, Links od. AR Ty- 
Soon zum Tausch 90. andere Spiele. Suche 
2.8. Col. Bequost. Tol, 02552/4081 


‚Achtung! Verk. die 11 besten PD + SW Games 
für nur 15 DM incl, Porto z.B. Mustang, Pere- 
stroika_0. Mogaboulder. Schneider, Schnel- 
lorstr. 64, 0-1190 Berlin 


sche Ong.99.a Org habanutesp 
suche Simuiatonen + Gaschickiehkeit 
keine, Agventure = Rolanspilo. Tol 
554637 


‚Orig. MS-DOS Spiele: Link 60 DM. Great 
Cocn ı48.DM, Onaui68 DM, Red Baron 05 
DM. Bundesiga. Man. Prof, + Editor 70 DM, 
Winior Cralonge 58 DM, Tel. 0817317804 


iele, 
31 


Verk. oder tausche TD3, KO4 +5. MI1, Rick K2, 
SpocalParese Suportog. GoTW Bargen 

cal Force, SctWn bangen. 
Tel. 07940/51759 en Huch 


Tausche PC Soft, Startreks, DSA, BAF, Muds, 
SS, RAL Glau, Indy ll, Mad, Monkey, POII, 
‚all, SOIV, W. Beamisch, Eile, Populous, B. 
Rogers. Tel. 07931/45235 


Vork. Escom 286/16 MHz, 1 MB RAM, 52 MB 

Festplatte, 19 ms, 3,5° + 5.25° LW, S:VGA- 

Karto, 16 Bit, 512 KB, S-VGA Mon., Genius 
MS-DOS, Preis VB. Tel. 06734/6841 


Verk. Soundblaster PRO für 310 DM. Windows. 
3.1 für 110 DM und Special Forces für 67 DM, 
Preise inkl. Versandkosten. Tel. 06071/42846 


‚Schweiz. Suche Tauschpariner für PC. Habe 
Top-Games, Liste an: DanielMalısanı, Kirchstr. 
166, 9084 Wabern. Nur Schweiz 


Vark. 386SC 16 MHz. 52MBHDD 17ms, 1 MB 
RAM, VGA-Karte 1024 «768512 KB, MS-DOS 
5.0, Works 2.0. Monochrome Mon. 1800 DM. 
Tal. 021517739432 ab 16h 


PG-Spiel The Game 92 99. Gebot (Geld oder 
PC-Spiel) zu verk., Tel. 0211/882/3707 H. Kol _ 
lenbroich ab 16 h Tel. 0213390291 ü 


Monkey-stand I (engl) DIM. Air“ 
0 DM, Fascinalon’ 30 OMs Tal, 
81981835 nach Ion nn % 


Verk. Orig. IBM PC, Modell 30236, ı MBRAMN 
20 M HD, 3,5" 1,44 MB intern, 5.280.9,2 
oxtem, VGA FarimongDOS 43,NP8000DM, 
VHS. Teı. 062g I 


Vork. Indy IV, Spochl Forcos (neuw.. je 60. DM) 
und Sim Earth 30 DM, Star Control 15 DM, 
Silent 8. 1150 DM + NN. Tel. 06105/8542 


’Vork. 86-33 MHz, 4 MB, RAM, 85 MB.HDD, 
VGA (Tseng ET 00/1 MB), 2 LMe/S.28"4 
35° Man, Maus. zu. ca, 20 Org Spin 
kpi. VB 3000 DM: Tal. 02228818) 

Super PC-Ongsagfäg Ph Quofch, Es 


nia Gamos.db U, Great Coun.i, Tal Ausin. 
0732/58272 

Tausche Software Faustik Peter; Krippeng 8, 
12410 Mainburg, 


Verk. brandnauas PC-Spiel The Games 92 
Espana (Ocean Preis nach VB) ca. 80 DM;NP 
120 DM} unbenutzt. Tal. 0721/987335 Säb8- 
lan Böhm 


Allrod Destiny, Gardnal ol Kremin, Ghangls, 


Kan, Manier, Ruls ol Engagement rider 


ze De 
Vork, 286-12, VLSI Chip 1 
MBr RAM für! )? 
PN NG 

für vB 400,DM. Tal, 0661 TE 


BE Be YO Kr 


olFrohan, Stllar 7. Age, Mi Tank, Platoon Mi 
29 jo 40 DM. Tel. 07231126636 v 
Verk. PC-Orig. Falcon 3.0 mit dt. HB, Wing@, 
+, Secret Missions 1 tür WC 1, Nova‘ 


or Die für nur 250 DM (nur alles zus.) Tel, 
0557411235 Michal 


Verk,/Tausche Orig, MMäkpı di. P. Darkness 
kpl ct Bane kpl. Dyooan DA r je SSDM 
Drier 19 DM, suche Eye Il kpl. dt. U. Under“ 
world DA, SS2 DA. Martin. Tol. 08735/318 


Bieter A-Train 60, DM, Acgs of the Pacific 60 
DM. Falcon Ill 60 DM. PC-Tools 6.0 99 DM, 
Harpoon 50 DM. Tel. 02747/8911 Johannes. 


Monkey Island II, Indy IV, beides dt. Vors., 65 
DIWSt. Space Quost IV’50 DM. Tel. 071677 


Ale Top-Games mOr.14 Tagentesten? Di 

glbis nur in unserem Club und für oin Taschen- 
id. Info: 06721/96822 oder PF 1403, 6530, 
ingen 


Wır als privater Spiele-Club suchen stets PC- 
Oria,-Spiele (am besten dt.) Angeb. mit Preisen 
an: 06721/36822 oder PF 1403, 8530 Bingen 


386 DX 40/64 K, 4 MB-RAM, 80 MB Platte, 2 
LW, VGA-Karte, Mon. (1024 x 768) günstig. 
PC-Teile und Software, schreibt an: Georg. 
Floriantsits Otto, Probstsir. 91776, A-1100 Wien 


Werk Monkey I, Eye olthe Bohoker I, Ram- 


par, Aces oa, Macs Opar zuje 40 DM + 
Versand, suche P-38, P-80, fl. 0673% 
8475 Mo-Fr. 18-20 h ale di. Vers. 


Kaufe Rollenspiele Star Command, Battie Tech. 
Sioeping Gods, Space Roque, Dont go alone, 
F. Tale, Keel the Thief, Windwalker, Xono- 
morph, Carsten. Tel. 058321305 


Verk. Indy IV, Aces of Ihe Pacific, Wing Com- 
mander Ilje 60 DM, 100 % 0x. auch Tausch. 
Epic Möglich, Tel. 05241/35186 Marcel ab 18h 


‚Suche Tauschpartner, der gute Software be- 
Stat (Unks SCE, Barle Iio, Gods. Mad TV, 


|, Steigenberger Hoteima- 
mager. Tel Oeı Ba on 


Verk. Monkey Island II für 50 DM und suche 
Indy IV dt. Tel. 07432713166 ab 17 h 


Verkss ı12.0.dL IBM Ong.mil2 Büchern: 082 
Ts = Treks NP.30 DM undOS2DasKonpen- 
 dum v. MAT NP 70 DM, kpi. Preis VB. Tol 
| o2samas0a02 | 


Euer" 

‚vB. To. Fa 

RR EERBERBIEREN ‚Schickt 

Eure! ‚Burda. Posttz 6,4992 
NE es sr 


Vorke 


GP-Unimited:80/ DM, FiS 11, Jet- 
gt u "Woapons, Winter 
Samos, "HODM + Porto 

nur 09 var varaıkzrae 


| Verk. Fire Brigan erg 

DM 'S. IN oder 
Wanords SS-Tol 0BbogTi0On 
’Verk. Videoolasier- 


Vork.Wc 1 Edi8SDM.wc ılkpl. dt 
. SmAnt.. Si Earth, beides kpl.cit für 
Tel, 0256818772 


Orig. PC- Falcon 3.0, Star Treck, 
Forress, 16 I, F-16, F-10, SU 23, Mig 2. 
‚Abrams, Battlo Tank, Chuck Yeagers, Gunship 
2000, Wing C. Monkey Il. Tel. 02217865462 


Verk. 386 SC-16, 2 MB RAM, 3,5 HD, 42 MB, 
Mini Tower, Tastatur, VGA Karto, für nur 980 
DM zu erreichen unter 087587941 ab 18 h 


Suche de Utima Trolopie I mit Utima 4-6 nur 
Orig. und Gunship 2000 (nur Orig.) biete 60 
DM pro Spiel. Tel. 05763/2870 Dennis ven 


Tausche Die Kathedrale Org. 99. 1869 oder 
Indiana Jones IV, Orig, Tel. nur am Wochenen- 
48 08631/5516 Manlrod Igl jun. 


en 


| Vene org. 10 ak; Mel z0 Monkey. sa 4 


\4 } ‚einige Altere IC Krak- 
| Kanton tube Dia SS Omen ash 


unter 0917975445 
‚od. tausche ‚2000 50 DM, PT109 
h (Sim. 30.04, suche Tauschpart- 
‚mit und Strategie Software. 


nor 
Tel 0593114883 ab 18.n 


(Vork. 286 AT, 10020 Mhz, 2MB, 40MBHD 1,2 

| 41,4 Sup. VGA Mon. Sup. VGAKarte +3Spielo 
30.D. Leer, 1800 DM nur kpl. VHB, Tel, 07123/ 
33667 Günter nach 18h 


Oi zum Tauschen, habs: Thunderchapper, 
Loom, Testdrivall, suche: Gunboat, Fight. Il, 
york WingCon 1150 DM. Te. 028227524 16.0 


Vork. Wing C. 40 DM, Mads 25 DM, Swotl 40 
DM, alle zus. 100 DM, nur Orig. Spiele aı 
erster Hand. Tel. 02933/5248 Christian 


Tausche Aces of he Pacilic, Indy IV, Falcon 
20, suche Smol, Epic, Space Quest IV; mgl 
Raum Berin, Thomas Wilsor, Rummelsbur- 
gerstr. 552. 1136 Berlin 


Verk. F19, Falcon Il, Mig 29 I, F29, Tracon I, 
Test Drive (Duei), Scanery Test Drve ll, Vette, 
Mario Andretti, 15-25 DM + Porto. kpl. 89DM, 
Tel. 0617473431 


Tausche/verk. WC Il, Dark Queen ol Krymn, 

Siarrek, Shadowiands, Darkness, Gobins, 
in Master, Epic, Bards Tale C., Tel 

080302362 ab Jüh nur Ong. 


Verk. MM3+ Pläne 55 DM, Rings ol Medusa 25 
DM, Transworid 25 DM, Invest 25 DM, UMSI 15 
DM, Their Finest Missions Vol. 1, 25 DM. Tel. 
GEILES 


’Verk. orig. Populous 15 DM, Cong. of Long 50. 
DM Monkey 1.40 DM. Goblins 35 DM. Star 
Trek 40 DM, Test Drive Ill 40 DM, S. Martin, 


Ringstr. 8c, Lichtenstein, 0-9275 alles 3,5" 


Indy IV kpl ot. 80 DM. suche Ep. 
ira dt, Eye ll. Tel.ab 18h08082/ 


‚Suche PC Spielo auch größere Mengen. Tel. 
ERS 


Verk Pole Ill, Bundasl. M., Pro_F., 
Cubulus, HardBalı Il, Preis auf Anfrage. Tim 
06142/31595 Käufer nur aus Raum Frankfurt 


Tausche PC, Spiel EOB 1. Monkey I Oviia- 
Yon, POlI, Ponermonger, 1 und Mis- 
sions1+ Il u.a. Tel. 020377 


PC-Orig. Ultima 7, Krisis \.T., Kremlin, Battle 
sie, Mi, Tank Plaioon, PGA Golt, Storm Ma« 


YeagerS Alr-Comb.. Ful-Blast, Stellar 7 
16 50.DM Staroider Im. Soundtrack, TO 2, 
Shinobi, HD2, Wilow, Bar-Games je 30 DM! 
Tel. 02630/7929 ab 16h 


ster, Steigenberger Hoielm. Tel. 06421/31138 


‚Civiisation 35 DM, S; PGAGOI, Great 
Cours Il, BM Pr inzein 30 DM je 
zzgl. NN + Porto. Tel, 07191/23627 Ralph 
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386 SC-16 MHz, 1 MBRAM, 21 MB Festplatte, 
525° HD-LW, VGA, Farbmon., DR-DOS, av. 
309, Sofware, Spiele, Sm Far, Ulm , 

Ib Soundkarte für 1600 DM. Tel. 02227/ 


Verk.tausche Terminator, Willow, Circus, A., 
TV Football, TD 2, Battie of Britain, Vette, 
‚Alrkome Ranger, 5101, Crash Course. tel. 0228) 


Verk, orig. Wing Commander, Poois of Dar- 
knass je 30 DM. Tel. 09231/82778 


Verk, Ullma 7, Underwork, Darkness, je 45 
DM. Beholder ll, Gunship 2000, Star Trek je 40 
‚DM, Winzer 30 DM, Ralt Schmiedel, 
Schwarz-Str. 132, 0-7093 Leipzig 


Vork. Links 386 Pro, Monkey Islands II, Dread- 
noughis, Adlib-Karte. Tel. 0431,553292 


Verk, für je 45 DM + Porto Wonderland, Thun- 
‚derhawk, Rasende Reporter, Megafortre, SS 
Elvira, Arcade Jones in Fast Lane, Lafer Ut. 
‚Sorcenlan, Tel. 09431/1720 


386 SC16. 40 MB HD, 2 FDD, VGA Mon., div, 
nw. VB 1300 DM. Tel. 09732/1452 


Verk. Framework IV NP 1200 DM. Windows 
3:1, DOS 5.0 Org, verpackt, Inusche Ace ol 
el 


TR. 99. Harpoon 09732/1452 ab20n 
Mark 


386-33 MHz, 64-Cache, 2 Festplatten, 0 ME/ 
Super VGA-Mon. 2. LW 5,25° und 3,5° Char 

1, Sound Blaster, CMS Chips, Tower, Maus, 
Game C., 2 Joystick, DOS 5.0, 2 Orig. Spiele, 
VB 2300 DM. fol. 0841/94600 


‚Suche PC-Orig., Star Trek V, Star Trek 25 ih, 
Indy 4, Angeb. an Peter Meckel, W.von der 

jelwoldastr. 29, 9900 St. Veit. Tal. 04212 
2630 Austria 


Österreich, Suche Swoll + 100 % ok. 100 % 
wırenos, 100 Orig, zahle sehr ut 16102227 
9556435 0d, Kuofsiolngasse 20/18, 1140 Wien 


Verk, tür P6, Dor Patrizier 50 DM, Elvira I1 50 
DM, Kings Quost V 50 DM, usw. ale In dt. Tel 
0744315541 ab 181 


Tausche orig. Swotl, WC; 
5 2000, Nam gg. Undenwor 
Forcen, Sim Ant, Powermonger 
h. Tol. 076797482 oder 742 


Vork. orig, 3,5° Startrek 25 th 45 DM, Great 
Couns I, Manchester United Europe je 40 DM. 
Patrizier 50 DM, 5,25", TVS Football 15 DM, 


Tel. 07181/21732 Christopher 


Verk. oder tausche Nucelar WAR, SS2, NAM. 
Railroad T.. Retallator, Castles je 45 DM VB. 
Tol. 0711/9786035 


Verk. Orig, 5,25° Rail Road T.. Gastiss, Pirates 

I pas Gackaial 26 Dumanr ul Antrags! 
im 

Tel. 08161/82461 Martin 


Verk. RAT. SSII, je 45 DM, Sim City, PGA Tour 
‚Golf, Covert Action, Pirates je 40 DM, Carrier 
Command, Pool of Radiance je 20 DM, verk. 
auch Amiga-Games. Tel 747 


386 AT Tower 4MB8SMBFP5,25°+3,5° LW, 
SVGA-Kane, 


Riesige PD- & Shareware Mengen preiswert 

abzugoben, Ca. 200 Spioi, Liste anlordern 

be Torten Plortk, Fr euer ir. 4,0-2000 
jaren 


Die Supercops, PC-Rollonspiel mit neuartiger 
Textbaustointechnik. Suger! Der Heidenspaß 
voll Action. W. Hary. tr. 14, 6602 


Biete CiMlisation dt. 60.DM, Midwinter | 30 DM, 
Logicni 30 DM, Chip Chalenge 20 DM, Mai: 
tnias. Tel. 0511/4548268 


Vark. Hyperspood, Elite, Plus je 60 DM, Adobe 
Type value Pack mit 30 Fonts für Win. 
31 und OS 2.0 150 DM, alles engl. 17:20h, 


Supercops Rollenspielspaß 20 DM, Disketten- 


bücher, jede Science Fiction, Action, 
Grusel ei. je 5 , Gärtner 14, 6602 
Ducweller. Tel. 06897 


Verk. PC-Org. Eye ot the Beholder II, kpl. dt., 
‚Swoli Zusatzdisk P38, PBO, WC 1, Secrat Mis- 
Son 14 Il. Weird Dreams. Te. 02624/7891 


Falcon 3.0.dt., Red Baron dt., EOB I, 
F-117 A, Tausch mgl., Suche Wizardry 7, Indı 
4, Dark'Sun, B-17. WC 2, Task Force. Tel 
Oas217284 


On, Space Qu 4, Polos Quest lie SDM, 
Fest Hour 45 DM, Indy IlAdv.dt. Buk Rogers 
1, Space Quest Il, Heroes Quest 1 je 40 DM, 
UHX35 DM, Lamyli25DM. T.081438479 + NN 


PC Spiele gibts bei 021/0362767 Jens. 


Tausche (verk.) folgende PC-Orig.; Planets. 
Eoge, Megatravallr I, Search for ine King, 
Spellcasting 201, Links Zusatzeisk. Tel. 0821/ 
495371 Andreas 


Tausche, verk., und kaufe laufend PC-Spiele. 
Suche: Darklands, Dark Queen o! Kıynn, Spa- 
ce Quest V. Speijammer, Dark Sun u.v.m. Tel, 
0821/1495371 Andreas 


Verk. SQ 1, SOIV; Larry IV + V, POIIN, Elvira I, 
Indy Il, Indy IV, Epic, F-117 A, Monkey Island 
Il, Wing Com. | + Il, Civilsation, Star Trek 2, 
Wily Boamish. Tel. 0711/428204 


Atari ST 


Verk. &Orig. Spiele für Atarı ST: Fate Games.of 
Dawn, Eva Il, Mig29, Fulcrom. Dragon Flight. 
Legend ot F..lür 160. DM VB. Tel. 0621/10676 


Verk. Atarı STFM, 2 Mon. (SW + Farbe), Soft- 
ware, Spiele, Joystick, Mouse, VB 1300 DM 
Tol. 0214/56325 ab 16 h Kal 


ol China, Sim Ant. Tel. 0237272094 


Verk. Powermonger, Gunship, M1 Tank, je 40 
DM, Pirates, R-Type je 30 DM, California G,, F- 
29, Fight of nt. je 25 DM und viele andore (10 
-45 DM). Tel. 09117357338 18-21 h 


Vork. BMP + Editoren !ür50 DM, Monkey 1. RR 

1. PGA und Joe Montana Fooiball für je 

|DMundOllImp.u.Indy500fürje30DM. Tal. 
ab 15 N 06205/0389 


Ca. 100 Orig. Spiele und Anwenderprg. (Bj.bis 
91) von 14.90 bis 29,50 DM ‚zu vork, bitte 
kostenlose Liste anfordem;TalA1B1/4320a0 


Er Slam 1 Colonel Boquest, 

1. oonais Baquest, 
NanhunieriY + S# Golan. Angod. an: Jr 
‚Emmrich, Thäl-Sir. 6, O-8211 Braunsdort 


‚Suche preiswerte PC-Spiele (Star Trek, Indy 
IV, Teonage Mut., H. Turt., Hare Raising Ha 
'voc, Roger Rabbit, otc. suche Tauschpartner 
für PC. Tel. 07951/6522 


Verk. on. Lost Patrol, EOBI, Death Knights o. 
Krynn, Buck Rogert, Centurion, Bad Blood und 
mehr zu je 44 DM. Tel. 02402/30243 


Tauscheiverk. A-Train. 682000, SS2, Ciisa- 
ion, engl, Red Storm R., Mi Tank P.. Kick O 
11, Suche: Fast Force 1942, Special 

Tel. 0721721252 ab 18h 


Verk ‚tausche POxOfg Evi 


China. Intrud 
Dre: 2000, 


Verk. od. tausche Trans Word, 
ost Skatoor Oi, Fings ol Medi 
Combat je 25 DM VB) Tel. 07.49/976035 


nz ıstig Bars Täle 
ee 


‚nighis of, A =» or 
0.4870 Kölhen; Bandhaueratt.? 
@ R: 


Verk. Winter Chall., MM3, Epic. I 

Bob 1940, Battle sie, Data. WC1. SM 
Chuck Yeagars, Swall, Data, Stärtrek. Sım 
Populous, 682900, 82, Fol. Tel.087 


She 
& 


Beschlagnahmung ein. 


Verk. Top Games (Falcon 3.0, Indy 4. 
2000, Civlisation, Links T.) Tel 


Verk jesopm: F117, 
Isie, Sant 8. I,Sam 


Vers, Basketball M, 90 DM; Tel. 095461329 


Bear "08593477 Ohris, F-15 
"il or je 40 DM, Starbyto Tablo 
ion für 30 Dia (alle pi. Inkl 


L 2 
in nUEAW.Org. gro- 
ME RL he Tee 


;.Lof, F-19, Red Storm 
DM. Tol. 06106/24296 


"Verk. Curse ot ho Azuro Bonds aus der Roine 


” Dur and Dragons wg. Syslemänderung 


VB.45 DM. Tol. 089878967 oder 0B9/87344 


To 2o0n SanasaiPre20 


6. Tel. 07031/277646 


Vork, Atarl 1040 5TF +Mon. SM 124, Maus VB. 
(600 DM, verk. div. Spiole (orig, Amborst 
UMS II, Carrier Com. Starf, Bards Tale) Preis. 
VB. Tel. 08403/4580 Stefan 


sie Data Disk 8 Atomino je 35 DM. 
Life & Death Il, Cony. ol Camelot & 
Iceman, alles 40 DM, alles inkl. 

Por. Tel. 07031/277646 


Verk, oder tausche orig. TV-Sports Football, 
Sim City, Populous, Battlo Command, Gridion. 
Nightmare u.v.m., suche ATF-II, F-19, F-15 II, 
‚Airbus 320. Tel, 021023473653 


Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datenträgers (I 
Ierweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Ri 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter 
Software nur für Originalprogramme erlaubt ist. 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrecht- 
lich verfolgt werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet werden. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Erziehungs-berechtigte haften für Ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


(Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma- 


ko einer jederzeitigen 


TEUNT: 
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Yerk. ST-Org. Epyx Sporing Gola, Soscor 
Mania, Toyota Colica, Team Suzuki, Rt. Ok.. 
Medusa Il. S. M. GP... 30 DM, Curse Azure 
‚Bonds 40 DM, Spint Adv. 45 DM. Tel. 05751/ 
75795 Martin 


York, M, sand, UIopi, Big Business, Pure 
‚Satum Day, Hotbal und für GB: World Cup. Tel 
08131/78796 Christoph 


Verk. Atarı ST, 1 MB, SF314, Maus, Mon. SM 
124, AAT., sowieUMS 2, fürsage und schreibe. 
‚600 DM. Tel. 06382/1526 Jochen 


Verk. orig. Amberstar 1 MB, das Top-Rollen- 
spiel für den Atarı, ST für schlappe 55 DM. Tel, 
0858172133 Dominique, 


Löse meine St-Sammlung auf. St. 10-20 DM 
tausche gg. PC-Prg. im Verhältnis 1:4. Te 
057311972441 


re nie org ur nat 
era 
ee 


York. A500, 1 MB. 2 LW. Disk Bax, 2 Joystick, 
9 Org, 15 Disks Maut. supgegünng ur 
99. 1040 ST. Tel 


Verk. PC-Engine Spiele Ordyne, Adventure 
Island, Wonderboy Il und Dragon Spirit pro 
Spiel 45 DM. Tel. 08027/5403 Andreas ab 16h 


Verk. Ch. Strikas Back, Cadavor 45 DM, KQ4, 
Bul-Honda 35 DM alles VB. Tel. 07628/1701 
Stefan 


Kaufe, verk., tausche PC-Engine Games, su- 
che Super NES, Street Fighter I, Tel. 097287 
527 Christopher 


Vork. org, für Atarl; Simpsons, Magie Pocket, 

N. Seais je 45 DM, Lommings, Data Disk, Kid 

Loves jo 30 DM oder Tausch gg. Monkay is- 

land, Special F, Indy IV, MI Tank P. oder 
16 


‚Amberstar. Tol. 0471 


rund um den Atarı. Liste bei: Bernd 
Mädicke, Helftaer Weg 8, 0-4251 Erdeborn 


CO Psy, Storm CD Ray X 3. Salam., Gravius, je 
79.DM. F. Blaster, SideArms, B. Angel, Armed. 
F.1e 39 DM. Hero Thoma 69 DM, suche Moto- 
rader. tausch SNES, Holerab 18h0241/520710. 


Super CD Spiele zu vork. je 80 DM. Super 
Rakden. Macross 2036, Spriggan II, Terralor 
ming, Rayanber Il. Tel. 0214/25733 Udo Ste 
nacker 


Verk, Atarı 820 ST, SW-Mon. SF 314, LW und 
Maus für 580 DM, 8 Spiele (z.B. Monkey Island) 
für 145 DM: Tel. 0611/54249 nach 19 h 


Vark, Powormonger 20 DM, Sim City 20 DM, 
Eite 20 DM, Beach Volley 15 DM, Spirit of Adv. 
20.DM, Wings of Death 10 DM. Alles Orig. mit 
dt. Anl. Tel. 02204/67331 


Preishammer PG-Engine Yoysticks kpl. Pro 
nagelneu, für 30 DM St. Biete CD Bociarise Ii 
Gate ot Thundor Cards, Bomberman, Son Son 


1, Dragon Spint. Tel. 02156/78193 


‚Suche noch ältere Ausgaben des PC Engine 
Monthiy Magazins, zahle faire Preise. Thomas 
Lampe. Tel. 0531/78388 


‚Atarı 1040 STF + SM 124 zu verk. B00 DM mit 
Seansteck, Swhchbox, Spielen wa. (Ong) 
Sharph PC Interface, Lit.. (Profi + Grat.Buch) 
otc. Fr- n. Tel. 02548/670 


Verk., kaufe, tausche PG»E. Spiele: Gunhead, 
PC Kid I, Splatter house, Horse  Bom« 
berman usw. Habe auch 5, Famicon, M. Drive, 
GG und GB Spiele. Tel. 07621/74370 14-20 h 


Verk, günstig Sira ung Lucasfime Games 
zB. KO 1 - 4, Larry 1 bis 3, Zak, Maniac 
Mansion, Monkey 1 u,v. ändere. Hans Eis- 
mann, 060032044 ab 17h 


Vark. folgende Orig.: Wondertand 40 DM, CSC 

16 30 DM, Zak 30 DM, Populous 30 DM, Elte 20. 

Dia, Pakotpri: 150 DM, Tel. 064211481300 
rank 


Vork, Orig. Fate-Gates ol Dawn, Mins Games 
Spiele, Loom, Spint ol Adventure, Midwintar 
Preise: zw. 40 - 60 DM. Tel. 07171/42328 
Thomas 


Orig. Amberstar 50. DM, SQ3, Pirates, Puzznic. 
Gods, Tie Break, LSL i, Man. Utd. E., Double 
D3, Tip 01135 DM, Turncan I, Out Run, Phobia, 
20 DM. M. Zapt, Heubergsir, 7, 8201 Schon 
stett 


Kaufe PC-Orig. nur mit Anl. und Verp., Listen 
und Angeb. an: Wollgang Hübner, Friedrichs- 
"hafener Sır. 38, 8070 Ingolstadt 


Bieta SNES-Module für PC-Engino Cards, Auch 
Kauf! Suche auch CD’s und SCD’s undCarstür 
Turbo Grafix. Tel. 08131,816625 


Verk. Module gg, Gebot, Bomberman, Cadash, 
Darius Plus, Jacky Chan, Superstars Oldie 


Realbom., Dragonspirft, American Football, 


Viroty Run usw. Tel. 06181497063, 


Vork. mw. PC- AGB incl, 
Netzteil, W4.G, Tennis, F1,Race +| 
VB.D, KEG 


Verk. mw, PC-EngnengB ine. Pad, 
Nerzic WC. Tonne" FI Race, Boran, Pre 
VE'6 Wormanı Tai D2BRTB1882 


Tausche Orig. Gunship, Siienn Sl F-18 Sirika, 
‚Eagle. C. Command, P47,Thunderbolt, suche: 
Monkay Isar. Palo 6 Bundeeig N 


Prof., Amberstanl 49515637, 
Vork. STONG, Carrion Command 20. DM; 
40 DM, Mogblus 30 DM. Timos of Lora.30 DM, 


Liste 1 DMbei: Robert Rehrl, Stetiener Weg, 
8221 Telsandort. Tel. 0B6B6/6240 


Verk. und kaufe Spiele tür! undPc- 
Erane + CD-Rom Tel 1073 ab 17h 


LATE TI re 


Be oe 
Engine usw. Tel - 


Atarı ST Ich suche elnen Tauschpartner, habe 
viel Spiele wie: Lotus, Esprit II. Colonels. 
Beauestgßrät, Lamy I, I uv.a. To. 0208/ 


Verk. Atarı 1040 STE 1/4 Jahr alt, mit 
‚Anwenderprg. und Spielen z.B. Bloom. Mi 
Mansion, Knighis of Ihe Sky sowie Joystickilür 
500 DM. Tel. 03981/2243 


Vark. Atarı 1040 STFM 1 Jahr alt, 34 Of, 
Spiele, Anl. (z.B. Spirit of Adv.) + Maus, 

1er für 700 DM, schreibt an: Guido Willen 
berg, Dorfstr. 46, O-2141 Lübkow 


Verk. neueste Atari ST Games orig, Liste anlör- 
‚dem gratis. Tel. Wion Austria 0222/2225258; 


Vork. Atarl STFM + SM 124 Mon.. SC 1224 
Mon, Mon, Swen, Mouse, Jonsücks, on, 
Spa, 1 St Word Plus 1400 DM. Tel. 04 
48515: 


Master System 


Verk. MS Spiele: Ph. Star, Sinobi 30 DM, D. 
Dragon 30 DM, u.noch 20’ andere für 10 - 30, 
DM. Tausche auch für ein Mega Dr. Spiel 2-3 
Master Spieie. Tel. 09371/68203 


Verk. Master System Il incı. Alex Kidd u. 2 
Steuerpads für 150 DM, mit 14 Spielen (Paper- 
boy RC GrandPrx Casino Games, Toni) 

DM. Tel. 02191/64529, verk. auch einzein 


York MasterSystem> 1 Netzteil, Light 
Phaser und 10 Module (R-Type. Shinobl, Micky 
Mouse u.a., auch einzeln ja 50 DM). Thomas. 
Müller, Pn.-Müller-Str. 10, O-4820 Nebra 


Verk. Mega Drive Spiele, tausche auch 99. 
‚Supor NES Spiele. Tausche NES Spiele. Vork. 
‚Game Boy Spiele, Tel. ab 18 N 07231/76130 


Ich vork. einen Drive. sowie einen GB 
beides nw.. 1 MB für DM 300 und 2 GB für 90. 
DM. Wenn Interesse bestoht mgl. abends. Tel 
OB131228783 


‚Achtung! Tausche 2 nw. Module Out Run und 
Klax dt. US gg. ein aktuelles Top-Modul, mgl 
Sportspiel. Angeb. unter 05601/5293 ab 18. 


2 Spieinallen-Klassiker von Sega: Out Run und 
Klax.di. (US) beide in nw. Zustand, zuverk. oder 
lauschen. Angeb. unter 05601/5293 ab 18 h 


Verk. 1 Monat alton MD di. Vers. + 1 Joypad + 


York MD nk 5 Games (1.02, EÄCHaBKe 
8. Olympic Gola u. B.A,) und Joypad VB 800. 
DM (NP 900 DM). maAnl.(Spielo orig. vorpi), 
Tel. 0681/3022881 n 


MD-Modui@i Sonic 60 DM, Immortal.100 DM. 
Shining in ei 


‚Vers, MD + 2 Pads, 14 Gamos, Sonic, MM 
een 

5 
Ou) alch enzen. Tal. 0237311098 Christo: 
Ve 13 Spiow I 
esmeagtege 
‚den 3 


ER 
Breidenbach, Tal, 
4508) 


Super Thunder Blade, Speedball |}, Baseball, 
Winter Challenger, Rigs of Power, Decap At- 
tack, Jam il, Allos zum Tausch. Verk, 
GB +5 Module + Akku. Tel. 05378/1222 


Verk_für MD: Shining in Ihe Darknoss dt. 75 
Dit, Gynoug p 50 DM. Stresisol age US 70 
DM. Suche Wone 1 für MS. Suche dt. 
‚Super NES. Zahle gut. Tel. 09371/3703. 


Verk /Tausche Allen Storm, Helfire gg. F-22 u, 
Warsong, Long Raiser o.a.,, tausche: GB + 6 
Games 99. 3 MD-Games: Jens Scheuflor, 
Geußnitzer Str. 48, 0-4900 Zoitz 


Verk. MD +6 Spiele wie WonderboyV, Batman, 
Moonwalker, PGA Golf, Altered Beast, Axis tür 
400 DM. Verk. Ph. Star Il. S. Shinobi, Mickey 
M., Tel. 089/3544048 ab 17 h 


Verk. MD + Zub. jap. PAL, Spiele Marvel Land 
jap., Ouack Shol amerik., 260 DM und GB + 
Zub. + Spiele (Dr. M. + Tetris) 140 DM. Suche 
‚Super Famicon, Tel. 0891804704 


York, Maga Dive AGB mi 14 Modulen (Desert 
Strike, EA Hockey, Quackshot usw. für 650 
DM). Oliver Rimpel. Gartenstr. 12, 7204 Wurm- 
lingen. Tel. 0746116955 


Biete Mega-Drivo Games Supor Shinobl, Cast- 
Io 01 Ilusion, Hellire, Ishido. Tel. 02156/8103 


Verk. MD mit 4 Spielen (EA Hockey, Shadow 
Dancer, Allan Storm und Altered Beast) zum 
Preis von 400 DM. Tel. 0211/22791 Oliver 


'Verk. Moga Drive nw. mit 1 ad und Spiel 
Backen Tr 290 OM VB. Tel. Orasıj2srot 


York, MD + 2 Joypad,» Ounckanglflohn Ma- 
den 22. Roll. Drunder LuEABBekN. DD: 
Sara, Col, TV 509,0M Tal-08181710051, 
8080 Fürstonfejdbrück 

Vork. Sega Dave 1, 1 
Kabel; Netze, Japan Konsole ür 
VRBS@r108« 

Verk. Mega Drive + Mon. MaB33) + 2 
Seo Pace Joy Game Adap- 
ter, 100% 0. 5 EN 1069 DM Ir 
DM. Tal. 0: ö 


. RGB« 
IDM.Tol. 


100 
vBons| 


res ale Chuck. 
Back az Onlras 11 Aerbi im 
Flemental, Masior, Dungeons &.Dragon 


Täusche Master-SystemsIl mit 8 Spielen gg. 


MD, Lasse Christan, Tel.04681/8672 ab 18. 
Verk, MD. mit 4 Spielen. Hockoy, 
Tor 02041) 


|Snadow) und2 oypads für. 
5252 a 


Verk. MD mit 6 Spielen. Preis VB, Tel. 0791/ 


47215 ab 16h 
‚Verk, + tausche Spiels. Habe Wonderboy V; 
hanlnsy SI. 9woröei 


ee 
ir laLammings u.a. Tel. 07805/59328 

Verk MD jp. mit Arcade, Power Stick, JM. 
"American Football, Shining in Iho D., EA Hok- 


koy, Son, Mickey Mouse ‚Casleofl, u.Quack 
‚Sn. für 600 DM. Tel. 069/561488 


Tausche: M.D. + Famicon Spiele habe: Adams 
Familiy, Helfire, Chuck Rock, Mus., tausche 
‚auch: GB + Game Gear Spiele. Ab 18 h Tel. 
07022/48690 


Verkil. PC-E, 5 Super | alle 

Au Fite Bälle DDR Fi Creeb 0 DI PT 
Circus 91 (Rantät äuf Card) 70 DM. Power 
‚60 DM. Racing Spint 60 DM. Tel. 056918357 


PCEnginem. CD-Rom. 16Gamas(dCD’su.a. 


Verk. MD + 3 Joypads + 6 Top-Games, Preis 
VB (nicht unter 300 DM) oder tausche gg. 
SNES mit 2-3 Games am besten di. Vors. Tel 
02564132948 


Tausche C 64 II, LW 1541 II, Datas., Joys, 


mit Gunhed, Tiger Heli u, Sert XE1 | Dancer u, suche Ale GA Tour EA | Rene Mogall SonaulDikundkasa.90.MG 
bio, Joystick, Joypac tür 800 DM abzugeben. | Hockey, Two Crude Duden, Rambo Il als | mi Zub, Dennis Krüger, Sr. 104, 02051 
ol. 02841756814 anbieten. Jörg Senf, Eiseistr.138,0-6503Gera | Basedow. Tel. Gielow 543 
Verk,inzeln od. zus. PC-Engine AGB + Joy- | Verk. MD(AGB}, 4Spieleu.a. Sonic, CD-ROM, | Verk. MDmit& Super Games und Zub.,kpl.nw. 
Bade Games Dragon Sa; Dodgobal. F1- | 2CD's (Soiroace Death Gringen).2uoysicke, | Preis VB, Phllpp Eysses. Te 0702381419, 
. Wonderboy Il, Drop Fiock, PC-E. ein- | RGB-Mon., (NP 2200 DM). orig. vorp. 1500 | vark. auch Lynxm. 2 Games + Zub. 


’zein 200 DM mit Games VHB. Tel. 06221 
TOra84 


Suche PC-Engine Cards + CD's. Tel. 06223/ 
1000. Wer nat Scart-Umstecker zum, 
mehrerer Konsolen an Fornseher? 


Yerk. ca, 30 Org, Spilo u.a. Cadaver, Fight 
Sim. Il, R-Type, Liste anfordern bei: Stefan 
Mandl. Uirichsweg 29, A-6114 Weer. Tol. 004% 
5224 67122 


‚Suche CD-Spiele, z.B. Spriggan | und Domn- 
IoadIl. Kaufe odertauschegg. Cards, habe z.B. 
Final Match, Form Soccer, Jacky Chan, Momo: 
tar., Tiger Heli. Tel. 05203/70482 


Verk. ST-Orig,:MegaLo Mania, Squash, Lethal 
XCoss, Navy Seals, Lemmings und 15 weitere, 
Preise 5-25 DM. Verk, Atarı 520 STFM VHB. 
Tel, 04411682442 


Verk., kaufe PC-Engine, Superfamicon undNeo. 
Geo Spiele z.B. Horserace, Momotaru, Legen- 
dary Axe II. Street F. I. Parodius, Magcian. 
Lord. Tel. 02922/861713 Thomas 


Verk. Orig.: Space Forces, Silent S. I, . City, 
Power M.. Legend of F., F.ol the 1. Mi Tank 
Platoon, Their Finest Hour, Falcon Mission 1, 
Kick Off Il, 20-40 DM. Tel. 040/485153 


‚Suche dringend Bards Tale Ill, Axel Philipsen- 
‚burg, Im Freihof 53, 4224 Hünxe. Tol. 02858) 
6033 


PC-Engine. verk. PC-Engine mit 8 Spielen, 2 
Joypads und 4 Player VB 650 DM. 
Tel. 0510913605 ab 19.30 h 


‚Suche Tauschpartner für PC-E. Cards, habe 
W.C. Tennis, Mr Heli, Afterburner, Dragon 
Spirit, Paranola, Son Son Il, Genp., Gomola 
Speed. Tel. 0781158704 


Verk. 18 Top Mega-Drve (zB. Sn. 
Dancor, Phanı. Star Il + Il, Stder, Aleste, Th. 
Force ii, SW. ol. Ver., Shining, Marvel Land), 
spoitbiig. Tel. 02266/1360 


Suche MD Spiele auch größere Mengen. Tel. 
988164 


Verk. MD dt. 2 Joypads mit8 Spielen (Quacks- 
hat, Sonic, Castle o! O,, Atered B., Shining in 
{he Darkness, Ghouls'n Ghosts, Columns. Tal. 
s13B218 


Verk. MD (PAL+ AGB) + Proll,S. Shinobl, After 
Burner I, Shadow Dancer, Phelios für 550 DM, 
Tel. 06152/62551 von 14-18 h 


Verk. MD+ 10 Topmodule, 3 Joypads (2.8. S. 

In Ihe Darkness, EA Hockey, Quackshat, So- 

nic, Alesto, Mickoy I, Gynaug..). Tausche SF- 
Geospile. Tel. 0784816581 


und Neo 


Sega Mega Club! Wir verfeihen Spielemodule. 
auch auf dem Postweg an in der ganzen BRD. 
SMV-Club, Schloßbergstr. 14, 8129 Haid, 


Ver, kaufe, tausche Modulefür Famicon, Super 
NES, ve, PC-Eng,, Neo-Geo, Game- 
gear. GB, Lynx. Verk. Noo@eo, T.089/1403732. 
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Vark. Mega Drive mit Soundwackelkontakt 1 
Jahr alt, mit 8 Spielen für VB 450 DM. Tel. 
08092/22518 ab 16.30 n- Olver 


Verk. MD-Spiele: Goldon Axo Il, Toe Jam. Earl 
James Pond I, Exile, Pnant. St. 119g. NN, Tel. 
aD 19 N 0911/640704 


Verk. MD m. 3 Spielen EA Hockey, Shining, 
Sireats of Rage, Joypad, und Power Stck Ir 
VB 420 DM. Tol. 04121/72582 Thomas 


Vork. MD, 2 Pads, A. Beast, G'n. Ghosts f. 200 
DM, vrk. dazu auch noch andee Games (EA- 
H..M, GPm Star Control, Road Ras u.a.) Ch. 
1äcer, Lea 1,0:4020Hale, ol.0345) 


Verk. Road Rashı. Golten Axe I, Shiningin he 
D. King sB.. Rakien, James Pond, Populousje 
58 DM Space Har.,L. Alt Beast je 35DM. Te. 
0462711618 Stefan 


Verk. GV 1/4 Jahralt, 100% 0.k.,orig. verp. m. 

Tetris, Kid Icarus, Tiny Toon, Mario und Gar- 

gar Questund Tertus verk pur kp, für 340 
. Tel. 09133/2500 Sebastiarı 


Ankauf und Verkauf von Mega Drive Spielen. 
roße Auswahlab40DM. Tel.04774/374 ab 18 
Rainer 


Verk. GBmit6 Spielen und Tasche f0r300 DM, 
Versandkosten. Evil. auch Tausch gg. Game 
Gear mit 3 Spielen. Tel. 08231/2597 


GBinkl. Tetris u. Orig. Zub. + Si 
Race. Tennis, Gamelightür260| 
31273 


JarloLand 
1Tel.0731/ 


Verk. Kwirk, Buralfightor, Castievania, Duck 
Tales, R-Type, Solarstriker, SkateorDie, Roger 
Rabbi, alle 30-40 DM. Kai Baumann, 6451 
‚Hammersbach 2, Taunusstr, 10 


Kaufe, tauscheund verk alle Module fürs Mega- 
Drive und Super-NES. Habe immer die neue- 
sten Spiele parat. Tel. 05207/4742 Marc 


Verk., tausche brandneue MD-Games, Chuck 
Rock, Ph. Star Il, Sonic, Jordan US Bird, Jew. 
Master, M. GP, Oly- Gold, Midnight Res., Bulls, 
usw. Tel. 09378/501 Raimund 


Verk, Module (ale dt) Altered Beast 20 DM. 
Castle ol Ilusion, Amold Palmer Go 35 DM, 
Phantasy Star 1} 50 DM. Ralf Schmiede. Ge- 
org-Schwarz-Sir, 192, 0-7093 Leipzig 


“Tausche, verkaufe, kaufe MD Spiele, habe 15. 
Spiele. Suche: Advanced Miltary Commander, 
Tol. 03417283345 


Verk. John Madden 92 40DM, We 
NHL Hockey 40 DM, Shadow Dancer 
bestem Zustand. Tel. 02204/67331 


Vk. MD-Spiele, F22. Populous, Desert Strike 
Road Rash. Sonic, Thunderforce I 

derblade, Out Run, Strider, Ghouis’n Ghosts je 
70.DM. Tal. 099739985 ab 18h 


|SODM, 
'DM.in 


Verk. oder tausche Mega Drive und Neo Geo 
Module, Für MD: Slime World, Dahna Batman, 
Marble Madness dt,, Vapor Trail, u.a. 17:20 h. 
Tel. 069/373956 Ralt 


Verk. Wonderboy 60 DM, Starflight 60 DM, 
Faery Tale 40 DM. Tal, 07041/83477 nicht vor 
13h 


Mega Drive ip, mi 23 Modden, XEI, Joylick 
und Joypa fr 700 DM zu verk. Tal. 028417 
14 


‚usche, vork., MD-Module: T. Mania, Tokı 
Crude Büster, Kio C., Splatierhouse, Night + 
Magie u.v.m. Tel. 068/364183 Christian, bite 
nur 17-19h 


Verk. MD mit 8 Games z.B. Wonderboy V, 
Fantasy Zone, Kid Chameloon, 100 % o.k., für 
650 DM. Tal. 030/3015635 auch VB 


Verk. MD Games, E-Swat 45 DM, Castieof1.70. 
DM, Ghouis'n Ghoust 70 DM, Wrestie War 50. 
DM. alle 100 % o.k. und di. Tel. 0918716876 


Tausche Ghouls’n Ghousts - Winter Chal 
‚er, Super Thunder, Blacie Loorm, Last Battle 
IGA Tour Golf, suche Mike Ditka und Joe 

Montana, Football | und Il. Tel. 02642/23123 


‚Verk. MD+2orig. Joypads und 5 Spiele 
Niro, BA Hockay, Road Rast, Eswal und 
Sonic 1ür500 DM nur kpl. schrtich an: Michael 
Traut, Ringbergstr. 22, 0-6019 Sunl 


Tauscho für MD Gynoug,Sninabl und Wander. 
Boy 99, Jordan US; Bid oder Dev Crash 
Tel. 04186/5217 Flonan 


Tausche MD Spiele Immortal, Forgotten W., 
Rambo |ıl, Allan Storm gg. M & M, A-Train 
Shining Force, Desert Strike, Populous I. Tel 
02311821696 Bernd ab 18.30 h 


Vork. 1. MD: Super M. GP 60.DM, Winter Chal- 
lenge 60 DM, Desert Strike 70 DM, PGA Tour 
'Goll 70 DM, kpl. für 210 DM. Jörg Braungaret, 
‚Johann-Glockorstr. 6, 7913 Senden 1 


Vork,, kaufe MD Module: Biete ca. 80 St., auch 
Konsolen. Sascha Changizian, Alte Reutstr. 
182. 8510 Fürth. Tal. 09117794515 ab 12 h 


v 


. MD + 2 Joypads, 10 Spiele, Sonic, Mus« 
Streets of R., EA-Hockoy, Dick Tr, E-Swat, 
Strider....(ür 850 DM VB. Tol. 02934/1008 odeı 
1206 ab 16.90 Thorsten 


Vork, MD inkl. 2 Joypad, Shadwo, F-22, lür 200) 
DM oder tausche gg. Super NES mit Joypad“ 
und Maro (18-20 hi), tel. 


Verk, MIMLIydämes Pond II, Strider, E-Swat. ı| 3703 


‚Anerburnarli,Altered Beast, Dick Tracy jap, 
Orackdoven jap. tür ag, 280. DM. Ti. DA22% 
1873 Thorsten 


Dringend! Suche Battle Squadrow, Stormiand, 


StoolEmpre, Biete: Desart Strka, Kid Champ 2 
Verk. ESwat, Elom. M., Super T.. Phelios, Whip“ 
Rush, Darius. Tal. 06836/5847 


MD; Helifire jp., Gynoug jp., John Maddeniät., 
M. GP dt., suche Aloste, 

Devilcrash. Budakan, Super S,, Ouackshol, 
Mickey I. Jörg Sanı, Eiseistr. 133, 0-6502.Gera, 


MD: Hellire, Gynoug, John Madden, SuparM 
GP., suche: Alosto, Avroblaster, Galäres, 
Streets ol Rage, Two Crudo Dudes, Supet S., 
Budo. Quackshöt u.a. Jörg Sant, Eiseistr. 133, 
0-8502 Gera 


Achtung! Österreich-Verkauf: 1 Jahr alten MD 
mit: 29 Spielen, Mon., Arcade, Powersticks. 
usw. geeignet für Jap. und dt. Module. Tel. 
0854177308 


Kaufe, verk., tausche alles für MD, PC-Engine, 
Super NES, Famicon. Game Gear, kaufe auch 
Bestände. Tel. 09331/651 Christian 


Verk. Sega MD, Netzteil, Joypad, Soni 
Hockey für ca. 275 DM, P!S. MD + Module sind 
dt., verk. Game Gear + Colums, Shinobi 

run und Netzteil 250 DM. Tel. 0209705296 


Vork. dt. SMD, 2 Pads, J-Adapteru. 14 Games 

(1-P.), lausche außerdem MD-Spiele gg. S- 

NES Spiele (Joe n Max u.a.). Tel 099481428 

Düpor Senibacn, Eschen 4, Sat Esch 
m 
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Verk. tür MD: Kid Chamel.. Ver., Arrow. Flash. 
Twin Hawk, Alex Kidd, Curse, Zero W.. Fire 
Mustang, M. Land, Dino Land. Suche 
'nla, Desert Strike, Tel. 0731/76634 


‚Suche d. Rainbow Islands, Toki, Chuck Rock. 
‚Zahle auch gut. Habe noch Helle, S. Shinobi. 
|EA-Hockey, suche 1. d. PC-Engine Dr. Saber. 
'Raiden, T., oder CD's. Habe noch R-Ty 
W.C. Tonnis, D. Blue, F. Soccer. Tel. 2 
64397 


Verk odertauscne Quacksnatip, und SuparS.. 
vork. für Amiga Kings Quest V und Monkey 
Islands + I. Prois VB. Tel. 02845/69082 Daniel 


'Verk. MD jap. 80 Hertz und 2 8 
Yalkn KöıtürareDA Ze BetaehTe, 


Master 
en andens 
für das, MD. Vor 


ie, Simu- 
Tee 


Verk "MD, Module und 
Moduls. Tel. 04521771497. 
‚Suche, neue Spiele 
allom: 


Verk. Crystal Questtür3s DM,ohne Orig. Verp. 
mitengl Anl. NP S0DM. Tel. 09406/7068 Florian 


Verk. mw. Gameboy mit 9 aktuellen Spielen. 
‚Akkupack, Netziei, in einem für 385 DM. Tel. 
02248/8858 verl. Amo ab 14 h 02248/3858 


Verk, für GB King 200 30 DM, World Cup 30 
DM, Golf 30 DM. Super Marioland 30 DM, 2 
ol, 02684/6908 ab 19h 


Tausche Kung Fu Master und Tunes gg, 
Chessmaster und R-Type, bitte schritlich an: 
Kai Lampe, Bernerstr. 40, 1 Berlin 45 


Verk. GB + 4 Spiele (Spiderman, Super ML.) 
für 200 DM. Tel. 0703333443 


Verk. GB Spiele: Kwirk, Mega Man, Nemesis, 
Double Dragon il, Super Hunchback zu je 45. 
DM. Tel. 06241/56316 ab 17 h 


Verk. GB mit Lupe und Licht und 22 Superspie- 
Ion m. Verp. u. Anl. z.B. Turtles I, Tiny Toon, 
Batman II, Parodius, Dick Tracy, Double Dra- 
Fat laster. nur 1000 DM. Fortanz 
trc. in der Schilzage, 2830 Barzum 


Verk. GB + 4 Spiele für 170 DM. Tel. 07942/ 
810208 17h 


Selen und Zub., Preisli- 
harct, 9057 Neustadt 
1, Krouzsir. 3 oder Tel. 05034/4830 


Vork. GB Spiele: Tennis 25 DM, Kung Fu 30 
DM, sowie nw. GB Modul mit 6 Spielen z.B, 
SML,S. Contra. Castlevania etc. VB. Tel.0711/ 
3701230 


Vork. neuen GB (Garantie), mit6 Super Spielen 
(Morapoi, Turl I, RC, ProAM sic) nur 
Zus. NP 540 DMVBAS0DN. Te.02211414376 


Verk. GBkpl. 130 DM, Piper Dream Q-Bilion je 
40 DM, F-1 Paco 45 DM, 4 Pl. Adapter 20 DM, 
Buralfighter 40 DM, Spiderman 40 DM. Tel. 
‚06181/83718 Marcol 


Vork. GB + Gamelight mit 9 Games (Parodius, 
Salomons Club, Probotector, Castievanla II, 
Tiny Toons usw.) NP 750 DM, VK 450 DM, Tel, 
09921/5730 Martin 


Suche Oi, tausche gg. F1-Race, Kwlık (beide 
3 Monate alt, 100 Pro, erhalten, mit 4 Spielen, 
Ad, Packung, u. Anl) Te.ab 18.309632/62820 


Kaufe GB-Spiole nur mit Anl, und Yerp,, Listen 
und Angeb. an: Wolfgang Hühner, Friedrichs“ 
hafener Str, 38, 8070 Ingoistädt 

ka« 


Vork. GB + Tetris "Mario Land, Dial 
De Kopnare Anl MU EDDM vereNES mt 
Spielen 0r210DM. Tel. 02241145094 Gregor 


Verk. GB mit 12 Spielon z.B. Batman, Double 
11, Final F., Adventure Simpsons, uswä 
für 450 DM. Tel. 0817283370 Maxi 


Verk. GB + Tetris, Tennis, Supor Mar, und 
Samelght ür 120 DM VB,’Tel. 0801834888 


Verk. NES Sı ‚3 Spiele Kass. und 10 
vn 1 Spul FP 80 ON NP. 


io + 
Fr an in Gaston To 050: 


Verk GB mit 15 Spielen und Zub für 1000.00. 
Näheres bitte erfragen. Tel. 08211481712 


as 076 


Verk. tür GB; FF. 11. Kid lcanıs, Bural 

oder 90: 100% 

‚Tal, 02327/71 j 
Verk. für GB: Marble Madness 3 

SFSALBODM Duck 55 ON Kllcarıs10 

‚DM. Wimmer Kerstin Tel. 0857 1/8015 


Vörk..GB mit 10 Spiele ‚8. Simp Wr 
Super &lars, Fortass lFoar1r880 ON. Ta. 
08W5TO1878 a ae 
(Tennis zu verk, Orig. verp, 1 Monat alt für 20 
\. Phil bee Wecting ‚2300 Kiel 
| Te. 0431186822 ei 
lie 1 Sinne Ulen! 
Io Nomo, 
Kae) ar Sys Oilene 


Powor Plays 6/89:00. Tel 07042/77305 Martin 


| Verk. GEM 6 Spielenund Gamaboykafter| 
Yeooa vs. Ta ne) nen, 
Sal. Supor-NES an Bastior gg, Höchstgebot. 


Tausche EI6GR Spiele Godzila Super, Mario 
'L-Balloom, Kid, Double Dragon, Duck Tal 

{USW Suche Adventures Island, Ingo Zohenin 
fer, 9815 Kobbnitz. Tel. 047832173 Österreich 


Suche GB + Module, NES-Modula,dt.. 5. NES, 
kaufe evil, auch ganze Modulesammlungen 
auf, Tel. 0452171497 ab 17 h. Andreas 


a -4 Games 220 DM, Gi Gear+3 
Gamns Sb DWETR. Thomas 0254172250 


Quacksbot, Se 
Strip, Speech, sa 


; „|(80n8. Tetris, Super 


"VerklGB + Game Light und 4 Spielen (Simp- 

roland, Spiderman für 

#220 DM. vork, auch einzan. Tl, 074521210 
at 


Yereh nme, Quaccahan.cäateN, Ton, 
‚. Forgalten Worlds ua 
Tel, las 


Verk. Battle Unit Z., Qix, Gol! Radar, Mission, 
‚Alleway, Kwirk je 30 DM und Game Light tür 150. 
DM Tel 06179184880 Christian 


Tausche, Süche kaufe, habe D.Dike,Moht& 
NE PRNGILSR N. Fand euche Ki’Chame- 
Icon. Worderboy V dt. Chuck Rock. Warsong. 
‚Desert Strike, Fata L. Tel. 08371157949 


Verk. GBincl.7 Spiele Tetris, Megaman, Skate 
©x.Die, Fortess ol Fear, Spler-an. Gargoy 
es Quost, Probotecior Zus. VHB 400 DM. Tel 
061511503570 


Verk. nw. GB mit Tetris und Hook für 100 DM 
VB. Außerdem für PC Casties u. A320 evil 
Tausch. Tel. 08041/9307 ab 14.30 h 


Verk. GB mit 2 Spielen Tetris und Gargoyles. 
Quest und Lautsprocher für nur 150 DM. Tel. 
08403759 Dieter 


Verk. Super Kick Off3 Mon. alt, zu 45 DM, Side 
Pocket zu 25 DM, alles zusammen für 65 DM, 
ales 100% 0. Tel.07111281210 Dominik von 
17-19h 


Verk. NES+ Super Mariolli, Iceclimber, RCPro- 
AM und ein Extra Drücker, 220 
DM, auch einzein. SMB 111 60 DM. Tel. 07361/ 


‚Suche Game Boy Spiele auch größere Men- 
gen. Tel. 09117266164 


Verk. GB mit 7 Spielen (F1. SML. Super RC, 
Castievania,) 4 Spiele Adapier. Koffer, Game- 
Light, Akku, Netzteil, VB 500 DM. Tel. 02271/ 
61296 Jens 


GB +5 Spiele zuverk + GB Carry All, 4 Spiele 
‚Adapter 100 % o.k. Preis 300 DM. Tel. 07152/ 


41987 Melanie 


Verk. GB-Module mit 64 Spielen jp., für ca. 500 
DM nurin Japan erhältlich. Marca Döpke, 3122 
Markanabülie, Finkanweg 1. Tl, 0883272312 
19% 


Vork. GB (Ton nur über Kopfhörer) mit 4 Spie- 
Ien: Tetris, SML, Fortress ol Fear, Dr. Mario, 
‚Adapter VB 250 DM, NP 360 DM, per NN. 
Hanel, Sachsenstr, 28, O-8705 Ebersbach 3 


Verk. GB mit 4 Games und Game Light für 240 
DM. Tel. 0277316969 


Tausche jede Menge GB-Spile; Suche Snea- 
ky Snakes, Tall Gator, Gameboy Wars eic, 
!ausche auch, og; Noo (eo, Maga Dive und 
‚Super Nintendo Spiele. Heiko Tel. 04936/7036. 


Verk., tausche Batman, Duck Tales, Turtles, 
Son Bros, Litie Nnja. Tl, 0704638242 nach 
7 


Verk, ein wiederaufladbares Batterieset mit 
Netziell für 40 DM inkl. Porto und Verp. NP 70. 
DM. Tel. 07031/277646 


Suche Spiele für GB u. NES Konsole in größe- 
rer Anzahl. Nehme evil. auch den Gesamtbe- 
stand mit HB oder Konsole, Tel. 0641/84874 
Nachmittags. 


Verk. GB mit 5 Spielen, wiederlaufladbares 
Batterieset mit Netzteil für 250 DM. Tel. 0897 
836282 


Verk. GB mit 4 Spielen Fortress o.F. Super 
Mario L., Golf G. Quest für nur 220 DM mit Zub. 
Tel, 0221/7785660 Verk. die Spiele auch einzeln 


‚Suche Chessmaster VB 35 DM, Peter Pichl. 
Tel. 030/5622685 


TUN u 
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Game Gear 


Verk, Game-Gear mit 4 Spielen Sonic, Mickey 
usw. und AC-Adapter für 450 DM, (2’Monate 
alt), tausche auch gg. Super Nintendo oder 
Moga Driva + 1 Spiel. Tol. 07361/72637 


Verk. Sega Game Gear mit Columas und Shi- 
nobl, Neiztell und WideGear für 200 DM. Tel. 
089/6123536 Markus ab 17 h, nie gespielt 


Stop! Verk. meinen Sega-GG ncı. Netzteil, 
Akkus, Orig. vorp., und 6 Top Modulo, Mickey 
Mouse, J.M. Football usw., 500 DM. M. Kipp/ 
Schillerstr. 7, 2330 Varel 


Verk, GG + AC-Adapter + MG-Converter, 
(Phant.S,, Sonic, Populous, Golden Aue} >; 

piele, Colum.. Wonderboy, Shinoby, Aleste 
785DM (NP 1100DM) auchoinzein. 161.04154/ 
6739 Marlin 


Vark. 6. Gear mit Sonic, Gr. Warriors, Baseball 
D. Duck Tales, Netzteil, für 400 DM. Schreibt 
an: Thomas Gubik, Fr-Ebertstr, 9/16, 7032 
Sindelfingen 


Verk. GG + Columus + Shinobl, Netzteilfür 180 
DM. P. Kordonias, Hanauer Landstr. 41, 6 
Frankfurt 1. Tal. 069491895 (Suche auch 
‚Famicon), 


Verk.! Soga Game Gear mit Sonic, Shinob), 
MM, Colum., und G-Lock, zu einem Super: 
preis. 310 DM, (NP 650 DM). Tel. 09851/7633 


Verk;; Gamo Gear + Netzteil, Mastergear, 1 
Masterspiel für 199 DM. Tel. 0551/42540 


‚Stop! Vork. GG mit 4 Spielen. Columns, G-Loc, 
M. GP, Sonic 299 DM. Tel. 0211/5537393 Maik 


Verk. Castle of Illusion für GG, NP 80 DM, VB 
40 DM. Adrian Fischer, Tel. 04152/76882 


Verk. NES mit 12 Superspielen, Tel. 0203 
731361 


Verk. GG mit Netzadapter + Gear Io Gearkabel 

undden Games GG, Shinobi, Castie ol Ilusion, 

(G-Loc, und Columns für 450 DM, alles last neu 
'd 100 % 0.k Tel. 09187/6876 


Verk. GG 2 Monate alt, 100% o.k., Garantie, 5 
Spiele, Master Gear Converter. 2 Game-Gear 
‚Spiele, 3 Master S. Spiele kpl. 955 DM. Andre. 
Tel. 09721186973 


‚Suche einen LCD Bildschirm für GG oder det, 
GG Display, müßte .O. sein. Tel 088/1493248 


GG mit 10 Spielen für 850 DM VB, 1 Cass. mit 
10 Spielen für GG g. Gebot, mind. 180 DM. 1 
Cass. für GB mit 40 Spielen gg. Gebot mind. 
200 DM. Tel. 095607320 Thomas 


Verk. 100 % o.k. europ. Game Gear mit Co- 
!umns, Shinobl, Dragon Crystal für 280 DM VB, 
Verk. auch EOB Il für 60 DM. Tel. 0261/52821 
Thomas. 


Verk. GG + Columns + Super Shinobi + Mickey 
Mouse, 100 % \.O. für 300 DM. Tel. 020% 
490297 ab 18 h Marcus. 


Verk. GG-Module, Olympic Gokd, Sonic, Do- 
nald, Phantasy Zone, Chessmaster, Ax Baltler 
sic. Tol. 07805/59328 


Verk. NES mit SMB1, Maniac Man., Gauntlet Il 
und Bigloot. Schreibl an Erik Bankent, Kirchstr, 
12, 0-3103 Ottendort. Tel. 0352053738 


Tausche Faxanadu gg. Battle of Olympus. Tel, 
03287/653199 


Vork. NES+17 Games (z.B. SMB1+II, Metroid, 
Metal Gear, Zeidat | + I, Kid Icarus, u.a.) Zub., 
2 Joypads, 1 Quickjoy, 16 NES Clubzeitungen, 
alle Games mit Anl. VB. Tel. 06773/1073 


Verk. NES-Konsole incl, Gradlus, desw. die 
Spiele Wrath ofthe Black Manta, Kabuk, Quan- 
{um Fighter, A Boy and his Blob, Maniac Man- 
sion. Tel, 0202/507960 


Verk. NES Super Sei mit Word Cup, Tetris, 
SB 1.3. Ni,5 Joysick, Game-Boy-Spigra- 
is für 199 DM. Tel. 09822/5777 Christian 


Vork. NES Games: Gauntet Il, Simpsons, Zel- 
dal +Il, Wrestiemanie, Duck Tales, Mega Man 
11, Turtes Il, SMB I + I, Preis VB. Tol. 09401/ 
5518 Alexander 14 h 


Verschenke NES mit 5 Spielen (Star Wars, 

Man Il, Simons Quest, tür ca. 400 DM. 
Verk. außerdem Final F. | und Final F. Adven- 
turo 1. GB. Tel. 02474/1536 


Suche gut erhaltenes Moga Man | für NES zum 
halben Preis. Tel. 07425/7767. 


Verk. GG mit Natztell, Akkupack, 6 Spielen, 
Sonic, Columns, M, GP, Outrun, Mickey Mou- 
0, Loadorboard, Goll nurkpl. VB 489 DM, Tol. 
07930/1790 Thomas. 


Verk. NES + Advantage u. Infrarot Controller, 
12 Spiele (SMB 1-3, Zekda, Megaman Il. Cast- 
levania, Probotector, Metroid, Kıd lcarus..) für 
720 DM. Tel. 07115282797 


Vork, Master Goar Con., Sonic für Master 
System. Tel. 0211/6799288 


Vork. GG für 180 DM, G-L 
oflilusion 50 DM, alles zus. 
54969 


für 50 DM, Castle 
/0DM. TeI.08142/ 


Verk. GG mit Golumns, Sonic, Super M. GP, 
Netzteil für 300 DM. Tol. 089/581488 


Verk.2 Mon. altes Game Gear mi der Tasche 
und Sonie Orig. vorp. und mit Garantie! VB 
2200 68. Wien. Tel. 0222/9828650 


Verk. GG + 4 Spiele (z.B. Sonc...) Netzteil für 
‚330 DM (100 % o.k., 3 Monate all). Tel. 16-21 
1 08508/1850 Stefan (Por NN) 


Tausche Simons Quest, NR + rap, Maga 
man il, Izelda, A Boy and his Blob gg. Turtles I 
Batman, Megaman I, Delander 0.1. Crow 
Digger. Tal. 06081/42598 Jan 


Spoteung, NES mi 9 Spielen (Turn, Bayau 
My, Double Dragon I) ürlächeriche 4 


Tal. 041: 
Vork. NES mit Top Spielen fast neu! Nur 300, 
DM (auch einzein). Jakob Siegel, Panoramasir. 
4,7303 Neuhausen. Tel. 07158/5850114-22 


Verk. NES-Spieig und NES (Zölda 1 + Il, Metal 
‚Forco, 


Gau, SWO ujüllEorc el ER a 
(oWarior) Lite anlordem. Spielen, 
Rabatt! Tel. 0418514525 


Verk. GG 2 Monate alt, 5 Games, 1a Zustang, 
(Shinobi, Mickey Mauso, Wonderboy, Pı 

'om.) 400 DM VB, nurkpi. Tol. 08407/44881 
Nachmittags x 


Vork NES Supersetkpl.2 Mon. alt, mit Mario I, 
en 


Wera Man al . Preis VB. Tel. 
061 ‚Hißios 


;sor, Weihorwiose 13,6270 
Nast? 


Verk. NES Double Dribble, Robotec, Total R., 
Track & F. I, V-Ball o 50 DM, Kung Fu, Golf, 
Superol Road, Gauntist I, Zeida je 30 DM, Joy. 
Advantage 70 DM, R. Siex, Malhenzeile 23. 
Borin, (Ö) 1093 


Schweiz. Verk. NES mit Advantage und 3Spie- 
Jon, Super MarioBros 1, Mega Man 1, Turtos 1. 
alles o.., Preis 295 sFr. Tel. 0737932846 Mar 
0 Keller ab 18h 


NESm. SMB 1, Turtlos1 + I, Mega Maı 


Blue 


Shadow. Ka Icaıs, Jack Chan Kung Fu 
Probotecit, zu ver VB 500 DM Tal. 01582) 
2ER ap Jana 


Now! Atari Lyra I mit Netzteil und 3 Spion, 
Prois VB To1.09942/58510.ab 18h 
 Verk Alarlı ynemit2Acton Games. NetztailG, 
Lynx and Preis VB. NW. Philps 
Eyssele. Te. 1419. vork auch MD! 


hai 
auen r28. Te? osBug00, 


Tausche, kaufe, verk. MD und Super NES 
Module, habe Final F. I, S. Formation Soccer, 
‚War Song, F22 Intercoptor, suche: Parodius, 
Streetfighter I. Tel. 0791/43611 


Verk. NES mit 20 Spielen und 3 Heften und 
verk. auch GB mil 3 Spielen. Tel. 0572972133 
Benjamin 


Kaufe, tausche Super Nintendo Spiele, habe 
28. Sieet Fignr 1. Super Batletank uv.a. 
Tel. OBwB7801 


Suche S-NES Games; Axgley, Turlo 4, S. 

Wars für MD, EC-Soocer, Thunder F. 4, habe: 

NHL. Sohn Madden. Parodius, Gol! Links, Nur 

An ind Varkauf. Tel. 055168364 ab 18 N 
M 


Suche S-F., kaufe auch Konsolen und Bostän- 
de. Wollgang Gruner, Cäciienstr. 9, 5650 So- 
ingen. Te. 208688 


Tausche Supor NES mit JB King und Japan 
Adapter + 8 Spiele (z.B. Straatighiar I. 5 
GhoulanGhosta gg. NeoGeomil 1 gulem Spiel 
und Joystick. Tal. 06291/1659 Tarok 


Verk. NES, SMB} und SMB31ürinsgesamlnur 
145 DM, Tel. 07334/3906 


‚Austna! Kaufe, verk., tausche Super Nintendo 
& Moga Drivo Module! Neuste undältere Sach- 
on. Gerhard Rader, Mühlberg 18, 3400 Woid- 
ling, Österreich, Tel. 02249810804, 


Schweiz! Super Famicon; Sich S,Contra, 
Zeida Il US. Axelay, Supar&oeoer, F-Zerro. 50 
Str. pro Sp. Tal. OBWEIBBOBMOIFI. 19-201. 
omas Zumbrunn bei Basel 


Suchaguper NESamerk. Vors, Joystek. Zahle 
gut Te1.07149,39009 Pascal 


"Suche: Super Alasıa, Space Football Street F 
11. Super Conira, OIf'Rdad, Jow 8 Mac, Super 
‚Soccör, Gastiavanıa, Parodius, Adams F..u.w. 
ber 70.%. Tal, O911/818341 Jrg 


‚Tausche, kaufe, verk, S-NES Games. suche 
besonderes 11,8. F-Soocar, Pilot- 
ge netossieramich aber lrjastals. Tel 


Buche Stra Bohlar I, Tune 4 Paroann, 


ok, Aush Racer, Rlvı R. au: 
Sole + ver auen Habe sänmilche Konsolen 
Tel. 04627/1618 Sıelan 

Suche Ei, Vers, zanlo bis 


Zu230 DM mILBupBCMaro Work el. 051007 


EB 


Wichtige Hin 


weise für alle 
Kleinanzeigeninserenten: 


@ Kleinanzeigenaufträge ohne Absenderangabe auf der Rückseite der Karte sowie 
Anzeigentexte unter Postlagernummer können leider nicht veröffentlicht werden. 


@ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen können ab sofort keine Fremdwährungen 
mehr angenommen werden. 


® Bitte achten Sie auch darauf, daß Ihre Auftragskarten immer vollständig ausgefüllt 
sind (z. B. Unterschrift) 
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Tausche, vork., kaufe Super Famicon/NES und 
Mega Driva Spiele, suche 100 % Neo-Geo, 

‚noch gut erhaltene Amiga Helte. Tel 
06104/41969 ab 16 h Alex 


Tausche MD +3 oypads + den Spielen: SH 
ring, Phant. Star Il, Gynoug, 

Beh Wongerdey uam 6. SNES + 23 
Games, ih kann GB draufiogen. Tl. 02864 


"Tausche, kaufe, Superlamicon Spiele aller Art 
dt. Jap. USA, suche auch G.B. Spiele, Philipp 
Eyssele, Goelhestr. 34, 7448 Woltschlagen. 
Tal. 07022/51419 


Tausche, verk. S. NES Spiele, habe z.B, Joe 
und Mac, F-Zero, Sim City, Adams F,, suche 
‚Super Ghoustn Ghosts, Super Alesie. Tel. 
05502/3556 ab 18 h 


Verkikau),Jausche SF-UndNeo Geo Games. 
suche 2.B.Starwars, Dinosaurs, Mariokart. 
‚Axolay, Art ol Fighting, vork. supergünstig MD 
+Games. Tel. 07545/6561 13-22 n 


vor 
INES, 


1ausche ModulefürFamicon Super 
Mega_Drve, PC-Engine, Neo-Geo, 
Gamegoar, Gamoboy, Lynx. Verk. Neogeo, 
Tel. 088/1403732 


Vork, SNES Module: Mystical Ninja, Zeida Il, 

Mario, Parodlus, Final F- II auch Tausch gg. 
Inoeaurus. suche: MD-Module, suche Joy. 

sticks MD & SNES. Tal. 07195/72637 ab 14h 


Kaufe und tausche Super NES/Famicon-Spie- 
Ie. Zahle bis zu 60 DM. Tausche auch gg, 
Megadrive-Module. Tal. 07805/59328 


Kaufe, vork,, tausche alles für Mi . 
Famon, Super NES, Neo-Geo, PC-Engine, 

jamo Gear, Gameboy, Lynx. Kaufe auch ganze 
Bastande. Ti 0831109732 


Kaufe, vark,, tausche allos fürMega-Dri 

Engine, Super NES, Famicon, Game Ger 

Kaufe auch Bestände. Tel. 09331/851 Chi 
in 


Tausche und vork S-NES Modul, Mega Dive 
Module zu verk,, Abs, Markus Rlel, Kohrer Sir. 
5, 8112 Bad Kohlgrub, 


Kaufe, tausche Super-NES Module (dt. evil. 


auch p. us) an: Sascha Ramalı, 
|Nordring 82, 6082 M.-Walkgort 
Suche gebr. dt. Super NES mit 1 Spiel, biete 


[oder tausche og. 2 Top MD Spiele, 120. 
DM in bar, Tel. 03371/9703 Jonas Lasse 


Tausche Neo Geo, Super NES. Mega Drive, 
GB-Spieie, Habe: Lasi Resort, EA Hockey, 
1i etc. Suche News, verk. leicht def. 
MOROB. Halo Tal 04088708 


Verk.. kaufe, tausche Spiel tür Super NES, 
Drive, 


Mi GB-Gear, Master 
Syalem, Ti’ oncanrıbn8" 


Tausche und kaufe Super NES Games, habe 
Castlevania IV. Smash TV, Actraiser u.a. su- 
‚che: Strootightoril, Top Racer, F-Zerou. 


Se 
7 


Kaufe, vork. tausche alles ar 


Diverses 


Bewer en 
5" LW, I (, Mouse, 
MS-DOS Vers. 4.01, VGA und eine 
BEN en 


‚Suche immer det. Konsolen aller Systeme, 
Suche Lyns I und Mega Drive mi Spcln bis 

{mit 10 Spielen) Tel. 0821/487608. 
abıen 


‚Suche Konsolen + Spiele, 
mo: Soga Master, Soga Master 
do. PGEngnet. Famicon. 

Ir. 89. 2300 Ki. Tel. 81311641670. 


Verk., kaufe, tausche S. Famicon, MD, PC-E.. 
GGundGB Spiele: 8. Fighter Il, Dunk Shot, Top 
‚Racer, XE-1 Stick usw. Verk. G. Gear, Spiele, 
Tel. 07621/74370 14-20 h 


York, Super NES und Famkon Spiel 1r80- 
75 DM. Auch Mega Drive Module für 40 - 85. 
DM. A500 Software und Hardware günstig. Tel. 
09721/58297 Björn 


Fr 
oder 


‚Suche für Super NES/Famicon Pilotwin 
’Zoro, auch Im Tausch gg. Castle Vanıa 
‚Super Contra. Tel. 07041/9690 


Kaufo/verkaufe Module fürSNES, SF, MD, Neo 
Geo und PC-Engine (nur Kauf oder Tausch). 
'SNES/SF-Modulo ab25DM. T0I. 06131/616625 


Kaufe, tausche, vork., Spiele fürs Super NES. 
"Tel 02504/4819 ab 17h, 


Verk. 4 Spieler-Modul, NES-Max &2tändard- 
Control üri 20 DM nk. Bomau, Warp, (NP 
70.DM) Tel. 070317277046 


Verk. Final F_ur120.DM oder täusche 
anderes S.NES Spiel. Tel. 0887232311 


Verk. NES + US Adapter 45 Spiele 160° 
tausche SNES Spiele, habe F-Zero, Pilot 

SContra, Gastlovanıc.4, Mario 4. Zolda 3,8U- 
che eng Turlen AS, Marla, 5 Star Wars. Tal 


g 
Suche SUper ES, JapgnUSA-Adanter 6: 800 
due: Suber Dunkahot Super Formaten Ber, 
ge, pieving F-Zaro,auchonzoi.Tol.089, 
8723 Carston { 


Kaufe, vork., 
Module. Tel, Solingen 208689 


Em een” je 


tausche S-Famicon + S-NESI 


Tausche Neo Geo und Mega Drive Module für 
‚Nam 1975. Alphamission, 
1.RoboArmy, zahle 

79996 Rail ab 17h 
Ver. NES mit7 Spielen, Four Score4, Conirol- 
lerfür 50 DM oder Tausch gg. S-NESmitmind. 
2 Spielen. Tel. 0231/5216896 Beind ab 18.30h 


Verk. NES-Spiele für je 59 DM, Metroid, Goo- 


es I. Alpha Mission, R.C. ProAm (ür 49 DM. 
Tel 174474 Daniel. Suche auch biliges 
Sega-Master-System. 


|Neo Geo Module, Burning Fight 200 DM, 
Fatal Fury 200 DM, Magican Lord 150 DM, 
|Robo Army 200 DM! Tel. 07443/5541 ab 18 h 


Ihr sucht einen Chub? Dann seid hr bei uns 
genau richtig. Amiga und Atarı ST. Dahl Chri- 
‚tian, Feldstr. 53, 2120 Lüneburg 


Hello User! Suche Tauschpartner für A 500, 
ListenanFrankLauter, Annosr. 5,5948 Schmal- 
ienberg 


Habt hr auch Modulklauer, Betrüger und Lüg- 
ner satt? Wolt ihr mit einem zuverl. T) 
‚Spiele für sämtliche Konsolen tauschen? Tel, 
0462711618 Stelan 


Kaufe, tausche und verk, Neo-Goo Module, 
suche speziell Neo-Goo Module: Mutation 
"Nation, Artof Fighting undand (blig). Tel.030/ 
3017825 17-20 


Asmagor! Ein Sırat‚Wirtschafts. "Briefsplel 
(Kosten 2,50 DM/Runde). Info gg. 60 Pf. RP 
anfordern bei: Lukas Suchan, Im Felde 19, 
7300 Esslingen 


Verk NES Spiele Megabilg Zeida + IE0DM. 
Shi 1160 Ob. Pur #6 Dis Fakanade AO 
DM, ale 14 Games 450 DM. Pao 8 Rlooy 
ibba. Tel. 06111501741 


Suche Computorfreaks fürmelnen Computere- 
Iub Informationen gibt 8 99.7 Schlinge Por 
to, Im Club inbegrifen sind Hotline, 

disk, Zeitung, Information, Tausch und Ver 
kauf, Reinhold Walkoun, Rolih 4, 4650 Edi 


Soga-Mega-Club. Wir verleihen Spielmodule 
auch Au, dem Postweg in dor, ganzen BRD. 
‚SMV-Club, Schloßbergstr. 14, 8129 Haid 


Verk. SMS mit8 Spielen (Wi I.R- 

Type, Gauntiet, Ullima IV, Phantasy'Star, Allen 

Syndrome) ales zu tür 600.M. Micha. Tl 
155300, x 


‚Atarı 2600 mit div. Spielen und Groaty Vision 
miß: für zus. 500 DM. Auch einzein zu 
vork., Alexander Tel. 030/8119992 Berlin 


Verk. folgende Zeitschriften: PP 5/88 - 5/92, 

Ama Joker 91 - 202. ASM DB - 210, 
‚en BO dr: a Stck 8 DM. Te 
"56260 (abends anrufen) 


‚Suche Tastatur für A1000. R. Staedter, A-4656 
Kirchham 192. Tel. 0043778192446 


C641l, C64 1, Floppy 1541, 1541 II, 1581 neu. 
Mon. 1802. Drucker MPS 1230, Disk-Boxen 6 
St. voll von über 500 Org.. Goos, Mastortext, 
Masterbase, Acton Rep. FC iii 1750 DM. Tel 


Kemer 


'Vork, NES mit 9 Spielen a Et ‚I, Zohan 
Itusw.)u. Zub. (Joysück).VB NE.1000 
DM). Als gui erhalten mi Arie Tal Dosar) 
20544 3 
Tausche und verk. POS: 
NS, B £ 
Spiele. Tel Or — 


Pe 


mra Speich 
N en ol VB 


ee ne | 


Pre De 


Bel 


3 


Pr Gute 


ae} ne 
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Kaufe Games + Konsolen für Moga Drive) Ne 
Geo, Famlcon usw. auch Verk., kaufe ganze 
Bastände. Klaus Rosenhahn, Fischelnerstr,B; 
Tel. 02154/40096 


_ Verk. Neo Geo (RGB + PAL) 5 Mon. 2 
Bol dem 750 OW. Aa Msn 


223DM, alles 
pr a Te 09031/50061 Tobı 


Tausche SNES Spiele wie 2.8. Hooks, Axle 
ua, UStJap. Adapter 1ür 16 DM, sucne US/Al 
‚Anl. für XE1-SFC. Tel. 08985/7205 


Tk. verk, PC Engine und S. Famicon Games 
z.B. Gunhed, Mr. Heil, Streetfighter |, usw., 
habe ständig Neuigk.. Tel. 05455/578 ab 17 h 


‚Suche und verk. Super Famicon/Super NES 
und MD Module aller Art z.B. Lemmings, Off 
Road Racer, Shanghai, Olympic Gold, Mario. 
Kart, Warsong usw, Tel. 0647871490. 


. verk, alle Games für 70 DM pro. 


100 % zuveı 
‚Game. 


‚VO GE-Solie:Rescueu. Tunes], verk.MD- 
Spiele: Phantasy Star Il mt Hint Book. ver. 
abchNES-Spio(100»o.k) Tel.0B6s1/14984 
Neimcke Jrg, Preis VB 


Verk. tauscheundsuche Games fürNES Super 
NES (D-Vers.) und Mega Drive. Verk. zB. Lite 
Force, Allen Storm usw. Tausche auch GB- 
Spiele. To. 0641/33263 Manuel 


Verk. NES + Mario (I, I, I), Maniac Mansion, 
Superioypad, alles 100 % 0.k., u.i. 0. Verp. für 
‚300 DM VB. Tel. 08641/3550 Armin vort 


‚Suche PP Hefte 1190, 30. 4/20, 1/91, 291,47 
91, 5/91. Gerd Weingand, Marienthäler Str. 
133, 2 HH 26. Tel. 2009688. 


Tausche Super Famicon und Mega Drive + 
Mega CD Games! Gilbert Brune, Koopmanns- 
weg 6,390 Gladbeck. Tel 0204681982 bis 
3330 h. 


‚Amiga Adel Sammle jetzt Überraschungstigu- 
ren + Puzzies von Hippos. Pingos u.v.a.. kaufe 
alle, Michael Bohne, Lauingerstr. 13, 8 Mün- 
chen 50 


[40 Spielen g.G,., verk GG 
.G.vork GB Cäss. mil 12 
‚Thomas ab 19h 


Verk CD-Vkteoplayer CLD 1500, 12 Mon. alt 


"mit Dragons L., an Da Rmee, 
| äariher-fing 2, 8621 Grub. Tel 
h 


Suche bilige NES-Spiele (Chip n Dal, Smp- 
Sons Mar Mega Man ),vrk, GBmiAlku 
und Netzteil, 130 DM.0-7543 Lübbenau, Sır.d, 
Einheit 7, Donny Brodkorb 


Verk. NES + 14 Spiele (Castlevania Il, Star 
Wars, Maniac Mansion usw.) 10r 750 DM. Auch 
einzeln. 15-16 h. Tel. 04941/7995 


Suchen Coger und Musiker. Nähere Infos bei; 
Heiko Kräling, Blumenstr. 9, 3540 Karbach 1 


BPC der Club für alle PC-Freaks. Mil Super 
Clubaı und. mehr. Infosgibts kosten 
!os bei: PBC-Posti, 10 11.49 - 4890 Bochum 1 


Suche di. Famicon + Module, NES + Module, 
GB + Module, Mega Drive + Module, PO-Engi- 
na + Module. Tel. 04521/71487 ab 17 h 


Verk. dw. Automatenplanen Antagen: Trur. 
salz, "Magarstongunei76-80/18112.A-1080 


Suche Tauschpartnerfür Amiga-Spiele, schickt 
ste an: Corinna Erhardt, Dudwellerweg 12, 8 
München 88. 


x 


Double Trouble - Deutschlands Altestar S: 
Master System und Mega-Drive und Ninte 
Club! Milglieder aus ganz Deutschland sind 
Wilkommen. Doublo Trouble - Der Club! Tel 
03016849816 


Wirmachen unsere Inseren- 
ten daraufaufmerksam, daß 
‚das Angebot, der Verkauf 
| oder die Norkeoiine) von 
urheberrechtlich geschützter 
. Software nurfür Originalpro- 
gramme erlaubt ist, 


Das, Herstellen, Anbieten, 
Verkaufen und verbreiten 
„von »Raubkopien«verstößt 
gegen das Urheberrechts- 
gesetz und kann,straf- und 
| zivilrechtlich verfolgt werden. 
Bei Verstößen muß mit 
" Anwällts-und Gerichtskosten 
‘von über DM 1000,- gerech- 
_ net werden. 


Originalprogramme sind am 
Copyright-Hinweis und am 
Originalaufkleber des Daten- 
trägers (Diskette oder Kas- 
sette) zu erkennen und nor- 
malerweise originalverpackt. 
Mit dem Kauf von Raubko- 
pien erwirbt der Käufer auch 
kein Nutzungsrechtundgeht 
das Risiko einer jederzeiti- 
gen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in 
deren eigenem Interesse, 
Raubkopien von Original- 
Software weder anzubieten, 
zu verkaufen noch zu ver- 
breiten. Erziehungsberech- 
tigte haften für Ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft 
keine Anzeigen mehr veröf- 
fentlichen, die darauf schlie- 
Benlassen, daß Raubkopien 
angeboten werden. 
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hall of fame 


Schickt bitte keine Indy-4-Lösungen an die 


Redaktion! 
"Platz Tito! System Power- Testin Platz Titel System Power Testin 
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe N 
® a ei N IR ee Pe Ze) 22 Weg A i 
1| ® Indianay.and MSDos 94% 602] | (12) SecretofMon- Amiga 27% 882 } 
the Fate of Atl key Island 2 l 
2 (2) Ultima MS-DOS 94% 92 12 (13) Sim Ant MS-DOS 87% 5192 \ 
Underworld 
3 (8) Wizardry 7 MS-DOS 94% 2192 13 | (9 SientService2 Atari ST 87% 2/92 
4 (4) Secret of Mon- MS-DOS 92% 192 14 (15) Sim Ant Macintosh 87% 1192 i 
key Island 2 
5 (5) Railroad Atari ST 91% 2192 15 (—) Kyrandia MS-DOS 86% 10/92 
Tycoon 
6 (N) Falcon 30 MS-DOS 91% 192 16 (16) Sim Ant Amiga 86% 992 
7 (9) Populous 2 ‚Amiga 90% 192 17 (17) Aces ofthe MS-DOS 86% 6192 
. Pacific 
8 (—) Links 386 Po MS-DOS 88% 10/92 18 (—) Sherlock MS-DOS 85% 10/92 
9 (10) Civilization MS-DOS 88% 192 19 (18) Prophecy of MS-DOS 85% 7192 
the Shadow 
10 (11) SWOTL MS-DOS 88% 11191 2 (19) Sensible Amiga 85% 7192 
[ Soccer 
infüj Platz Titel Power- Testin Platz Tiet Power- Testin 
ur Einführung des Super 3 Wertung Ausgabe Wertung. Ausgabe 
Nintendo, das nun endlich En SESESSERE See 7 
ganz offiziell in Deutschland 1a] DJEopuious 2.70%. 122, 19 an een \ 
erhältlich ist, gibt es diesmal | @ SecretotMon- 87% 802 2| @ Secret ot sw 1 
die Special-Ecke der besten key Island 2 Monkey Island \ 
Super-Nintendo-Spiele. Zum OEL. EV SE 
nun ü 
offiziellen Deutschlandpack 4 @ SimAnı 8% 992 A| () Amberstar B5% 32 
gehört auch der Superknaller 
Super Mario World, ein Klassi- 50 en 85% 7192 56 eooael 84% 2192 
5 ;occer 
ker unter den besten Video- 6 | (©) Amberstar 85% 6/92 6 © Be 80% 2192 
spielen. Da außer den Mario- 
Homelands eine Menge ande- 7 | @ Fire &Ice 85% 5/92 7» Blez of 78% 7191 
ältlich si reedom 
oeule nie 8 (8) Shadowlands 85% 4/92 8 (8) Rodland 76% 12191 
einen wahren Spiele-Boom er- 9 (9) Dynablasters 85% 1/92 9 (9) Elvira 2 72% 7192 
lebt, gibt es alle Spielehits auf 
: = I 72% 192 
einen Blick. cd 10 | (9Batte ısie 85% 10/91 10 Koyzbekuingi 6 
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Redaktion lahm. 


hall 


SUPER MARIO 
BROS. 3 


Mario forever: Das neue Super Mario Cart legte die 


of fame 


System 


Titel 


System Power- 


Test in 


Wertung Ausgabe 


Soouauaup- 


(9) 


Super Mario 
Bros. 3 


Parodius 


NES 
SNES 


Super Contra SNES 


Street Fighter 
Last Resort 
Warsong 
Zelda 3 


Formation 
Soccer 


r2 SNES 


Neo Geo 


(10) Wonderboy 5 
(englisch) 


90% 10/92 12 (11) Sim City 


90%  se2 3 (12) Bonks 


Revenge 


8% em2 A| (13) Shining in ine 


Darkness 


89% 7192 15 (—) Lemmings 


MegaDrive 88% 502 N@ | (-) Thunder 


SNES 
SNES 


Final Fantasy2 SNES 


Super Aleste 


SNES 


Force 3 


88% a2 17 | (14) Wonderboy 5 


(apanisch) 


8% 2 JE (15) Starlight 


88% 2192 1 (16) Wonderboy 3 


86% 7192 


(17) Mystical Ninja 


Mega Drive 86% 
SNES 86% 
PC-Engine 86% 
Mega Drive 85% 
Mega Drive 85% 
Mega Drive 85% 
Mega Drive 84% 
Mega Drive 84% 
GameGear 82% 


SNES 82% 


ces mS.Dos erecıar! 


Platz Titel Power- Testin Power- Testin Platz Titel Hersteller 
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe 
1 (1) Creatues2 78% 8192 1 (1) Indiana 94% 6192 1 Parodius Konami 
Jones 4 
2| @ BugBomber 76% 512 2 | @ Utima 94% 6192 2 | Super Contra Konami 
Underworld 
3 (—)Budokan 73% 10/92 3 (3) Wizardry 7 9% 2/92 3 Street Fighter 2 Capcom 
A| @ Gateway 73% 192 A| (WSecretotM. 92% 12 4 | Formation Soccer Human 
Island 2 
5 | ()Catalypse 72% 10192 5| (6) Lemmings 92% 101 5 Zeidas Nintendo 
6 |) Pang 7% 10191 6 | (9) Falcon 30 9% 192 & Final Fantasy 2 Square 
7 (© Conquestador 69% 12191 7 m Civilization 88% 182 7 | Super Aleste Compile/Toho 
8 (—)Space 68% 10/92 8 (—)Links 386 Pro 88% 10/92 8 Sim City Nintendo 
Crusade 
9 (6) Teenage 68% 2192 9 (8) SWOTL 88% 1191 9 ‚Actraiser Enix 
Turtles 2 
10| ” wordcass erw 2m2 10| ® simant 8% 5/92 10 72 Nintendo 


Rugby 
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Bad News for Hedgehogs 


JS AEr 7 
Neue Welt — neues Glück, j 


jedes Levi 


BE we 


‚el wartet mit neuen Grafikdetails auf 


ZOOL 


illionen Igel sterben auf 

deutschen Straßen. Auch 
die Lotus-Macher-Gremlin 
möchte gerne einem speziel- 
len Softwarekollegen der Sta- 
cheltiere den Garaus machen, 
Um Segas Igelkönig Sonic das 
Handwerk zu legen, heuerten 
Gremlins Designer einen Ninja 
der neunten Dimension an: 
Zool. Der vermummte Igeljä- 
ger stellt dem stachligen Ge- 
sellen in der vollen Montur ei- 
nes Superninjas nach: Vene- 
zianische Gesichtsmaske, Su- 
persprungschuhe und Licht- 
schwert. Doch Zool hat auch 
innere Werte, denn ohne flinke 
Bewegungen ist ein Ninja 
nichts. Da er ein Meister seines 
Faches ist, hat er ein ganzes 
Repertoire an Handlungen auf 
Lager: laufen, springen, mit 
Händen und Füßen treten, klet- 
tern, an Seilen hangeln und 
wie ein Affe an Mauervorsprün- 
gen herumkraxeln. Zusätzlich 
kann er dicke Gummigeschos- 
se abfeuern und ä la Spider- 
man senkrechte Wände er- 
klimmen. Zu allem Überfluß 
kann Zool Ninjamagie nutzen. 
Beispielsweise den Super- 
hüpfzauber, mit dem er gewal- 
tige Sprünge machen kann, 
bei denen selbst Heike Henkel 
vor Neid erblassen würde. Un- 
vermeidlich im Reisegepäck 
des interdimensionalen Kampf- 
sportlers: "Smart-Bombs”, die 
einmal ausgeklinkt, sämtliche 
Gegner vom Bildschirm put- 
zen. 

Turnt der Kämpfer mal nicht 
auf dem Boden herum, son- 
dern erhebt sich in die Luft, 
kann er mit Hilfe seines Spe- 
zialkillerschwerts sämtliche 
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Feinde vom Himmel metzeln. 
Die Schwierigkeit bei dem kniff- 
ligen "Todessprung” ist, wie- 
der festen Boden unter den Fü- 
Ben zu bekommen. Denn spit- 
ze Ecken, Feuer und Nägel 
bremsen den flugtüchtigen 
Ninjameister meist früh genug. 


Antigel-Zorro Zool 
beißt sich an seinem 
Konkurrenten Sonic 
The Hegdehog leider 
die Zähne aus. Das 
Sega-Stacheltier sitzt 
in Sachen Level-Auf- 
bau (noch) fest im 
Sattel. Beim Spiel- 
design tritt oder rast 
Zool schon von Sonic 
in ausgetreten Spiel- 
pfade — turboschnell also. Denn 
wie der berühmte Konsolenkolle- 
ge, dreht auch Zool gerne auf, 
Und rast mit einem Affen (oder 
besser Ninja-)Zahn durch die 
Levels. Leider stehen gerade 
umgehaune Feinde nach gewis- 
ser Zeit wieder auf und harren 
am alten Platz, wenn der Ninja 
wieder vorbeikommt. Das geht 


nicht nur unserem 
Supersprite auf den 
Senkel. Der Schwie- 
rigkeitsgrad wechselt 
im Spiel, ist aber 
grundsätzlich durch 
die Geschwindigkeit 
relativ hoch — Einstei- 
ger dürften schnellge- 
frustet werden. Trotz- 
2. dem bekleckert sich 

Zool eher mit Ruhm, 
denn mit Schande. Niedlich ani- 
miert und grafisch tadellos durch- 
gestylt bietet er gehobene "Jump' 
n’Run"-Kost. Größter Pluspunkt: 
die zahlreichen Spielstufen, die 
vor Abwechslung strotzen. Habt 
Ihr Fire and Ice satt oder gar 
durchgespielt und sucht frischen 
""Hüpf und Hau”'-Stoff, solltet Ihr 
zugreifen. 


der neunten Dimension er- 
forscht sieben Welten mit je 
drei Leveln. Die Spielstufen 
scrollen dabei fleißig "paralla- 
xend” in alle Richtungen. Ne- 
ben den zahlreichen Feinden 
beschäftigen Euch jede Men- 
ge Puzzels und Aufgaben in 
den Levels. Jede Welt steht un- 
ter einem bestimmten Motto. 
Der Anfang des Übels ist die 
Welt der Zuckernaschereien: 
die Sweetworld. In dieser Ka- 
rieshochburg ziehen mißmuti- 


Ihr steuert den Igelkiller am | ge Geister ihre Bahn, unter- 


besten mit dem Joystick durch 
die Welt des Bösen. Der Ninja 


Zool packt 
das Extrawaffen- 
sortiment aus 


Drei Balken 
Lebensenergie 
trennen den 
Ninja vom Tod 


stützt von üblen Killerbienen, 
die dem ahnungslosen Zool ih- 


Forte Fortissimo: 
Zool hat's eilig. 


ren Stachel in die zarte Ninja- 
haut bohren wollen. Gelingt es 
Euch, eine Biene oder einen 
Geist mit dem tödlichen Licht- 
schwert oder den Gummiku- 
geln zu treffen, zerplatzen sie 
mit einem schnöden Klirren 
und hinterlassen manchmal 
ein beflügeltes Herz (schnell 
eingefangen) oder einige 
punkteträchtige Extras in Form 
von zuckrigen Leckereien. In 
folgenden Levels wechseln 
nicht nur die Hintergründe, 
sondern auch die Bösewichter, 
die sich Zool in den Weg stel- 
len. cd 


Genre: Geschicklichkeit 


Zirka-Preis: 90 Mark 
Testm Gremlin 


75% 


Grafik: 77% Sound: 58% 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KByte 
Unterstützt: 1 MByte 

Geplant für: Atari ST 


AMIGA 


una ZN 


Legend of Valour 


The Dawning 
Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! 
Ein "überirdisches" Vergnügen in Hi-End-Qualität! 


Suchen Sie die Antworten - ht will man mir eine Lebensversicherung verkaufen? 
i - Wo finde ich eine Ärztin, die mich nicht bei jeder Behand- 

Zu .denikragen;die.das lung irgendwo amputiert? 

Universum bewegen! - Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen? 


Spielbare Demo-Diskette 


gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken für MS-DOS 3,5" und 5,25" 
(HD) erhältlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: Universum, Verler Str. 1, 
4830 Gütersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch für Amiga. 


| RAM-Karten Commodore Amiga 500 548,- DM 
RAM-Karte, 512 KB, Uhr, für Amiga 500 39,-DM Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 668,- DM 
RAM-Karte, IMB für Amiga 500 Plus 89,- DM Amiga 600, 1 MB RAM, neueste Version 738,- DM 
RAM-Karte, 2MB intern für Amiga 500 219,-DM Amiga 600, 1 MB RAM, 40 MB HD, neueste Version 1098,- DM 
RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB bestückt für A2000 239,- DM Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 1098,- DM 
RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestückt extern für A500 288,- DM Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum 3298,- DM 
Laufwerke Software für PC's Windows 3.0 49,- DM 
Laufwerk 5" extern für jeden Amiga 109,- DM Windows 3.1 149.- DM, MS-Dos 5.0 149.- DM 

h extern für jeden Amiga 129,- DM 5 R 
| 5" intern für Amiga 500 %,-DM Software für den Amiga 
| Laufwerk intern für Amiga 2000 99,- DM The Simpsons 39,- DM, Appetizer (Text, Graphik, Spiel) 
> | Laufwerk Teac 1,44MB für AT’s 89,- DM DM, Real 3D Begini 
| Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB für AT's 119,- DM \ Scala prof 
| ware und pa 
a  Festplatten-Systeme Pr 3 
| 40MB Zugriffszeit «19ms, für Amiga 500 oder2000 498,- DM FASENSETEDIERIB BEN a 
120 MB Zugriffszeit «1Sms, für Amiga 500 oder2000 698,-DM Tjmschalteplatine passend für oben aufgeführte ROM's 29,- DM 
Alle anderen Größen und Ram-Optionen auf Anfrage. US Robotics Modems 16800 bps, verschiedene Modelle ab 1398,- DM 
Der Anschluß unser Modes an das Postnetz der BRD it hei Strafe verboten 
Monitore und Graphik Bei speziellen Wünschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles ! 
SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 79, DM 2 
Verka 1 MB 1280x1024, TOBE Eiger Dr DM = 3 Jahre Garantie 
Flickerfixer für Amiga 2000 oder Amiga 259,- DN RES RER ENTE TER R 
Multifrequenz-Farbmonitor 14” 1024x768, 0.28 dots _498,- DM De 
Eizo F550i Farbmonitor 17" 1280x1024. 0.28 dots 2298,- DM ne KERET Wanleronten bei Kauf oder Garantie 
Monitor RGB Farbe für Amiga 500 bis 2000 428,- DM rd re 


— Gerät defekt? Unverzüglicher Austausch‘ 


— Schulungsseminare « PD Tausch - Messebesuche 
Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM — Clubtreffen « Wettbewerbe « Erfahrungsaustausch 
Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an. = Kali & Sa Penn Na nen 
Teistungsinfos, aktuelle Mailings, Prämienliste, Satzı — Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249,- DN 
VREDELLIeh, AKtIElIE MEIDES Pan are) Haben Sie Probleme mit anderen Verkäufern ? 
E R Testen Sie uns ! Sie werden zufrieden sein. 
Telefon: 02091495804 Fax: 02091495841 Das alles für nur 5,- DM im Monat. Fordert einfach | 
Club der Computerfreunde e. V. telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info‘s an. 
4650 Gelsenkirchen « Pothmannstraße 14 >” 
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Die ‚Obergegner sind trotz aller Niedlichkeit nicht ungefährlich 


B.C.Kid 


erfechter der gesunden 

Ernährung haben es nie 
besonders leicht gehabt. Vege- 
tarier werden immer noch 
schief von der Seite angese- 
hen, wenn sie einen appetitli- 
chen Körner-Burger einer fet- 
ten Eisbeinkeule vorziehen. 
Wer statt Steak Bananen fut- 
tert, für saftige Apfelsinen ein 
Schinkensandwich liegenläßt, 
mit Behagen an einem Salat- 
blatt kaut und dafür eine pralle 
Weißwurst mißachtet, ist laut 
Meinung der fleischvertilgen- 
den Mehrheit nicht mehr ganz 
richtig im Kopf. Daß das Ge- 
genteil der Fall ist, also friedlie- 
bende Pflanzenesser sehr 


Gefährliche 
Steinzeit: B.C.Kid 
steckt in argen 
Schwierigkeiten 
(Amiga) 


wohl "Köpfchen" haben, be- 
weist ein frühzeitlicher Fan der 
vegetarischen Küche: B.C. Kid. 
B.C.Kid taucht nicht zum er- 
stenmal auf dem Bildschirm 
auf, denn hinter dem Namen 
B.C.Kid verbirgt sich kein gerin- 
gerer als der Leib- und Magen- 
held der japanischen Spielefir- 
ma Hudson. In seinem Heimat- 
land tummelte sich der kleine 
Bursche auf der PC-Engine 
und hört im fernen Osten auf 
den Namen Bonk. Hudson, 
mittlerweile mit einem eigenen 
Büro auch in Europa vertreten, 
wollte Bonk auch auf anderen 
Computersystemen sehen. 
Kurzerhand wandte Hudson 


Dank Sprung- 
blümchen hüpft 
B.C.Kid nochmal 
so gut (Amiga) 


Was BCKid kann, können wir 
schon lange. Klaro ist Obst eine fei- 
ne Sache, aber immer nur Bana- 
nen, Kirschen und Ananas ist auf 
Dauer auch etwas eintönig. Beim 
‚Gedanken an einen saftigen Ham- 
burger läuft uns das Wässerchen im 
Munde zusammen. Aber wie be 
kommen wir vegetarische Ernäh- 
rung einerseits und Hamburgerlust 
andererseits unter einen Hut? Ganz 
einfach: Die Lösung heißt Vollwert. 
Burger. Hier ein kleines Rezept für 
‚den Alternativ-Burger: 

1 Vollkornbrölchen 
1 Salatblatt 


1 Tomate 
1 Gurke 
1 Zwiebel 
1 Grünkernbratling 
Ketchup 
Senf 
Majo 

Bruzzelt den Grünkernbratling 
(gibt's in jedem Reformhaus) von 
beiden Seiten gut an, schneidet das 
Vollkornbrötchen auf, legt das Salat: 
blatt hinein und den Bratling oben- 
drauf, Ein Sprizter Ketchup, ein Löf- 
felchen Senf oder Majo dazu. Als 
lukkulisches Finish ein paar Toma- 
ten- und Gurkenscheiben sowie her- 
Zhafte Zwiebelringe. Fertig ist der 
POWER:Burger, der nicht nur 
schmeckt, sondern auch gesund 
ist, 
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Hinter 


sich mit der Bitte, eine Amiga- 
Version des Steinzeitökos um- 
zusetzen, an Deutschlands 
derzeit bekannteste Program- 
mier-Crew: "Factor 5” (Turri- 
can 2) — aus Bonk wurde 
B.C.Kid. B.C.Kid, ein kleiner 
Neanderthaler, ist in früher 
Vorzeit immer auf der Suche 
nach frischem Gemüse und 
schmackhaftem Obst. Ihr steu- 
ert nun den kleinen Knirps auf 


liesen Türen befinden sich geheime Bonuslevel (Amiga) 


HN KENT 


der Futtersuche durch fünf 
Welten, die in insgesamt 16 
kleinere, horizontal und verti- 
kalsscrollende, Levels unterteilt 
sind. Leider ist das frühge- 
schichtliche Spielfeld nicht ge- 
rade ein besonders friedlicher 
Ort. Zahlreiche Urtiere, Vor- 
zeitviecher und garstige Nean- 
derthalkollegen wollen B.C.Kid 
an das Bärenfell, das ihm als 
Kleidung dient. Den Angreifern 
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eo 
Der Preis ist 
. 
heiß 
Keine Panik! Keine Bange! Wir ha 
ben Euch nicht vergessen. Da nun | 
| der Name des vegelarischen Nean- 
| derthalers feststeht, kommen auch 
‚die Gewinner des Bonk:We f 
bes zu Ihrem Recht. Allerdings ers 
in der nächsten Ausgabe der PO: 
Dort erfahrt Ihr endlich, 
rechtzeitig zum Welh. 
t, die Preise unter 
den Tannenbaum legen darl. Habl 
also bitte noch vier Wochen Ge: 
duld. 


kann B.C.Kid dank eisenhar- 
tem Schädel wehrhaft die Stirn 
bieten. Per Kopfnußkickt unser 
Freund die Urwesen gekonnt 
aus dem Weg, besonders hart- 
näckige Zeitgenossen werden 
per Salto mortale mit anschlie- 
Bendem Kopfsprung erledigt. 
Hindernisse werden elegant 
übersprungen, oder, da freut 
sich der Zahnarzt, mittels kräf- 
tigem Gebiß "umknabbert”. 
Steht beispielsweise eine Fels- 
wand oder eine Urzeitpalme in 


B.C. Kids Weg, reicht die pure | 


Zahnkraft aus, um sich an dem 
Hindernis hinauf- oder hinabzu- 
hangeln. Berührt B.C.Kid dabei 
einen der Gegner oder fällt in 
eine Lavapfütze, ein Schlamm- 
loch oder eine der vielen Fal- 
len, zehrt dies an Kids Lebens- 
säften, die in Form von kleinen 
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Bez A 
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Herzchen angezeigt wird. Sind 
alle, zu Begin drei, Herzbehäl- 
ter leer, verliert B.C.Kid ein 
wertvolles Bildschirmleben. 
Damit die Lebenskraft nicht 
vorzeitig schwindet, sammelt 
Ihr unterwegs frische Früchte 
auf. Jeder Obstbrocken bringt 
ein wenig Kraft zurück. Einige 
Obstsorten liegen einfach her- 
um, andere sind in kleinen Blu- 
men versteckt, auf die Ihr sprin- 
gen oder die per Stirnstüber 


Eine Doppeldino- 
Keule ist in 
den Wolken 
versteckt (Amiga) 


00) 


ET 


B.C.Kid ist nach dem Fleischverzehr immer stocksauer 


In den orangefarbenen Blumen steckt meistens nahrhaftes Obst und Gemüse (Amiga) 


ihrer süßen Fracht befreien 
könnt. Jedoch findet Ihr ab und 
zu eine Dinosaurierkeule am 
Wegesrand. Die ungewohnte 
Nahrung hat auf den Pflanzen- 
esser B.C.Kid eine recht unge- 
wöhnliche Wirkung: Er wird für 
geraume Zeit stinksauer. 

Ist B.C.Kid wütend, ver- 
semmit er die Feindsprites 
nochmal so gut. Die Wutanfälle 
gibt's in zwei Stufen. Eine klei- 
ne Keule bringt B.C.Kid "nur" 
zur Raserei, vertilgt Ihr in die- 
sem Zustand eine zweite 
Fleischportion oder gar gleich 
eine doppelt so große Super- 
saurierkeule, rastet der dick- 
köpfige Neanderthaler beson- 
ders aus. mh 


Mit eleganter Bravour 
hat das deutsche Edel- 
programmierteam 
"Factor 5" den fern- 
östlichen Jump'n’Run- 
Knaller Bonk auf den 
‚Amiga herüber geret- 
tet. Dem europäischen 
Enkel B.C.Kid fehlt 
glücklicherweise keine 
der bemerkenswerten 
Fähigkeiten, die den 
frechen Japano-Fratz auf der 
PC-Engine so liebenswert ma- 
chen. Im Gegenteil — alle De- 
tails, vom Killer-Stüber über das 
Gebißklettern bis zur gesprunge- 
nen Kopfnuß, den Geheim-Levels 
und den Blumen, sind ohne Ab- 
striche vorhanden. Sogar Joy- 
pads oder Joysticks mit zwei se- 
peraten Feuerknöpfen werden 


SW 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Factor 5 


AMIGA 865% 


Grafik: 78% Sound: 72% 
Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 512 KByte 


Unterstützt: mehr Speicher, 
‚Joysticks/Pads mit zwei 
separaten Feuerknöpfen 


Geplant für: — 


unterstützt. Obwohl 
der zweite Knopfrrecht 
nützlich ist, steuert 


sich BC.Kid auch mit 
einem normalen Joy- 
stick ganz famos 
durch die grafisch 
und musikalisch, dem 
Amiga entsprechend, 
FR, aufgepeppien Leveis. 
MED) Ohne große Proble- 
HER me hüpft B.C.Kid in 
die Oberliga hochkarätiger Jump’ 
n'Run-Spiele. So viele Gags, Ab- 
wechslung und spritziger Action 
findet man selten in einem Com- 
puterspiel dieses Genres ver- 
eint. Hoffen wir, das Hudson ein 
Herz zeigt und auch den Konso- 
ennachfolger Bonk’s Revenge 
von dem dynamischen Quintett 
für den Amiga umsetzen läßt. 


ne 
ei: LEGEND OF DB 


Spannender als die Wirklichkeit: Zelda - je v 

nur für Super Nintendo. In diesem sagen- 

haften Live-Abenteuer dringst Du tief 

in geheimnisvolle Welten ein und kämpfst 

gegen schwarze, magische Kräfte. 

Du bist Link, der (hoffentlich) tapfere Ritter, 
und begibst Dich in schier 

s fl endlose Geheimverliese. 

Die Super Nintendo Power. en 
Gestalten, an die wir kaum 
zu denken wagen. = 
Doch dank der sensationellen N Kr 
3D-Grafik wird selbst der Trip in den finstersten 
Kerker zum Vergnügen. Und mit Deinen überna- 

türlichen Kräften und magischen Waffen wirst Du dieses Fantasie- 

Abenteuer bestimmt 

bestehen. Vorausge- "Tr" =; wen Dam N: 

setzt, Du bist mutig r 

genug, Dich dem 


Unbegreifliche 
DD 


Lang 
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Tiefsee-Olympiade 


Extrawaffe: Der Pelikan trägt Euch ein Stück zum Ziel. 


The Aquatic 
Gumes 


illeniums erfolgreiche 

James-Pond-Serie be- 
sucht mit dem dritten Teil, The 
‚Aquatic Games, ein gänzlich 
neues Genre. Während Unter- 
wasser-007 James Pond in 
Jump'n'Runs seine Widersa- 
cher hetzte, besteht er im Jahr 
der Olympischen Spiele mit 
den Aquatics, seinen Freüun- 
den, eine zünftige Wasser-, 
Strand- und Sumpfolympiade. 

Zu Beginn entscheidet Ihr 
Euch entweder für drei ver- 
schiedene Trainingslager mit 
jeweils anderen Anforderun- 
gen (Schwierigkeitsgraden) 
oder beginnt mit der Olympia- 
de. Sind drei Freunde dabei, 
darf gegeneinander gespurtet 
werden. In jeder der acht Diszi- 
plinen muß eine bestimmte 
Punktzahl erreicht werden, um 
sich für die nachfolgende Sport- 
art zu qualifizieren. Gesteuert 
werden die wässrigen Akroba- 
ten per Joystick — gut getimtes 
Knöpfchendrücken und Rüttel- 
einlagen inklusive. 

Die Disziplinen stellen dröge 
Ruderwettbewerbe locker in 
den Schatten: Beim "100-m- 
Splash” rennt James gegen ei- 
nen grünen Laubfrosch. Kleine 
Gags und Extras helfen ihm, 
auf Touren zu kommen. In 
"Klipper Watching” köpft Ihr 
als Seehund Strandbälle aus 
dem Bildschirm, die schlafen- 
de Seehundbabys aufwecken 
wollen, während in ”Hop, Ski 
and Jump” ein graziöser Drei- 
plus-Seilsprung vollbracht wer- 
den muß. In ”Bouncy Castle” 
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James Pond eine gu- 
te Figur. Die acht ab- 
gefahrenen Diszipli- 

nen bringen die nas- 

se Freude mit viel 

Charm und Witz in 

Eure RAM. Allerlieb- 

ste Animationen der 

Helden, witzige Musik- 
stückchen und bunte, 

wenn auch etwas schlichtere Gra- 
fik gegenüber der Mega-Drive- 
Variante überzeugen jeden Athle- 
tikmuffel. Zudem sorgen zahlrei- 
che Gags für strapazierte Lach- 
muskeln. An Abwechslung man- 
gelt es Aquatic Games ebenso- 
wenig. Die verschiedenen Diszi 
plinen fordern von Euch sowohl 
klassisches Joystickrütteln als 
auch Geschicklichkeitseinlagen, 


Auch als Amphibien- AD 
Sportsmann macht 


in denen vor allem 
richtiges Ti 
scheidet. 
and Jump” und das 
witzige "Bouncy Cast- 
le” sind dabei meine 
absoluten Favoriten. 
Trotzdem krankt die 
James-Pond-Olympia- 
deankleinen Schlam- 
pereien. So fehlt ein 
Zwei-Spieler-Gleich- 
zeitig-Modus, was die Olympia- 
de, vor allem mit ein paar Freun- 
den, noch spannender hätte ge- 
stalten können. Zudem haperts 
an den zwar witzig komponier- 
ten, aber für Amiga-Verhältnisse 
unterbelichteten Musikstücken 
Grafisch wäre ebenfalls mehr 
drin gewesen. Alle Pond-Fans 
und Sportspielliebhaber können 
jedoch zugreifen 


springt Ihr auf Schwämmen 
herum, vollführt dabei die ver- 
rücktesten Salti und werdet 
von Kampfrichtern dafür beno- 
tet. "Feeding Time” ist ein 
Fischfütterungsspiel, in dem 
Ihr auftauchenden Wassertier- 
chen Bonbons verfüttern und 
sie somit vor den Haken der 
‚Angler retten müßt. Des weite- 
ren wartet die Schieß-den-Bal- 
lon-ab-Disziplin "Shell Shoo- 
ting” und das amphibische 
Radrennen "Tour de Grass”. 
Als letztes wetzt Ihr als Spring- 
frosch durch das Hürdenren- 
nen "Leap Frog”. Habt Ihr ge- 
nügend Punkte ergattert, gibt's 
zwei kleine Bonusspiele. kn 


Geschicklichkeit 
Millennium 


Herstell 


Grafik: 67% Sound: 58% 
‚Schwierigkeit: mittel | 
Minimal: 512 KByte 

| 


Unterstützt: — 


| 


Zirka-Preis: 90 Mark | 
Testmuster: Millennium | 
AMIGA 75% | | 
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Bunasına AD 


‚Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Havsnammer 


PU Wohnen 


Talfonftornch) 


Datum, Unrschf, 


‚Antwortkarte 


Markt & Technik Verlag AG 
Power Play 


Was wäre Dich Sie das größte 
Unglück? Überhaupt nicht mehr Grin- 
sen zu können. 


die größte Welle Hookipas mit einem 
schönen Mädchen im Arm abzureiten. 
Welche Fehler entschuldigst Du 


am ehesten? Rechischi 


SF. Szene an Überraschungen bereit- 
hält wie William Gibson, Bruce Sterling, 
Greg Bear, Norman Spinnrad. 

Dein Lieblingsfilm Delicatessen, 
Aliens, Terminator zum Ersten und die 
legendären Clouseaus. 


Ich liebe feminine Eigenschaften an 
Frauen. 


Die Überraschungsprogrammierer von 
ID Software. 

Dein erstes Spiel? Ladder auf einer 
Baukasten-Z-80-Maschine, 

Welche Gestalt der Software- 
szene verabscheust Du am 
meisten? Ultraschlaffi Larry und sei- 
ne öden Anmachen. 

Welche militärischen Leistun- 
gen bewunderst Du am mei- 
sten? Den Kampf der Eispiraten, 
Dein Lieblingscomputer? Vor 


Redaktion Paul Klee und Picasso. Deine Lieblingsbeschäftigung zwei Jahren war es der Amiga, zur Zi 
Dein Lieblingsmusiker? Bob Augusliner schlabbern und Rechner istes der PC und in zwei Jat 
Marley, R.E.M., New Modell Army und zerlegen. der..? 
Hans-Pinsel-Straße 2 | imentalen Stunden Keith Jarret. Auf was kannst Du verzichten Mit wem möchtest Du zusam- 
DR BOBO KARTE Dein Lieblingsschriftsteller? Leere Augustiner-Flaschen und zerlege menarbeiten? Mit der Power Play- 
I] Mi; Hat etwa ein Kollege Terry Pracheitnoch Rechner. Besatzung und Brigit Bardot. 
| 8013 Haar bei München nicht erwähnt, außerdem alles was die Dein Lieblingsprogrammierer? Dein Motto? Brot und Spiele. 
Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und = 
welchen, für welchen Sie sich interessieren und welche 
Themen Sie sich wünschen Welche Eigenschaften schätzen 
Sie bei einer Frau am meisten? 


Für die nächsten Hefte wünsche ich mir folgendes Thema: 


Ich besitze einen Computer: Ja O Nein 


Wenn ja: Welchen Computer. 


Wenn nein: Für welchen interessieren Sie sich, bzw. 
welchen wollen Sie kaufen? 


Absender 
Name/Vorname: 


Straße: 


PLZ/OR: 


Telefon; 


Antwortkarte 


Power Play 
Kleinanzeigen 


Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013Haar 


Was wäre für Sie das größte 
Unglück? DaB die Menschen die 
Natur zei 
Was ist für Sie das vollkommene 
irdische Glück? Genau zu wissen, 


‚hier - entschuldig 
Sie am ehesten? Ignoranz. 
Was hassen Sie am meisten an 
einer Softwarefirma? Den Man 
gel an Vertrauen. 

Ihre Lieblingsmaler/Grafiker? 
Die Brüder Lenain, Bruegel, Monnet 
und Toulouse Lautrec. 

Ihr Lieblingsmusiker/Kompo- 
mist? J. Malmsteen, Hector Berlioz, 
Eddie van Halen 

Ihr Lieblingsschriftsteller? Jack 
Vance 

Ihr Lieblingsprogrammierer? 
Die es nn BAT. 2: Andr 
Villard und Dominique Boure. 


Toleranz und Charme. 

Ihre Lieblingsbeschäftigung? 
Mit meiner Freundin durch die grüne 
Landschaft ziehen. 
ir bestes Spiel? Das letzte. 

L " schlechtestes Spiel? Das 
letzte. 

Wer oder was hätten Sie sein 
mögen? Adam (um Eva den Apfel zu 
reichen). 


Welche Programmierer sehen 
Sie als die härteste Konkur- 
renz an? Alle. 
Was verabscheuen Sie am mei- 
sten? Streß. 

Welche geschichtlichen Gestal- 
ten verabscheuen Sie am mei- 
sten? Alle Dikatoren. 

Das schlechteste Programmier- 


team? Es gibt keine schlechten Pro- 
grammierer. 

Welche militärischen leistun- 
gen bewundern Sie am mei- 
sten? Keine. 

Ihr erstes Computer- oder Vi- 
deospiel? Mein erstes Computer 
spiel war der Klassiker Pac Man. 
Welche Gestalt der Software- 
szene verabscheuen Sie am 
meisten? Einige französische Jour- 


‚Amiga. 

Mit wem möchten Sie zusam- 
menarbeiten? Mit meinen Kolle 
‚gen: Computer Dream und UBI Soft. 
Ihre gegenwärtige Geistesver- 
fassung? Auf der Suche nach dem 
Sinn des Lebens, 

ir Motto? Meine Träume zu reali 
sieren. 


„ _FINSTERE GEHEIMNISSE, GAGS & HUMOR |! 
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computerspiele/tests 


Hokus Pokus 


Hokus Pokus: Per Knopfdruck zaubert Ihr ein Steinchen in die Luft. 


Troddlers 


s begab sich zu einer Zeit, 
da lehrte Zauberer Divinus 
den beiden Lausejungen Ho- 
kus und Pokus das Zaubern 
Zumindest versuchte er dies. 
Hokus und Pokus aber schlie- 
ten entweder während der Ar- 
beit.oder fraßen Divinus’ Vorrä- 
te weg. Alsdann sollten sie ei- 
nes schönen Tages das Käm- 
merlein des alten Lehrers auf- 
räumen und ließen dabei seine 
gesammelten Troddlers (putzi- 
ge Toffeetierchen) und jede 
Menge blutrünstiger Vampire 
durch einen Teleporter ent- 
kommen. Divinus war mächtig 
böse und so machten sich die 
Jungens auf die Socken, so 
viele Troddlers wie möglich 
wieder nach Hause zu holen 
Ihr schlüpft nun in die Rolle 
von Hokus, ist ein Freund da- 
bei, nimmt dieser Pokus. In 
über 100 Levels müssen jetzt 


eine bestimmte Anzahl Trodd- 
lers, ähnlich wie beiLemmings 
zum Ausgang bugsiert wer- 
den. Die Troddlers haben da- 
bei jedoch die Eigenschaft, 


Die Troddiers 
laufen sogar an 
Decke und Wand 
entlang (rechts). 


Den Troddlers dien- 
ten die Lemminge als 
augenscheinliches 
Vorbild. Ebenso wie 
die Konkurrenzknud- 
del aus dem Hause 
Psygnosis wetzen die 
Kobolde witzig ani- 
miert über den Bild- 
schirm und machen, 
was sie wollen. Das 
"nach-Hause-brin- 
gen”-Spielprinzip kennen wir 
ebenfalls von den Grünhaarigen 
Die niedliche Idee mit den Zau- 
bersteinchen und den Wände- 
erklimmenden Toffeetieren ist je- 
doch Storms Eigenprodukt, kann 
allerdings nicht mit der innova- 


Wände hochzugehen und so- 
gar an der Decke entlang zu 
laufen. Ihr hingegen könnt in 
Eure nächste Umgebung Stei- 
ne zaubern, um den kleinen 
Tierchen so den Weg zum Le- 
vel-Ausgang zu ebnen. Sind 
Euch die selbst gesetzten Stei- 
ne im Weg, dürft Ihr sie wieder 
hinfortzaubern. Für jedes Le- 
vel habt Ihr eine bestimmte An- 
zahl dieser Blöcke zur Verfü- 
gung, um den Troddlers eine 


Hat Hokus nichts 
mehr zu tun, 
haut er sich 


Im Zweispieler- 
modus geht's 
‚gegen- oder 
miteinander auf 
Troddler-Suche 
(links) 


CM 


tiven Vielfalt der Psy- 
gnosis-Kobolde mit- 
halten. Die Steuerung 
entpuppt sich als kor- 
rekt und recht ein- 
fallsreich. Auch gra- 
fisch geben sich die 
Troddlers von der soli- 
den Seite; musika- 
lisch geht's da schon 
etwas schlichter zu. 
Die nicht sehr zahlrei- 
chen Musikstücke nerven nach 
einiger Zeit mächtig. Alle Lem- 
mings- und Niedlichkeits-Fanati- 
ker sollten sich Troddlers trotz- 
dem zulegen. Kurzweilige Unter- 
haltung inklusive nettem Zwei- 
spielermodus ist garantiert. 


Brücke zum Ausgang zu schla- 
gen. Zaubert Ihr jedoch ein 
Steinchen an eine Stelle, über 
die sich gerade ein Troddler be- 
wegt, haucht dieser sein Le- 
ben aus. Zudem sorgen ein 
Zeitlimit und in höheren Levels 
auftauchende Zombies für Auf- 
regung. Letztere dürfen den 
Teleporterausgang natürlich 
nicht erreichen und sollten 
schnellstmöglich neutralisiert 
werden. 

Habt Ihr einen Freund zur 
Hand, dürft Ihr entweder mit 
oder gegen ihn auf Troddlers- 
‚Jagd gehen. Im ”Team-Mode” 
helfen sich die Spieler gegen- 
seitig, während im "War- 
Mode" jeder auf seine Tier- 
chen aufzupassen hat und den 
gegnerischen Troddlers den 
Weg versperren oder sie gar zu 
vernichten gedenkt. Weralser- 
ster seine Schäfchen im Trok- 
kenen hat, hat diese Runde ge- 
wonnen. Natürlich dürfen die 
Tierchen des Kumpels atomi- 
siert oder auch in die eigene 
Tür gelockt werden. 

Um die unzähligen Levels 
nicht immer wieder von vorne 
beginnen zu müssen, gibt's 
pro gemeisterten Raum ein 
Paßwort. kn 


Genre; Denkspiel 


Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Storm 
73% 


AMIGA 
Sound: 48% 


Grafik: 61% 
‚Schwierigkeit: mittel 


ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmäßig 
unseren aan ‚50seitigen Softwarekatalog, 
‚gegen 1.40. DM in Briefmarken. Bestellen lohntsich 


Lotus Ill 
* at War 


Car Sa SS] 
Sarah na 
sus 
EI 115.00 
Gunship 2000 Data 0 
Int. Sports Chal 7] 
‚John Madden 82 70 
Kings Quast VI® 172 
Hr us 
Lara #7; 
Mad TV Dat 3% 
Mantis 11990 
Maga 777 
The 0 
UtimaVid.. 1098 
en: 740 
8490| WC I Special Öperatons 0 
ab 15.08.92 NEU! JOYSOFT-Mönchengladbach 
ITZZENDEZIN N ERRENZ 


Curse of 


Enchantia 
.... 74.90 Amiga .........84.90 
84.90 PC.. .84.90 


5000 KÖLN 41 VERSAND 
Düraner Str. 394, Tel. 02 21/430 1047-49 
Köln 41 Laden 
Goleowog 157, Tel. 0221/4255 66 

Köln 1 Laden 
Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 0221/23 0626 
Bonn 1 Laden 

Münsiersir. 18, Tel. 02 28/6597 26. 
Düsseldorf 1 Laden 
‚Pempallorter Sir. 47, Tel. 02 11/36 44 45 
Frankfurt 1 Laden 
Fahrgasse 87, Tel. 069/280 170 
Mönchengladbach NEU! 
Friedrichstr, 29° 


02 21 - 430 10 47 


Fax: 02.21 -430 2157 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt. 
‚Auch über BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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Regiefehler 


Premiere 


Bit: ist nur Beamten 
zu empfehlen. Weniger 
fest Angestellte bringen sich 
dabei schnell um ihren kostba- 
ren Job. Im aktuellen Fall er- 
wischt es Clutch Gable, seines 
Zeichens Film-Cutter in den 
”Core-Pictures”-Studios. Die 
Nacht vor der großen Premiere 
hat er mit einem Haufen Arbeit 
in den Schneideräumen ver- 
bracht, ist irgendwann einge- 
schlafen und hat sich prompt 
den kostbaren Film stehlen las- 
sen. 

Es hilft alles nichts. Wenn 
Clutch seinen Job behalten will, 
muß er sich wohl oder übel in 
die weitläufige, nach links und 
rechts scrollende Studioein- 
richtung wagen und die Film- 
dosen wieder einsammeln. 
Sechs unterschiedliche Kulis- 
sen, mit den jeweils dazu pas- 
senden Bösewichtern, müs- 
sen wir hüpfend und prügelnd 
überstehen, bevor die Premiere 
starten kann. Ihr startet mit drei 
Leben, von denen jeweils ei- 
nes abgezogen wird, wenn der 


Liebe Leute — die 
Zeiten, als uns Simpel- 
Jump'n’Runs vom 
Hocker hauten, sind 
endgültig vorbei. Der 
Premiere Held ist nett 
animiert, die Steue- 
rung halbwegs streß- 


sicher, und doch will 
der Funke nicht über- 
springen. Der einfa- 
che Grund: Das glei- 
che Spielprinzip zieht sich wie was für Leute, die keinen Wert le- 
ein Betonklotz durch alle sechs gen auf motivierende Überra- 
Level. Die Gegner bewegen sich schungen im Spiel. 


Energiebalken auf Null sinkt. In 
jeder thematisch unterschied- 
lichen Filmetage findet Ihr ei- 
nen begrenzten Vorrat an Ex- 
trawaffen, mit denen Ihr die 
Baddies noch schneller vom 
Bildschirm rempelt. Unter an- 
derem findet Ihr Laser, Colts 
und Dynamitstangen. vw 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Core Design 


Testmuster: Core Design 


AMIEA 58% 


Grafik: 60% Sound: 57% 
‚Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 1 MByte 
Unterstützt: — 

‚Geplant für: ST 


auf immer gleichen 
Bahnen und die Level 
bestehen aus dem im- 
mer gleichen Ram- 
pen und Treppen. 
‚Auch die Extrawaffen, 
ob nun Dynamitstan- 
gen oder Revolver, 
können das dröge 
Bild nicht entschei- 
dend verbessern. 
Premiere ist nur et- 


Je 


Jeder der vier Levels ist zirka 200 " 


Nicky 


in Fall für den Bahnhofs- 

lautsprecher: "Der kleine 
Nicky sucht seinen Großvater, 
bitte holen Sie Ihr Kind an der 
Information ab." Doch Nicky 
hat ein Problem, er steht nicht 
auf dem Bahnhof, sondern in 
einem riesigen Wald. Ein mies 
gelaunter Magier beamte den 
geliebten Opa direkt vom Spa- 
ziergang in ein entferntes Ge- 
fängnis. Als wäre dies nicht 
schon gemein genug, verwan- 
delte er die Waldtiere in mon- 
stermäßige Bestien. Nicky ver- 
steht viel Spaß, doch das ist zu- 
viel. In allen Richtungen scrollt 
sich der Kleine in Opas Nähe. 
Riesenschnecken und Mon- 
sterfliegen hindern Nicky am 
Vorwärtskommen, nur ein gut 
gezielter Apfelgriepschwurf 
bringt sie zum Straucheln. Mit 
fortschreitender Handlung 
stockt Nicky seine Ausrüstung 
mit Holzstücken, Gummibällen 
und Bomben auf. Bombe eins 
dient zum Sprengen von Mau- 
ern. Bombe zwei wirft Nicky in 
die Luft, um nicht erreichbare 


Der Musiker hat an- 
scheinend Nachhilfe 
bei der Psygnosis- 
Beast-Orew genom- 
men: Edle Töne und 
niedliche Digi-Effekte 
lassen den Spieler 
die Lautstärke hoch- 
drehen. Optisch be- 
kommt der kleine ei- 
nen. Niedlichkeitsbo- 
nus. Ansonsten be- 
wegen sich lediglich 


und Hintergrundgrafik auf bes- 


computerspiele/tests 


Krabbeltiere umzuhauen. Mit 
Schlüsseln werden Türen ge- 
knackt, hinter denenssich meist 
dicke Schatztruhen verbergen. 
Das Level-Ende kündigt sich 
durch eine dicke Blase an. Ge- 
sprengt, entfleucht Ihr über ei- 
ne Leiter, die Euch direkt ins 
nächste Level führt. cd 


m un x 


SP) haut keinen Waldbe- 
wohner von der Mat- 
te. Die Bergung des 
Opas entbehrt jegli- 
cher Gags und Ab- 
wechslung. Unser 
Held scheitert nicht 
etwa an den Wald- 
schraten, sondern an 
unglücklich postierten 
Brücken oder Klip- 
pen. Der springwüt 


Scrolling ge Amigabesitzer sollte sich mit 
dem Kojoten aus "Fire and Ice” 


serem Niveau: Der Spielwitz auf gefährliche Pfade begeben. 


TAGE 


% NEU% NEUX NEU * NEU % 


Tel. 


Entertainment 


GmbH 


St. Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- /Ausl.: Scheckvorauskasse DM 1 
reisirtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Druckfehler un 


Ar Support 
Arbucks 

Arbus 320 
Ambersar 

Aorda 

Aquatic Games 
Ashas of Empire 
B-17 

Bat Ise Data 
Biack Crypt 

Black Sect 
Bundesiga Man. Prof 
Ciiisaln 
Cytron 

Das senwerze Auge 
Der Panzer 
Dynablaster 

Ela Mistoss 2 
Espana 92 

Eyo line Beholder2 
Fantastic World 
Fre +Ico 

Formula One Grand Prix 
Global Efect 

Goblins 
Gunship 2000 
Hear of Enina 
Hook 

Humans 

Indlana Jones Ad 
Jaguar Xu 220 
Leu Sun Lary5 
Lemmings 2 
Liverpool 
LureofTempress. 
Mont 8 Magie sc. 
Monkey Island 
Paziie Isands 
Polce Quest 3 
Populous 2 
Premiere 

Push Over 

Risky Woods 
Sonsble Soccer 
Sm Antat 

‚Sim Earthfe) 
Speck Force 
Super Hero 
Waxworks 
Zyconix 


Laufwerk 3,5° ext. 
Laufwerk 5 1/4 axt. 
Laufwerk 3,5 int 

elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 


Super NES 


Mega - Drive 
Mega Drive dt. ohne Spiel 
EA Hockey (D) 

Olympic Geld (US) 
Golden Axe 2 

Taz Mania 

Game Gear 

Sonic (D) 

Donald Duck (D) 

Mickey Mouse (D) 

Master Gear Adapter 
Olympic Gold 

Sega - Master 

Asterix 

Sonic (D) 

Bubble Bobbie (D) 


notwendiges 


134,90 
181,90 
125,90 
48,90 
37,90 
33,90 


1869 

‚Alr Brushs 

‚Aces of the Pacific 
A-Train eng 
ATAC 

BAT.2 

7 Fiying Fortress 


irds of Prey 
Nizaton dt. 


Dark Hall 
Darklands 

Das schwarze Auge 
Der Patrizier 

Espania 92 

F-15 Strike Eagle 3 
Falcon 3.0 di. 

Falcon 3.0 Miss 1 
Formula 1 

Grand Prix Unlimited 
Gunship 2000. 
Hardbalı I 

Harpopn 2 

Harrier Jump Jet 
ıd to Head 
Indy &.dt. 

Indiana Jonas 4 
Ishar 

Laura Bowl 
Lemmings 2 

Unks Pro 

Links Troon North 
Lord ot ine Rings Il 
Luro of Tempress. 
Mad TV Data 


Police Quest 3 dt 


Push Over 

Rampart 

Rex Nebula 
Sherlock Holmes 
Siege 

Spacial Forces 


Utima 7 
Wing C.2 Miss Il 


Zubehör... 
Amiga Action Rep. -,A500, 
Amiga Action Rep. -12000 
Sunnyine Mouse div. Farben 
512 KB Speicher 1,4500 

1,5 MB Speicher 

1.8 MB Speicher 


Videogames 


319,00 


283,00 
119,90 
102,90 
107.90 

96,90 


76,90 
73,90 
89,90 
59,90 
82,90 


34,90 
89,90 
89,90 


Game Boy 
Adventure Island 
Batman 

Boulder Dash 
Bugs Bunny 2 
Turn and Bun 
Nintendo 
Bubble Bobt 
Puzznic 
Blvo Shadow 
Dragons Lair 
Mega Man 3 
Aygar 

Atari Lynx 
Awsome Golf 
Batmans Return 
Viking Chlid 
Xıbots 
Cyporball 


0711 / 81 27 36 


%* A%STAR #IS%BORN % 
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computerspiele/tests_____ 


Hexensabbat 


AR ER 


Powertip: Das Goldfischglas funktioniert als Taucherglocke. 


Curse of 
Enchantia 


N: läßt sich so schwer 
ausrotten, wie ein Vorur- 
teil. Eines der schlimmsten war 
sicher die Hexengläubigkeit im 
Mittelalter. Tausende von un- 
schuldigen Frauen fielen dem 
dumpfen, von Klerus und 
Obrigkeit geschürten Haß der 
ungebildeten Bevölkerung 
zum Opfer. 

Anders als in der Realität, 
wirken in Curse of Enchantia 
tatsächlich ein paar äußerst 
gefährliche Hexenmädel mit. 
Die Damen sind so böse, daß 
selbst die Hexe aus Hänsel 
und Gretel zum Waisenknaben 
wird. Alle hundert Jahre muß 
das schwarze Trio einen be- 
sonderen Trank brauen, ohne 
den es in Sekundenschnelle 
zu Staub zerfallen würde. Ein 
wichtiger Bestandteil des Re- 
zepts: Ein kleiner Knabe. Kein 
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Wunder, daß wir die Rolle der 
unfreiwilligen Suppeneinlage 
übernehmen und beherzt an 
der gezielten Dezimierung der 
Hexenbrut arbeiten. 

Wie esssich für ein Adventure 
gehört, steuert Ihr den Helden 
— Bradley sein Name — mit 
der Maus durch die aufregen- 
de Geschichte. Immer wenn 
wir einen Handlungsort verlas- 
sen, wird eine neue Grafik ge- 
laden, in der wir uns frei bewe- 
gen können. Reicht der Platz 
auf dem Bildschirm für die ent- 
sprechende Räumlichkeit nicht 
aus, wird brav nach links und 
rechts gescrollt. Immer wenn 
Bradley in Rätselaktion treten 
soll, klicken wir mit der Maus 
auf einer Icon-Leiste den ent- 
sprechenden Befehl an. Brad- 
ley kann Gegenstände aufneh- 
men, manipulieren, als Ge- 


J 


Powertip: Rettet die Wale und kleinere Fische. 


schenke verteilen oder im ge- 
räumigen Inventory verstauen. 
Er kann laufen, springen und 
kämpfen, essen und reden. 
Praktischerweise erscheint 
die Befehlsleiste auf Wunsch 
am oberen oder unteren Bild- 
schirmrand. So bleibt immer 
freie Sicht auf wichtige Stellen 
in der Grafik. Zusätzlich tritt 
Bradley nicht über Tastatur 
oder Auswahlmenü mit ande- 
ren Personen im Spiel in Kon- 
takt, sondern mit Hilfe eines 
kleinen digitalisierten Wort- 
schatzes, der sich im Laufe des 
Spiels verändert und auswei- 
tet. Ein Klick genügt und Brad- 
ley plaudert los. vw 


Genre: Adventure 
Hersteller: Core Design 
100 Mark 


Design 


AMIGA 71% 


Sound: 62% 


Minimal: 1 MByte 


Unterstützt: Zweitlaufwerk 


Da sage noch einer, 
nur Sierra und Lucas 
Games hätten ihre 
‚Adventure-Lektion 
gelernt: Curse of En- 
chantia ist besonders 
fürjüngere Spieler und 
Neulinge im Abenteu- 
erland eine bunt-fröh- 


liche Alternative zu 
den etablierten Kon- 


kurrenzprodukten. 
Besonders die Märchenlandgra- 
fik, die sich selbst nicht ganz er- 
nst nimmt und haufenweise mit 
kleinen Gags angereichert ist, 
hat es mir angetan. Mit der etwas 


umständlich aufge- 
teilten Icon-Leiste | 
kann man nach kur- 
zer Eingewöhnungs- 
zeit prima leben und 
auch die Maussteue- 
rung funktioniert pro- 
blemlos. Die Rätsel | 
sind leicht bis mäßig 
anspruchsvoll und 
lassen so auch den 
Jüngsten eine faire 
Chance. Werohneseinetägliche 
‚Amiga-Märchenstunde nicht 
auskommt, darf sich ins Aben- 
teuer stürzen und den Kopf rau- 
chen lassen. 


en u 


EEE DEE EEE EEE 


computerspiele/tests 


Ein Drops macht Hops 


Spieletester feindliche Parolen zieren in Parma die Wände 


Paramax 


ie Welt ist zu schlecht, 

dachte sich der paramilitä- 
rische Zukunftsknirps Max: 
schulterte seine Flinte und zog 
den Riemen seines gelben 
Helmes fest. Der putzige klei- 
ne Kerl zog aus, um das Böse 
auf Ewigkeiten vom Bildschirm 
zu tilgen. Auf dem Weg zum 
Ende scrollt Klein-Max hori- 
zontal. Natürlich kann er anhal- 
ten und von links nach rechts 
und zurück flitzen. Auf Verlan- 
gen des Joystick-Halters kann 
Max auch in bester Jump’n'Run 
Manier in verschiedene Rich- 
tungen springen. Im Verlauf 
seiner Säuberungsaktion fin- 
det Max Schuhe, die seine 
Sprungkraft der eines Kängu- 
ruhs gleichmachen. Außerdem 
gibt es neue Waffen mit erhöh- 
ter Durchschlagskraft. Kleine 
Smart-Bomben verhelfen Max 
zu bildschirmfüllender Explo- 
sivpower. Eine weitere Finesse 
sind Bömbchen, die nicht zur 
Gegnervernichtung dienen, 
sondern am fette Punkte brin- 
gen. Da auch Maxens Uhrtickt, 


beeilt er sich, um zum erlösen- 
den Level-Ende zu scrollen, 
denn nach Ablauf der Zeit ex- 
Plodieren die Bomben bei Be- 
rührung. Zeit und Punkte schin- 
den kann Max durch das Ein- 
sammeln von herumliegenden 
Disketten, Sanduhren und 
Goldbarren. cd 


‚Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kingsoft 
Zirka-Preis: 30 Mark 
Testmuster: Kingsoft 


AMIGA 36% 


Grafik: 42% 


Sound: 53% 
Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 512 KByte 


Unterstützt: 


Geplant für: — 


m 
Die Hintergrundgrafik (| MuAL 
sieht annehmbar aus, 
wird aber schnell lang- 
weilig. Einen trauri- 
gen Eindruck machen 
die sparsam animier- 
ten Gegnersprites, die 
Iiquidiert entweder 
explodieren oder mit 
eiserner Mine hori- 
zontal vom Bildschirm 
fliegen. Der angeneh- 
me Hintergrundsound wird durch 
übelste Effekte kompensiert und 
wirkt eherermüdendalszu neuen 


‘ 
4% ‚Paramax-Aktionen 
7 anstachelnd. Der 
Hund ist in der Level- 
Gestaltung begraben, 
denn des öfteren 
scheitert Max an nicht 
einsichtlicher Begren- 
zung oder kann durch 
genau so unklare 
Ecken einfach durch- 
schlüpfen. Paramax 
gehört mit 30 Mark zu 
den Taschengeldspielen, eine 
Option, die fehlende Finessen 
eventuell entschuldigt. 


|JUMBOsoft ; 


Versandservice 


HOTLINE 
05221/270595 
Fax 05221/270595 


der Ben Wkröpromn)” 
God N 
Hong Kong Mahjong 


Wir führen auch Konsolenspiele 
und Hardware. 
Bitte nachfrager 


Mareile Bender 
Damaschkestr. 1: 4900 Herford 
Versand (Nachnahme) zzgl. 8,50 DM 


- Irrtum und Preisänderungen 
vorbehalten - 


ISOUNDBLASTER 2.0 249.- 
'SB-SET, incl.Stereo Ban 295.- 
ISOUNDBLASTER PRO 48.- 
[AdLib Soundkarte 125.- 
[AdLib GOLD 455.- 
VERSANDKOSTEN : 
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12,50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4,50 


Neu: Competition PRO 
jetzt noch besser 


Mit quadratischer Steuermas- 
ke für präzisere Diagonal- 
steuerung. Mit neuer, noch ro- 
busterer und stabilerer Micro- 
schalter-Generation. So macht 
der Competition PRO den 
Spiele-Spaß perfekt. 


Dynamics marketing GmbH 
Hamburg 


TUN un 
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computerspiele/tests 


Putzkolonne 


i 


Schießen und erschossen werden: Alltag bei den Cyberzerk's 


Cyberzerk 


entury Softwares erstes 

Werk, Cyberzerk, kommt 
über den Computergiganten 
Boeder in die heimischen Soft- 
wareläden und erinnert an Team 
17's Alien Breed. 

Das Spielprinzip ist denkbar 
einfach: Alleine oder mit einem 
Kollegen schlüpft Ihr in die Ke- 
ramitpanzer zweier Weltraum- 
polizisten. Eure Aufgabe: die 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigten Decks Eures überfalle- 
nen Raumschiffs von tödlichen 
Maschinen und bösartigen Ro- 
botern reinigen. In jedem Level 
müssen alle Gegner neutrali- 
siert werden. Dabei lauft Ihr 
von Raum zu Raum und richtet 
Euer Mega-O-Töt-Gewehr auf 
alles, was sich bewegt. Für 
ganz harte Fälle habt Ihr auch 
Granaten dabei, die ein wenig 
mehr Schaden anrichten als 
die Mumpelspritze. Werdet Ihr 
währendessen von den Ma- 
schinchen getroffen, wird Ener- 
gie abgezogen. Um diese wie- 
der aufzufrischen, lagern unter 
niedergestrecken Feinden 


Energiepillen. Extragranaten 
und einmal benutzbare Elek- 
trokarten, die das gesamte 
Deck zeigen, werden ebenfalls 
unter erschossenen Aliens ge- 
funden. Läuft die Energiean- 
zeige gen Null, leuchtet der 
"Game-Over"-Schriftzug: Cy- 
berzerk hat nur ein Leben. kn 


Genre: Action 
Hersteller: Boeder 
Zirka-Preis: 70 
Testmuster: Boeder 


AMIEA 52% 


Grafik: 46% Sound: 64% 
Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 512 KByte 


Jörg Schwiezer, Cy- 
berzerk-Musiker, darf 
sich als einziger feste 
auf die Schulter klop- 
fen: Gut gemacht! Die 
Musikstückchen sind 
durchgehend nett 
komponiert, nerven 
auch auf Dauer nicht 
und verdienen somit 
ein Lob. Grafisch 
geht'sebenfalls solide, 


wenn auch nicht sehr abwechs- 
lungsreichzur Sache. Die Raum- 


YlRso) technisch aus, lassen 
E) 


jen wahren Augen- 
schmaus ä la Alien 
‚Breed jedoch vermis- 
sen. Der Designer be- 
kommt allerdings ei- 
nen derben Klaps 
Außer Bomben und 
Kärtchen existieren 
keine Extras in den 
J riesengroßen Levels. 
Zudem schießt Ihr im- 
mer auf (fast) dieselben Gegner. 
Der Zwei-Spielermodus rettet das 


schiffdecks sehen zwar hübsch Spiel ins gehobene Mittelfeld. 
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Nasdarowje 


re 


\ You are KGB, aren’t you? 


le EEE 
rer Seite. (MS-DOS/VGA) 


KGB 


enn das Felix Dzerzhins- 
ki noch erleben müßte: 
Der Gründer der sowjetischen 
Tscheka würde sich im Grabe 
umdrehen, wenn er sehen wür- 
de, was aus seiner geliebten 
Geheimpolizei geworden ist. 
Der neue KGB, obwohl immer 
noch eine mächtige Organisa- 
tion, ist nur noch ein Abklatsch 
seiner selbst. Die größte Um- 
wälzung: Die ehemaligen 
Agenten gehen einer sinnvol- 
len Arbeit nach. So auch Mak- 
sim Mikhailovich Rukow, Son- 
derbeauftragter für Bandenkri- 
minalität in der Abteilung Ad- 
miral Solkov. 
Unsere Aufgabe im russi- 


schen Ränkespiel: Rukow 
durch ein mysteröses Mord- 
komplott steuern, Indizien 


sammeln und Verdächtige ver- 
hören. Die slavische Grafik, 
übrigens vom gleichen Team, 
das auch Dune programmiert 
hat, wird je nach Aufenthaltsort 
geladen. Wir sehen alles aus 
der Perspektive unseres Hel- 
den der Arbeit. Bei Gesprä- 


Die armen Russen — 
was ist nur aus den 
Erzbösewichtern von 
einst geworden? Pro- 
grammierteam Cryo 
nutzt den Exotikbo- 
nus der slavischen 
Finsterlinge und häuft 
ein Klischee auf das 
andere. Unser Held 
hat eine Knollennase, 
Onkel Wanja ist dem 


CU 


| chen wird ein Abbild des Ge- 
genübers und ein Auswahlme- 
nü mit fertigen Sätzen geboten. 
Der Mauszeiger verwandeltsich 
je nach Handlungsspielraum 
automatisch. Gegenstände dür- 
fen untersucht, manipuliert 
und im geräumigen "Inven- 
tory" verstaut werden. vw 


Genre: Adventure 
Hersteller: Virgin 
Zirka-Preis: 110 Mark 


Testmuster: Virgin 
73% 


MS-D05 
Sound: 62% 


Grafik: 76% 

‚Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 286er mit 12 MHz, 
SAOKByie. CR 
Unterstützt: AdLib, Sound- 
blaster, Maus 


Geplant für: Amiga 


dem heimatlichen Sa- 
movar. Mit einem Wort, 
die holzschnitt-grobe 
Atmosphäre kann 
überzeugen. Auch 
steuerungstechnisch 
zeigt man sich we- 
sentlich inspirierter 
und frischer als beim 
zählangatmigen Li- 
zenzbrocken Dune. 
Der "intelligente" 


Wodka verfallen und nichtwenige Mauszeiger wirkt fast als Hilfs- 


Enttäuschte horten heimlich Por- 
träts von Väterchen Stalin unter 


funktion und läßt so auch Einstei- 
gern eine faire Chance. 


| 


Da quiekt der Quarterbac 


computerspiele/tests 


Eierlauf 


ein Paß, mitten in die gegnerische Abwehr 


NFL 


enn in überfüllten Sta- 

dien gepanzerte Körper 
zusammenprallen und sich al- 
lesum ein ledernesEi dreht, ist 
vor amerikanischen Fernsehern 
die Hölle los. In Europa soll's 
auch bald soweit sein. Schon 
vor einiger Zeit schwappte die 
American-Football-Welle über 
den großen Teich und sie rollt 
immer noch. Konamis Ameri- 
can-Football-Simulation NFL 
schwimmt fleißig mit. 

Zu Beginn erscheint das PC- 
Sportspiel-typische Options- 
menü. Ihr entscheidet Euch 
entweder für ein zünftiges Trai- 
ningslager, ein Freundschafts- 
spiel oder kämpft Euch durch 
die Liga bis zum Superbowl. 
Nachdem Ihr Eure Mannschaft 
ausgesucht und nach Belie- 
ben editiert habt, geht's auf 
den Rasen. Eure Spieler seht 
Ihr dabei aus einer 3-D-Per- 
spektive, gesteuert wird der 
ballführende Spieler entweder 
mit dem Joystick oder mit der 
Tastatur. Eure Aufgabe ist es, 
das Eiin die gegnerische Touch- 


down-Zone zu bugsieren. Da- 
zu stehen Euch jede Menge 
verschiedener Angriffs- und 
Verteidigungstaktiken zur Ver- 
fügung, die bei Bedarf auch 
editiert werden können 

Habt Ihr einen Freund zur 
Seite, darf auch gegen ihn an- 
getreten werden. kn 


Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Konami 


66% 


Grafik: 56% Sound: 57% 
‚Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, EGA 


MS-D0S 


Unterstützt: AdLib, Roland, 
Soundblaster, VGA, Maus, 
Joystick 
Geplant für 


Konamis NFL glänzt 
mit massenweise ein- 
stellbaren Optionen, 
einer praktischen Prä- 
sentation und einem 
unübertroffenen Tak- 
tikeditor. Auf dem 
Rasen angekommen, 
geht's jedoch schon 
wesentlich unüber- 
sichtlicher zu: Ein 
tuckhaft scrollendes 
Spielfeld, 


= 
9 Yelık so 


langweilige Sprites Quarterback. Nur Fans sollten 


den Football-Spaß be- 
trächtlich. Will man 
passen, klickt man 
sich in Echtzeit durch 
die Mannschaft, ehe 
den gewünschten 
Spieler das Paß-Fa- 
denkreuz ziert. In der 
Zwischenzeit wälzen 
sich 50 Prozent der 
gegnerischen Mann- 
schaft über Euren 


hs} 


Aufnach PLAYSOFT 


Weinheim 
an der Bergstraße 


Der weiteste Weglohntsich! 


MN-Hobby Soft 


Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 
Parkplatz am Museum 
(ausgeschildert) 

a. 9.30-12.30 
14.30-18.00 


Riesenauswahl, tolle Pı 
täglich Neuheiten, 
Ständig Sonderangebote. 


|Computerspiele | 
Module | "A | 


Kalender 1993 
Biide 0 in Posterqualität 
23 DM (Versandkosten) 

wir führen auch Brettspiele & 
Rollenspiele (Science Fiction, | 
Fantasy) Zinnminiaturon, Zubehör 

Nauor Vorsandkatalo; 
IM N 


Software zum Anfassen, 


großer Parkp 
leicht zu finden. 


MN-Hobby $ 
jetzt auch in 
6908 Wiesloch 
Ringstraße 17 

(am Palatin) | 


Ichagk 


PLAYSÖFT 


TEICHWEG 6 3550 MARBURG 
TEL.06421/ 481972 FAX 47526 | 


Neu: Competition PRO 
jetzt auch als Mini 
EN 


iesloch 


geschäften und Kaufhäusern. 


75% so 5708 wie das Original 


und 100%ig in der Leistung 
Competition Pro Mini, die 
perfekte Hand-Hold-Version. 


r In der cleveren 


Verpackung als 


und die einfache, aber leiderun- sich NFL zulegen, zumal die 3,5”-Disketten- Dynamics marketing GmbH 
passende Steuerung bremsen Spielregeln nicht erklärt werden. Box. In Fach- Hamburg 
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compufterspiele/tests 


s 
Spedal Forces 

Siy Stallone, alias "Rambo" hätte sei: 
ne wahre Freude an den Special Forces. 
gehabt. — Obwohl statt stupidem Drauf 
hauen eher taktisches Können verlangt 
wird. Entgegen allen Gerüchten haben 
es die harten Burschen doch noch ge: 
schafft, auf dem PC 16 Kampfaufträge in 
vier Erdteilen und Klimazonen zu absol 
vieren. Einziger Hacken am gelungenen 
‚Action-Strategiemix: Der Schwierig: 
keitsgrad ist zu hoch. mh 


Genre: Action/Strategie 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 


MS-DOS 83% 
Grafik: 69% Sound: 47% 


Gremlin hat's nicht eilig mit den Um- 
setzungen. Fast ein Jahr mußten MS- 
DOS-Strategen auf Utopia warten. Jetzt 
dürft Ihr endlich eine funktionierende 
Raumkolonie bauen und anschließend 
‚gegen diverse außerirdische Mitbewoh- 
ner verteidigen. Die Icon-gesteuerte Mi- 
schung aus Sim City und Mega lo Ma: 
‚nia funktioniert spielerisch tadellos. 
Dank Datendiskette ist auch zukünftig 
für Abwechslung gesorgt w 


Genre: Strategie 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 


MS-DOS 74% 


Grafik: 68% Sound: 64% 


Schwierigkeit: schwer 


Carl Lewis 
Challenge 


Psygnosis' Olympiade hat auch auf 
dem Amiga nichts von ihrem Reiz verlo- 
ren. Grafisch solide fallt die schwammi- 
‚ge Steuerung allerdings negativ ins Ge: 
wicht. Auf den hochwertigen Manager- 
tell und die hörenswerle Hülsbeck 
Musik sollte jedoch kein Sportspiellieb- 
haber verzichten. Das Spiel ist, dank 
mieser Steuerung, um einiges schwerer 
als die PC-Version. kn 


‚Genre: Sport 
Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA Q 
6 


rafik: 67% Sound: 64 
‚Schwierigkeit: schwer 
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‚Schwierigkeit: mittel 


Die STVersion des Psygnosis-Sport: 
spiels bietet für die 16 Farben des Ataris, 
wunderschöne Grafik und fließende Ani- 
mationen. Die Steuerung ist glückli- 
cherweise elwas exakter als die des 
‚Amiga-Carls. Allein die bisweilen karge 
Musik enttäuscht. Dafür gibt's hübsche 
Soundeffekte. ST-Besitzer mit sportli 
chen Ambitionen sollten sich Carl Lewis 
Challenge zulegen. kn 


rka-Preis: 90 Ma Pa 
ATARIST 65% 


Bargon Attack 


Coktel Vision legt mit Bargon Attack 
auch auf dem Amiga ein grafisch an- 
sprechendes Comicabenteuer hin. Lei 
der kann die Rätsellogik mit dem erfreu: 
lichen Außeren nicht ganz mithalten. 
Wer an "Lucas-Game" Knobelstandard 
gewöhnt ist, wird von den Magerrätseln 
elwas enttäuscht sein. Einsteiger, die 
auf bunte Bilder Wert legen und vor 
schweren Rätseln zurückschrecken, 
werden durchschnittlich gut bedient.vw 


Genre: Adventure 

Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 90 Mark 
AMIGA 58% 


Grafik: 70% Sound: 43% 
‚Schwierigkeit: leicht 


D/Generution 


Knifflige Rätsel, ansprechende grafi 
sche Präsentation — was will man 
mehr? D/Generation dürfte mit seinen 
Pixelmännchen und Miniaturfallen alle 
ansprechen, die sonst um Denkspiele 
einen großen Bogen machen. Im Mo- 
ment wird man kaum ein anderes, ähn- 
lich originelles Programm finden. Auch 
STBesitzer sollten deshalb auf dieses 
3-D-Grübel-Adventure mit leichtem Ge: 
schicklichkeitsTouch nicht verzichten. 

w 


‚Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 90 Mark 


ATARI ST 8% 


Grafik: 52% Sound: 18% 
‚Schwierigkeit: mittel 


ährend in letzter Zeit die 

Masse guter Spiele für 
Game Boy und Game Gear aus 
Amerika oder Europa kam, 
schlägt nun der ferne Osten 
wieder zu. Wir werfen für Euch 
einen Blick gen Nippon und 
picken die Spieleperlen her- 
aus. 


Game Gear 


Herausragendes Game- 
Gear-Thema der letzten Zeit ist 
Sonic 2. Fast gleichzeitig mit 
der Mega-Drive-Version wird 
die Game-Gear-Variante er- 
scheinen, wobei in letzterer al- 
le Levels und Features des 
Mega-Drive-Sonics enthalten 
sein sollen. Igelfans dürfen 
sich auf ein grafisch und musi- 
kalisch beeindruckendes 
Speed-Jump'n'Run freuen. 
Vor Weihnachten wird der 
zweite Sonic jedoch nicht das 
Igelbein schwingen. 

Ebenfalls direkt von Sega 
kommt Wimbledon Tennis. 
Diese, übrigens in Amerika 
produzierte Tennissimulation 
soll Segas Game Gear endlich 
mit einer qualitativ hochwerti- 
gen Ballhatz ausrüsten. Wim- 
ledon Tennis enthält alle Grö- 
Ben der Tenniswelt, zusätzlich 
darf auch ein eigener Charak- 
ter zusammengebastelt wer- 
den. 


Sonic 2 (Game Gear) 


0:2 


Bionic Commando 


aAZO<LIr cn Ha00Ss 


Game Boy 


In Capcoms Bionic Com- 
mando steuert Ihr Rad Spen- 
cer, ein kleines Cybermänn- 
chen, vollgestopft mit Waffen 
der unterschiedlichsten Art. 
Die böse Armee der Doraizier 
arbeitet am "Albatros Objekt”, 
um die Erde endgültig zu un- 
terwerfen. Die vereinten Natio- 
nen sandten daraufhin Super 
Joe, um das Unternehmen zu 
vereiteln. Super Joe seinerseits 
blieb verschollen und so kämpft 
Ihr Euch durch satte 16 Levels, 
den Helden zu befreien. Tolle 


Lin's Spiderman 2 bringt den Spin- 
nenfreunden gegenüber dem ersten Teil 
kaum Neues. Wieder kämpft Ihr Euch 
durch eine Menge Levels und spinnt 
Euch den Weg von Dach zu Dach. Even- 
tuelle Feinde werden vom LCD-Display 
gehämmert, Abgründe via Netz über: 
auert, Dem Spiderman-Freund wird's 
gefallen, alle anderen befällt, trotz soli- 
der Grafik und Musik, die Arachnopho- 
bie. Langweilig wie Omas Kellerspinne 
und unfair wie eine Tarantel. kn 


‚Genre: Action . 
Hensel Un 
‚Zirka-Preis 

GAME BOY 44% 


‚Grafik: 63 Yo 
‚Sehwierigkelt: schwer 


Acclaims Aushängeboxer schlafft auf 
dem Game Boy zum Amateur ab. Ihr 
schaut Eurem Gegenüber ins Gesicht 
und drescht per Knopfdruck in selbiges. 
Mittels Steuerkreuz taucht Ihr weg oder 
verteidigt Eure Nase. Schon beim ersten 
Gegner hal Schorsch keine mehr. Nie: 
dergeboxt schaltet man Nintendos 
Handheld aus: Schlechte Steuerung, 
miese Grafik und lachhafter Sound fru: 
sten gigantisch. kn 


GAME BOY 34% 


Mit Hulk Hogan die Bad Guys der 
WWF zusammenzufalten, gehört zum 
Traum jedes Catch-Freaks. Dank fetziger 
Grafik und vielseiligem Spielmodi macht 
sich obiges in WWF 2 herausragend. 
Unübersichtlich wird's erst, wenn mehr 
als vier Gatcher in den Ring steigen. Die 
gewöhnungsbedürftige Steuerung ent. 
puppt sich nach einiger Zeit jedoch als 
sehr praklisch — der eingebaute Zwei 
spielermodus sorgt für heiße Gefechte 
gegen den besten Freund, km 


Genre: Sport 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 70% 


Grafik: 66% Sound: 63% 
Schwierigkeit: einstellbar 


videospiele/tests 


Grafik und fetzige Musik las- 
sen von diesem Jump’n’'Shoot 
einiges erhoffen. 

Action ganz anderer Art bie- 
tet Nintendos Lunar Chase. In 
einer 3-D-Vektorgrafikwelt flitzt 
Ihr mit einem Kampfpanzer 
herum und jagt eine feindliche 
Basis nach der anderen in die 
Luft. Bevor der Obermotz auf 
Tetamus Il aufgibt, lassen sich 
in Shops Extrawaffen einkau- 
fen und heiße Speedlevel ohne 
Feinde aber mit jeder Menge 
Hindernisse durchfliegen. 


Schon der Grafik wegen darf 
man gespannt sein. kn 


NFL Football 


‚Auf dem Lynx spielt der 3-D-Chip auf. 
Der Rasen wird bei NFL von oben ge- 
zeigt und zoomt bei Bedarf heran. Vor je- 
dem Spielzug wird eine Taktik ausge- 
sucht und losgespielt, Ataris Football- 
Simulation macht auf dem Lynx eine 
nette Figur, ist jedoch zu kniffelig. Die 
Gegner sind zu stark, Pässe gehen 
meist in die Hose. Zudem harren zu we- 
nig Taktiken ihrer Auswahl. Grafisch und 
musikalisch wird zwar solides geboten, 
trotzdem sollten nur Fans zugreifen.kn 


VIENNA COMPUTER SERVICE 


PC und AMIGA Hard: und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an: 


A-1120 Wien 
Österreich 


V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32 
Tel.: 83-93-813 
Fax: 815-31-66 


Sie können täglich 24 Stunden bestellen. 
Unser Büro ist von Montag bis Freitag von 10 bis.18 Uhr besetzt. 
Außerhalb dieser Zeiten können Sie auf den Anrufbeantworter sprechen. 


[ zu. 
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videospiele/tests 


Baseball Heroes 


Baseball Heroes bringt Lynx-Besit- 
zern den amerikanischen Kullsport nä: 
her. Ihr steuert je Inning entweder den 
Batter (Schläger) oder den Pitcher (Wer- 
fer). Seid Ihr am Werfen, steuert Ihr zu: 
dem einen Feldspieler nach erfolgtem 
Schlag. Grafisch und soundtechnisch 
kann Baseball Heroes überzeugen, die 
Steuerung des Feldspielers, der den Ball 
fangen soll, grenzt allerdings an eine 
Frechheit, Dank vieler Features für Fans 
trotzdem empfehlenswert. kn 


60% 


LYNX 


Steht Ihr im Stau gen Süden, ist ein 
zünftiges Rennspiel wie Ferrari Grand 
Prix fällig. Seit Ihr erst einmal in Fahrt, 
seht Ihr Eure Strecke in einem etwas 
ruckligen 3-D-Scrolling. Der große 
Grand Prix geht über 16 Strecken. Lei 
der enthält die Ferrari-Raserei keinen 
Zweispielermodus, Game-Boy-Besitzer 
sollten eher zum ungeschlagenen F/ 
Race greifen. cd 


Zirka-Preis: 70 


GAME BOY 69% 


Vor Spielbeginn entscheidet Ihr Euch 
für einen der Brüder: Jake oder Elwood 
In bester Jump'n’Run schlagen die 
Soul-Männer zu, je nach Dauer des 
Knopfdrucks dosiert Ihr Euren Sprung 
in Höhe und Weite. Zur Selbstverteidi 
‚gung könnt Ihr Kisten aufheben und die 
se als Wurfgeschosse gegen Anti 
blues’er schleudern. Eure Tragfähigkeit 
ist aufeine Box beschränkt, die den Bru 
‚der auch noch beim Sprung behindert. 
Straßenräuber, Wachpersonal und eine 
beleibte Gaunerdame machen Euch das 
Blues-Leben schwer. Eure Lebensanzei 
ge präsentiert sich in der Form der drei 
Herzen. Erfrischung bekommt Ihr durch 
das Einsammeln von herumliegenden 
Schallplatten. Nach hundert eingesack: 
ten Scheiben gibt es ein neues Leben. 
‚Ab und zu trefft Ihr auf einen Luftballon. 
Richtig genutzt regnet es reichlich 
Schallplatten. Leider gibt es keine Level 


Paßwörter, deshalb steht Euch nach je: 
‚dem Einschalten der Weg durch die be: 
reits bekannter Levels bevor. Das Spiel 
hat außer dem Namen so gut wie nichts 
mit den Original-Blues-Brothers zu tun, 
also haben auch Filmunkundige keine 
Probleme mit der Hüpf- und Spring- 
| Handlung. Die Grafik der Blues Brothers 
| ist kontrastarm. Der Sound würde John 
| Belushi die Schuhe ausziehen, denn 
| die famose Filmmusik konnte nicht 
umgesetzt werden. Der witzige Jump'n’ 
Run-Spaß ist trotzdem ein Anspielen 
wert. cd 


GAME BOY 66% 


Möchten auch Sie 
eine Royal Soft 
Niederlassung in Ihrer 
Stadt eröffnen? 


. 


ayal Saft 


Winsterstr. 43 « 4330 Mülheim a.d. Ruhr 
Tel.: 0208 / 48 00 50 » Fax: 0208 / 48 00 25 


Sprechen Sie einfach 
mit uns! Partner in D, 
Lux, B, NL, CH und 


Game Ami Pc: |PREISAUSSCHREIBEN| Game Ami PC 
Fire & Ice 64,00 Battle Island «Data Disk« 43,99 

ISHAR 71,99 71,99 | Findet einen Namen für unser | Premiere 72,32 

Wing Commander 2 D 86,99 93,99 Wappentier ! DSA-Die Schicksalsklinge D 

Der Patrizier 71,99 86,99 ‚Sim Earth 79,99 99,99 
Dune 86,99 |Schickt Eure Vorschläge bis Push over 72,32 79,99 
Lure of the Temptress 71,99 86,99 |zum31.12.92 an Ragal Safe.| Ashes of Empire 95,99 99,99 
Indiana Jones 4 D 86,99 |Unter allen Einsendern werden E-Train D 95,99 99,99 
Prophecy ofthe ShadowD 71,99 86,99 |super Preise verlost: WWF Wrestling 72,32 

Myth 64,00 Epic 72,92 79,99 
Eye of the Beholder D 71,99 86,99 |1. Preis:5 Top Ten Spielen. W | Steigenberger 56,99 95,99 
ZOOL 64,00 2. Preis: 3 Top Ten Spiele n.W | Espana '92 79,99 99,99 
Treasures ofthe Savage 3. Preis: 1 Top Ten Spieln.W |Conquestador -DataDiske 39,99 

Frontier D 71,99 > Preis: Überraschung Vikings Fields of Conquest 72,32 87,99 
Dark Queen of Krynn D 70,99 | Myth 53,97 

Legend of Fairghail D 63,99 70,99 Zu den Preisen 4-100 mehr Hl Hero Quest 79,95 

Mad TV 71,99 86,99 |der nächsten Ausgabe. Laßt) Hero Quest Expansion Kit 49,95 

Might & Magic 3 D 71,99 86,99 Euch diese Chance nicht) Hero Quest Twin Pack 69.95 

Hero Turtles 2 D 71,99 entgehen! | Conan der Barbier 89,90 


Versandkosten: NN + DM 8,00 » Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 « Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00 
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei ‚Angebote freibleibend ! 


or dem Weihnachtssturm 

halten sich die meisten 
‚Softwarefirmen mit neuen Sze- 
nariodisketten etwas zurück — 
kein Wunder, haben doch viele 
schon ihr Spielepulver ver- 
schossen. Nicht so Micropro- 
se, die mit der langersehnten 
Zusatzdiskette für Gunship 
2000 einen echten Knüller auf 
Lager haben. Nicht nur zwei 
komplett neue Landschaften, 
sondern auch einige kleine, 
aber sehr feine Veränderun- 
gen, sorgten bei unseren Flie- 
gerassen Volker und Michael 
für so manche Überraschung. 
‚Aus diesem Grund widmen wir 
dem jüngsten Gunship 2000- 
Sproß die komplette Scenery- 
Corner. 

Für Neuleser noch einmal in 
knapper Form die Regeln: Je 
nach spielerischem Nutzen 
vergeben wir für die jeweiligen 
Szenariodisketten, Wertungen 
nach dem Schulnotenprinzip, 
das auch in unserer Medien- 
ecke Verwendung findet. Die 
Palette reicht von mangelhaft 
über für Fans, durchschnitt- 
lich und empfehlenswert bis 
zum hervorragend. mh 


Gunship 2000: 
aenodiskefte 


Als Microprose im letzten 
Jahr den Hubschrauberklassi- 
ker Gunship in der 2000-Ver- 
sion wieder aufleben ließ, 
gab's in der Redaktion kein 
Halten mehr. 

Obwohl Gunship 2000 ziem- 
lich locker die magische 85- 
Prozent-Hürde überwand, und 
damit ein POWER PLAY-Prädi- 
kateinflog, gab's damals Anlaß 
zur Klage. Vor allem die zu klei- 
ne Auswahl an Fluggebieten — 
das Hauptprogramm bot nur 
zwei, Europa und die Golfre- 
gion — störte das sehr gute 


Gesamtbild und verwehrte 
dem Spiel eine noch höhere 
Note. Zudem ärgerten sich un- 
sere "Piloten" über ein paar 
winzige Kleinigkeiten, wie z.B. 
lasche Computerpiloten & feh- 
lende Visiereinrichtung. 


Selbstgemacht: Per Missions- 
editor basteln wir uns 
einen Auftrag zusammen. 


Zwei neue Szenarien tauchen 
auf der Gunship 2000-Karte aut 


Hersteller 


Microprose 


Systeme 


MS-DOS 


Preis Wertung | 


85Mark ei 


hlenswert | 


ee 


NOVENBER 3 


ZEUNT una 


Henne 23 


Alle diese Mankos werden 
nun dank der Gunship 2000: 
Szenariodiskette beseitigt. Zu 
den beiden Schauplätzen Eu- 
ropa und Golfkommen nun die 
dschungelbewachsenen philip- 
Pinischen Inseln sowie die fro- 


Inselspringen: 
Lauschige 
Sandstrände 
und tiefen 
Dschungel 
gibt's im 
Philippinen- 
Szenario. 


Ben Bils:=0h 


nr a men 5 


Fo eirt a0y RA EI SÄFTE wen par 2 DI est wen munt 3 


Großstadtflair: Rechts die Übersichtskarte in der Vergrößerung, links im Anflug auf die ersten Gebäude. 


res Zielgerät eingeblendet. Zu 


news 


stige Umgebung der Antarktis. 
Damit nicht genug: Die alten 
Szenarien wurden zusätzlich 
um zwei weitere "Landkarten” 
ergänzt: Piloten im Wüstenein- 
satz bekommen eine Landkar- 
te, aufderes von Bergennurso 
wimmelt; Europäische Flieger 
knattern nun auch in Großstäd- 
ten zum Einsatz. 

Als weiteres Extrabonbon 
befindet sich ein Missionsedi- 
tor auf der Szenariodiskette, 
mit der Ihr beliebig vieleeigene 
Aufträge basteln dürft. 

Neben neuen Fluggebieten 
und dem Auftragseditor wur- 
den gleich ein paar kleine Un- 
gereimtheiten des Hauptpro- 
gramms mit ausgebügelt. Die 
Veränderungen fangen bei der 
Bedienung an: Mittels neuem 
"Setup"-Programm lassen 
sich nun "Thrustmaster”-Joy- 
sticks direkt aktivieren, hängt 
eine Maus am PC, können die 
Menüs alle per Maus bedient 
werden. Die verschiedenen 
"Sicht”-Optionen wurden er- 
weitert, bzw. ergänzt. Schaut 
Ihr nun via Mastsicht aus der 
Mastoptik eines "Kiowas" oder 
eines "Longbow-Apaches”" 
wird ein separat von der Hub- 
schrauberausrichtung drehba- 


Durchblick: Dank "Mastoptik” 
schauen wir über Hindernisse 


guter Letzt verhalten sich die 
eigenen Co-Piloten etwas smar- 
ter — besonders bei den Mis- 
sionen, in denen es darum 
geht Truppen ab- oder aufzula- 
den, stellen sich die computer- 
gesteuerten Kumpels sehr viel 
schlauer an, Mi 

Die Fülle an Änderungen, 
feinen Missionsgebieten und 
dem Editor hat jedoch ihren 
Preis. Rund 85 Mark wandern 
beim Kauf dieser "Zusatz”- 
Diskette über den Ladentisch. 
Mag sein, daß einige der Ände- 
rungen zwingend notwendig 
waren und es unfair ist, den 
Käufer eines Spiels im Prinzip 
zweimal zur Kasse zu bitten, 
aber ohne Gunship 2000: Sze- 
nariodiskette kommt kein Pilot 
aus. 
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news 


oganz will das mit den Spie- 

len fürs CD-ROM noch 
nicht klappen. Die Firmen hal- 
ten sich bedeckt, beobachten 
die Marktentwicklung und be- 
gnügen sich vorläufig mit 
schnöden, teils akustisch auf- 
gepeppten, Konvertierungen 
älterer Titel. Das sehnsüchtig 
erwartete CD-Spiel The Se- 
venth Guest des amerikani- 
schen Medienmultis "Virgin” 
bleibt bisher die löbliche Aus- 
nahme. Auch Mindscape ver- 
läßt sich lieber auf das Bewähr- 
te und kramt in der "Three Sik- 
ty”-Mottenkiste. vw 


Ocean gibt nicht auf und 
packt mal wieder drei steinalte 
Sportspiele in eine C64-Samm- 
lung. Zum Glück für uns alle 
hat man bei der Zusammen- 
stellung auf echte Katastro- 
phen verzichtet. In Run the 
Gauntlet, nach der gleichnami- 
gen Fernsehserie der BBC, 
fahrt Ihr mit allerlei schnellem 
Sportgerät (Dünenbuggys, Jet- 
skier und Luftkissenboote) 
über Hindernisstrecken, die Ihr 
aus der Vogelperspektive seht. 
Technisch leicht angegam- 
melt, aber noch ganz witzig. 

Das Low-Preis-Spiel /talia 90 
kann sich wacker im Mittelfeld 


‚ der Fußballsimulationen hal- 


ten. Ähnlich ergeht es der Pro 
Tennis Tour. Kein Geniestreich, 
aber brauchbar. Alles in allem 
eine preiswerte Sammlung, für 
die wenigen C-64-Besitzer, die 
noch keine Sportspiele im 
Schrank stehen haben. 


Deutlich dem Geschmack 
jüngerer Geschwister hat sich 
Codemasters verschrieben. 
Die Briten programmieren mit 
einem wahren Feuereifer dau- 
ernd neue Zeichentrickhelden, 
die sich durch Plattformspiele 
schlagen müssen. In der fünf- 
teiligen Sammlung finden wir 
den bekannten Eierhelden Diz- 


Titel 


‚Cartoon 
Collection 


Hersteller Zirka-Preis Systeme Wertung 
Codemasters 50 Mark 


‚Amiga/ST für Fans 


Head to Head Domark 


100 Mark Amiga/ST/ empfehlenswert 
MS-DOS 


Sports Ocean 50 Mark 04 ‚durchschnittlich 
_ Collection u E a 

ThreeSity Mindscape 140Mark CD-ROM durchschnittlich 
Collection MSDOS EN SANT 


Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, für Fans, mangelhaft 


'132 


zy, den Elephanten Columbus 
Jumbo, Spike, den kleinen Wi- 
kinger, Leroy, das Krokodil und 
Seymour, die Kartoffel. Alle 
Spiele sind bunt, niedlich, 
nicht zu schwer — genau das 
richtige für fröhliche Nachmit- 
tage im Kreise der ganzen Fa- 
milie. Ihrkönntjasolange raus- 
gehen. 


Das Ende des kalten Krieges 
wird auch von Domark entspre- 
chend gewürdigt. Zwei Flieger 
aus Ost und West dürfen um 
die Wette düsen und endlich 
zeigen, wer nun wirklich der 
Bessere war. Auf Seiten der 
Kommunisten wird die MIG- 
29M Superfulcrum auf die 
Startbahn gerollt, die Kapitali- 
sten schicken den F-29 Stealth 
Fighter in die Lüfte. Obwohl 
Kenner der echten Maschinen 


ganz klar die MIG favorisieren, 
gewann wertungstechnisch 
bei uns die F-19 durch besse- 
res Flugverhalten, Missions- 
vielfalt und Realitätsnähe. An- 
ders Domark’s Eigenentwick- 
lung, die MIG-29. Der russi- 
sche Flieger kann den High- 
End Produkten von Microprose 
nicht das Wasser reichen, eig- 
net sich dafür aber um so bes- 
ser als Einsteigermodell für 
den Gelegenheitspiloten. Wer 
schon andere Düsenflieger in 
seinem Computerhangar ge- 
parkt hat, kann aufden Headto 
Head-Kampf getrost verzich- 
ten. 


Gleich drei Simulationen 
darf der kampferprobte Com- 
puter-Ecke in sein neu erstan- 
denes CD-Laufwerk schieben. 
InAces ofthe great War steuert 
Ihr einen Kampfflieger durch 
den ersten Weltkrieg. Leider 
können die Three Sixty-Asse 
der Red Baron-Konkurrenz von 
Dynamix nicht das Wasser rei- 
chen. Tester Michael bemän- 
gelte in seinem Test Geschwin- 
digkeitsprobleme und unreali- 
stische Instrumentierung. So 
fliegen die Aces of the great 
War leider nur ins Simulations- 
mittelmaß. Ähnlich durch- 
schnittlich sahen die Wertun- 
gen für Das Boot aus. Durch 
lieblose und detailarme 3-D- 
Grafiken und eine umständli- 
che Bedienung konnte Three 
Sixtys Unterseeboot nur 55 
Prozent einfahren. 

Etwas freundlicher fällt die 
Einschätzung von Megafor- 
tress aus. Inspiriert durch den 
Roman "Flight of the old Dog 
von Dale Brown, programmier- 
te man eine leicht futuristische 
B-52 mit der wir gegen die bö- 
sen Russen antreten. Durch 
fünf unterschiedliche Stations- 
bildschirme und recht nette 
Missionen liegt Megafortress 
knapp über dem Flugdurch- 
schnitt. Trotzdem müssen wir 
von dieser Sammlung abraten: 
Für diesen Preis gibt's deutlich 
Gehaltvolleres auf bewährter 
Diskette. 


A| ©: AMIGA-DIVISION / 
NETWORKING-DIVISION L \ 7 1 CONSUMER-DIVISION 


Unter der Schirmherrschaft von 

; ? Und 
Grafik, Sound, Video, . Spiele auf Amiga 
Die: riesige Action-Welt des C64WDas 

weltgrößte. Söftware-Spektrun auf der MarktäfTechnik 

MS-DOS-Profi-Line‘® Den Anschluß.an die ass 

ganze Welt durch Networking UNIX für rn 

Ne die Wissenschaft Mm-Kostenlöse Seminare ne 

‚8011 Vaterstetten 


1 6000 Frankfurt 1 2 5 
j World Of Commodore mit Amiga’92, Telefon: 


#Tel.:(0 69) 29 3131 
fox:(069)2931358. ‘die einzige von Commodöretautörisierte-Messe.- J(0 8106) 40 06 


ITeı 


computerspiele/tests 


1,2 Millionen Ami- 
ga-Besitzer gibt es 
in Deutschland. Nach vor- 
sichtigen Schätzungen hat 
etwa die Hälfte von ihnen 
Das Erbe gesehen oder ge- 
spielt. Grund genug, Euch 
einmal COMAD vorzustel- 
len und den Nachfolger des 
Spielehits zu präsentieren. 


möglichst umweltfreundlich. 


H:: Comad stecken die 
Kühlschränke und Batterien 


zwei klugen Köpfe Thor- 
sten Rauser und Friedrich Pe- 
try. Ihr Geheimrezept: Ein biß- 
chen Werbung im Spiel scha- 
det niemandem, dafür darf’s 
sich jeder umsonst kopieren. 
‚Auf diese Weise feierte das jun- 
ge Team einen Bombenerfolg 
mit dem Erbe, das etwa > 
500000 Amiga-Besitzer vor 
den Bildschirm fesselte. Ge- 
sponsert vom Umweltbundes- 
amt unterstützt das Spiel na- 
türlich umweltbewußtes Han- 
deln: Der Spieler erbt eine Villa 
mit Park, die er vor seinem Ein- 
zug allerdings erst einmal so 
richtig entrümpeln muB — 


Der Monitor als Werbefläche. 
Comads Versuch mit dem Erbe 
war der bislang erfolgreichste. 


zeır. za 


IRGENDWO AUF EINER KLEINEN INSEL 
IK 


er 
TREIBT DER CALIPPO-FREBSER SEIN UNMESEM: 


M| 
1:5: 
R 
a SO ZTOXI3 3000< 


New Point GmbH 
Der Videospielversand i mburg 
ga-Mega-Drive - 
Wir liefern per NN DM 10,-/Express DM 15; 
se 
- | de 
Mega Drive = Super NES ie 
Jedes Spiel nur 29,- DM = en Fre 
Wonderboy Ill - Whip Rush Jedes Spiel nur 89,- DM z E “ ı Si ei . en ” 3 ai: I eir 
Darwin 4081 - Leynos Streets of Rage I= r} Dal EIaKG zn bar Ten sie 
Master of Monsters - Jewel Master David Robinsons Court H ıE ee ran House sic 
Jedes Spiel nur 39,- DM Spialter House. || =/TAz Mania = Ei Bill Laimbeer - RPM Racing ge 
Arrow Flash — Ghostbusters The Simpsons = Atomic,Runner Ai Se F-Zero - Super Bowling Im 
Dick Tracy - Hell ‚ne Terminator ame Battle Blaze - Baseball spi 
miese Ks Super Monaco GP Il Twinkle Tale s8ES Super Vallus Bsi 
Steel Empire - Fantasia Batman — Lemmings Eu} pe 
Busen Sr Bora as Dragons Fury 3 g = Jedes Spiel nur 99.90 DM 
RAS URN Jedes Spiel nur 99, DM Ei Ys III - Super Adventure Island 
Jedes Spiel nur 49,- DM SpiclnunE ra Lemmings — F1 Suzuki 
'Quack Shot — Bonanza Brothers Ba nmocal = BR SET ig®95 Robot Police - King of Monsters 
Zone eyroud Desert Strike - Thunder Force IV. i32> Phalanx — Football 
Thunder Force II- Jordans vs Bird ka ı5> Spankys Quest Sike Gunner | 
Jedes Spiel nur 69,- DM Jedes Spiel nur 59. DM 3 ne 
F22 Interceptor - EA Hockey ‚Sonic DT - Verytex FH Jedes Spiel nur 129,- DM 
Spider Man DT - Turrican Golumns —Toki 3 ‚Prince of Persia — Spindizzy 
Klax — Olimpic Gold ® Super Pang - Ko Boxing, 
Golden Axe Il -Road Rush ner us 12 Hook - Dinosaurs 
James Pond Il - Green Dog Game Com a 29, Super European Adapter JP 8 US Spiele 49,- DM 
Gamı pro? Er ‚Super Scope mit Spielen 149,- DM 
Zur 


wirft man nun mal nicht einfach 
auf die Straße. Kein Wunder al- 
so, das die überaus große Ver- 
breitung des Spiels einige Fir- 
men neugierig machte. 

Das neueste Projekt von Co- 
mad hat keinen so "grünen” 
Hintergrund. Irgendwo in der 
Karibik hortet der berüchtigte 
Calippo-Fresser ein riesiges 
Lager Langnese-Eis. Dieses 
Monopol will das Heldensprite 
C.C.Cool brechen und stellt 
sich dem freßgierigen Dreikä- 


PUNKTE:8@8893458 


computerspiele/tests 


dings durch hektisches Häm- 
mern auf die Feuertaste. Zwi- 
schen die Actionsegenzen 
sind einige Rätselchen einge- 
baut. Ein Rebus hier — ein 
Wortspiel dort, auf dem Weg 
zum Calippo-Fresser warten 
einige Überraschungen auf 
Euch. 

Wer an dem Spiel interes- 
siert ist, wendet sich am besten 
an irgendeinen PD-Handel 
‚oder direktan Comad. Oder Ihr 
schickt uns so schnell es geht 


LEBEN: 19 


sehoch entgegen. Dazu darf 
der Spieler durch ein Dutzend 
Levels fliegen, schwimmen 
und laufen, um den Calippo- 
Fresser am Ende schließlich in 
einer Partie Tic-Tac-Toe zu be- 
siegen. Das Spiel zeichnet 
sich durch eine besonders un- 
gewöhnliche Steuerung aus: 
Im ersten Level dirigiert Ihr bei- 
spielsweise einen Hubschrau- 
ber, reguliert die Höhe aller- 


TUT un 


Zur Insel wird geschwommen: Ohne Fleiß kein E 


Links: 

Die Hauptpersonen 
in Comads neuem 
‚Amiga-Spiel Stoppt 
den Calippo- 
Fresser. 

Oben: 

Mit Taschenlampe 
und Schaufel 
geht's zur Höhle 
des Löwen. 


eine Postkarte. Die ersten hun- 
dert Einsender bekommen ei- 
ne Calippo-Fresser-Diskette 
zugesandt. Schreibt an: 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Calippo-Fresser 
Hans-Pinsel-Str. 2 

‚8013 Haar bei München 


Der Rechtsweg ist natürlich 
wie immer ausgeschlossen. ri 
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Ü her sicht wirklich nur ein schr kleiner Teil 
| unserer gesamten Camputer.Öamer- 
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Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 
Sie natürlich auch - wenn Sie bei uns die 
neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! 


1... plus die 7 Funtastic-Punkte : 

1 Jedes Computer-Spie, des wir liefern, erhöht sofort 
1 Ihr Kunden-Kon um fe Punasichreuepunk 
1 „Bei vollen? +Punkien pbres für Sie 
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Hi. Die yollständige Auswahl 
is 0.K, ohne Ausn: 
2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme 
13. Kunde-ist-König-Service 
1 Pestelen Sie am besten mit einer Poskare. 
Bestellungen per Telefon von 
U Mo-Fr 16-1230 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
1 24: Bestel-Maschine abends & Sa-So. 
1 Wir beiefem Sie, so schnelles nur geht 
157 Post und per Nachnahme (+ DM 10). 
Servus Austria, Gruc Schwyz, Ci Ializ: 
1 Wir versenden täglich auch ins Austand: 
1 abzögl. 14% &s St, +Nachn.-Versandkst. 
oder gr Post-Baranweisg +15. Verandk) 


FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 

Postbox 14.02.09 

Müllerstr. 44 (kein Laden) 
D-8000 München 5 

Telefon 089 - 260 95 93 

Fax 089 - 268 138 1 
Die besten ComputerSpiele. 

Seit 1985. ı 


Handler-Anfagen immer vlkommen: 
Berne such wur Gem Ausland (te Oeserbe-Anetdun)! 
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”Wo nur noch Technik zählt 
— wird die Luft dünn” — Mit 
diesem Werbeknaller wurde der Ami- 
ga 500 eingeführt. Damit dem Amiga 
die Luft nicht knapp wird, präsentiert 


Commodore den Amiga 3000. 


W: von uns hatte ihn 
nicht? Den wohl be- 
rühmtesten aller Homecompu- 
ter, den Wegbereiter Commo- 
dores, den "064". Commodo- 
re verkaufte in Deutschland 
mehr als zwei Millionen Einhei- 
ten und noch immer gehen 
"C64"-Systeme über die La- 
dentische. Von seinen Fans, 
wegen seines recht eigenwilli- 
gen Designs liebevoll "Brotka- 
sten” genannt, ebnete der C64 
Tausenden von Computerein- 
steigern den Weg. Nicht ganz 
unschuldig daran waren Spiele, 
die'sfür den C64 gab. BeiKlas- 
sikern wie The Bard’s Tale, Eli- 
te, Uridium, Maniac Mansion 
undRevs + geraten heutenoch 
die Oldtimer ins Schwärmen. 
Der Verkaufsrenner C64 bot 
für damalige Verhältnisse, 
dank: speziell entwickelten 
Chips, spektakuläre Grafik und 
Soundeigenschaften., Durch 
einen akzeptablen Preis war 
der C64 als Spielecomputer 
geradezu prädestiniert. „Die 
8-Bit-Konkurrenz des C64 war 
Sinclairs Spectrum, und Ataris 
Hunderterserie, die aber nie 
ernsthaft am Lack von Com- 
modores Spielmaschine krat- 
zen konnten. Dann rang sich 
Commodore zu dem berühm- 
ten "Drei in einem"-Computer 
dem.C 128. durch. Unter den 
Kids war.der 128, eine Flop- 
Maschine, denn hardwaremä- 
Big. brachte der C 128 keine 
Neuigkeiten, ‚die ein Überle- 
ben als Spielecomputer recht- 
fertigte. Es mußte also eine in- 
novative, neue, Maschine her. 
Zur rechten Zeit bekam die 
kalifornische Hardwareschmie- 
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Computer + Zubehör 


de; Amiga finanzielle Proble- 
me, bei Amiga arbeitete man 
schon geraume Zeit an einer 
16-Bit-Maschine auf der Basis 
des Motorola 68000. Beim gro- 
Ben Zähnefletschen bootete 
‚Commodore den Konkurren- 
ten Jack Tramiel von Atari kur- 
zerhand aus. Kaum waren die 
Amiga-Labors geschluckt, 
schlugen Commodores Ent- 
wickler gnadenlos zu. Wollten 
die ursprünglichen Amiga- 
Designer "nur" die ultimative 
Spielekiste für Simulationen 
herausbringen, forderte Com- 
modore nun. einen "echten” 
Computer inklusive Betriebs- 
system, Tastatur und Disket- 
tenlaufwerk. Die Ingenieure 
machten sich an die Arbeit und 
strickten die nötige Hardware 
um die Amiga-eigenen Super- 
Chips. "Fat Agnus”, "Denise" 
und "Paula" herum. Der erste 
‚Amiga-Computer.mit der magi- 
schen Zahl 1000 war geboren. 
Mit einer großangelegten Wer- 
bekampagne und: den famo- 
sen technischen Spezifikatio- 
nen war er bald in aller Munde, 
der Amiga 1000.'Doch der Su- 
percomputer blieb wegen sei- 
nes mörderischen Preises (zu 
Beginn immerhin 8000 Mark!) 
für die meist kleingeldschwa- 
chen Computerfreaks ein 
"Traum. Konkurrent Atari drohte 
mit den günstigen ST-Compu- 
ter-Preisen, dem, Amiga den 


Rang abzulaufen. Also mußte 
etwas Neues (und vor allem 
Preiswerteres) her: Commodo- 
re, schon immer Meister der 
Improvisation, konstruierte auf 
der Grundlage des Amiga 1000 
den Amiga 500, als Low-cost- 
Maschine der Spielfreaks. 
Nach oben wurde die Palette 
mit dem Amiga 2000 abgerun- 
det, als offenes System der ver- 
sierten Computerbesitzer, die 
ihren Rechner mit derein-oder 
anderen Steckkarte aufrüsten 
wollten. 

Für den Amiga 500 begann 
der gleiche Siegeszug wie für 
den.legendären Urvater C64. 
Kein Wunder, stiegen doch vor 


In ganzer 
Größe: Multi- 
sync-Monitor 
und Amiga 
3000 machen 
das Leben 
angenehm. 
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allem alte.C-64-Veteranen auf 
das neue High-Tech-Baby um 
— ein ungeheures Käuferpo- 
tential für Commodore. Das 
vorläufige Resultat dieser Kal- 
kulation: Mehr als’eine Million 


e 


stolze  Amiga-Besitzer in 
Deutschland. . Damit hatte 
Commodore den Markt .der ” 
Spielefreaks vorerst voll im " 
Griff. Doch die Freude sollte " 
nur kurz sein, denn mit den 
PCs drängte ein neuer Konkur- 
rent in den Homecomputer- 
Bereich. Aus dem professii 
nellen Bereich kommend, wa- 
ren die PCs längst anfortschritt- 

liche Technik gewohnt, so.ge- 
hörten Festplatten, Multisync- " 
Monitore, Koprozessoren und 

eine totale Kompatibilität seit 

langer Zeit zu den festen Be-” 
standteilen der Personalcom- "_ 
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‚puter. Um der PC-Konkurrenz 
Paroli bieten zu können, mußte 
Commodore ein System schaf- 
fen, das der Amiga-Welt se- 
rienmäßig den Weg weist und 


| die Nachteile der inzwischen 


etwas betagten Amiga-Modelle 
ausbügelt. Es gab eine Menge 
aufzuholen: Vor allem in Sa- 
chen Rechenpower mußte et- 
was geschehen, Für die Amiga- 
Fans, die nach der Devise leben 
"auspacken und anfangen”, 
bietet Commodore den momen- 
tan serienmäßig schnellsten 
‚Amiga aller Zeiten an: Das mo- 
mentane Ende der Amiga-Fah- 
nenstange, den 3000er,. Die 
Betonung liegt dabei auf "se- 
rienmäßig", Klar mit vielen Ba- 
steltricks: 212-MHz-Turbokarte 
hier, Supercache mit 16 MByte 
da sowie einer 48-Bit-Grafik- 
karte mit 64 Millionen Farben 
und dem goldenen Tower-Ge- 
häuse läßt sich auch aus ei- 
nem 08/15-Kaufhaus-Amiga 
der Übercomputer schlechthin 
konstruieren. 


Amiga 3000 


Der Amiga 3000 setzt in 
Hardware und Software (se- 
rienmäßig) neue Standards. 
Das Herz des Amiga 3000 ist 
ein Motorola-68030-Prozessor, 
eine Weiterentwicklung des 
68000-Prozessors, der noch in 
den älteren Amigas seinen 
Dienst versieht. Der 68030 ist 
zum einen ein richtiger 32-Bit- 
Prozessor (d.h. der Prozessor 
arbeitet intern und extern mit 
32 Bit, der alte 68000 arbeitet 
intern zwar mit 32 Bit, extern je- 
‚doch nur mit 16 Bit), außerdem 
kann der 68030-Prozessor mit 
einem superschnellen Zwi- 
schenspeicher protzen, der die 
Geschwindigkeit nochmals 
wesentlich erhöht. Der Amiga 


Nobler geht’s kaum: 
Im Lotus auf dem neuen 
Amiga. 


3000 wird wahlweise mit 16 
oder 25 MHz getakteten Pro- 
zessoren angeboten, gegen- 
über dem Amiga 500 oder 
2000, die sich mit etwas weni- 
‚ger als 8 MHz begnügen müs- 
sen, ein gewaltiger Sprung. 
Zur mathematischen Unter- 
'stützung bekommt jeder 68030 
einen Arithmetikprozessor an 
seine Seite, je nach Taktfre- 
quenz den 68881 für 16 MHz 
oder den 68882 für die 25-MHz- 
Serie. Ein echtes Problem mo- 
derner Computerspiele wäre 
damit gelöst, denn z.B. die Bit- 
map-Felder von Wing Com- 
mander brauchen verdammt 
viel Rechenpower. Problem 
Nummer zwei ist der unver- 
schämte Platzbedarf, den die 
meisten neuen Spiele brau- 
chen. Viele neue Spiele — wie- 
der dient Wing Commanderals 
Beispiel — belegen ungefähr 
20 MByte. Selbst gepackt blie- 
ben also mindestens 10 Disket- 
ten übrig, die, wenn nicht auf 
Harddisk  installierbar, einem 
fließenden Spielablauf nicht 
gerade zuträglich wären. Also 
mußte ein standardisiertes 
Festplattensystem her. Com- 
modore entschied sich wie der 
Macintosh-Hersteller Apple für 
das leistungsfähige SCSI-Inter- 
face (Small Computer System 
Interface — ausgesprochen: 
Skasi). Die SCSI-Schnittstelle 
ist eine genormte Verbindung 
zwischen dem Computer und 
einer anderen Einheit, wobei 
an einem Controller maximal 
sieben‘. verschiedene SCSI- 
Geräte betrieben werden kön- 
nen. Die SCSI-Normung hat 
außerdem den Vorteil, daß es 
eine ganze Reihe unabhängi- 
ger Hersteller gibt, die ver- 
schiedenstes Hardwarezube- 
hörliefern. Insofern hatte Com- 
modore die Qual der Wahl un- 
ter den Festplattenherstellern, 
bei unserem Test-Amiga 3000 
entschied man sich für eine 


Manfred v. Richthofen kann ohne 
Turbokarte nur die Schultern zucken. 


Festplatte der Firma Quantum. 
Außer Festplatten lassen sich 
an die SCSI-Schnittstelle auch 
Zusatzgeräte wie z.B. ein Stre- 
amer (Bandlaufwerke zur Fest- 
plattensicherung), Scanner 
oder ein CD-Rom Laufwerk an- 
| schließen. ‘Auf dem Weg zu 
| mehr. Speicher schlägt der 
\ Amiga 3000 auch im RAM 
| neue Wege ein. Schon serien- 
mäßig mit 2 MByte RAM aus- 


gerüstet, kann auf der Haupt- 
platine bis maximal 18 MByte 
aufgestockt werden. Wem 18 
MByte zu wenig sind, kann 
über ‚die Erweiterungssteck- 
plätze weitere Megabytes 
nachrüsten. Beste Voräusset- 
zungen für die Speicherfresser 
aus der Spielebranche. 
Wereinige Nächte in die Mo- 
nitore der 1084er Reiheblickte, 
hatte auch schon mal tränende 
Augen. Nicht allein der Monitor 
ist:schuld, denn das Problem 
liegt tiefer. Die für den deut- 
schen Markt gebauten Amiga- 
Modelle orientieren sich an der 
PAL-Fernsehnorm, die mit 25 
Vollbildern pro Sekunde arbei- 
tet. Das geht für einen Fernse- 
her in Ordnung, aber im Com- 
puterbereich ist das entschie- 
den zu wenig. Amiga-Besitzer, 
denen ihr Augenlicht lieb ist, 
helfen sich bis jetzt mit einem 
Flicker-Fixer, der die Bildwie- 


Spieleklassiker im neuen Licht 


Inzwischen sind einige Amiga. 
Spiele auf dem Markt, die eine Tur 
bokarte oder einen Amiga 3000 
schlichtweg voraussetzen. Härte: 
stes Beispiel ist Red Baron. Auf der 
Packung des erfolgreichen Dyna- 
mix-Simulators springt ein dicker 
‚Aufkleber ins Auge: "14 MHz emp- 
fohlen”. Auf einem normalen Amiga 
hängen die Doppeldecker recht trü- 
be in den Wolken. Beim Simula: 
tionsklassiker Silent Service 2 
fürchtet man zu Beginn des Spiels 
einen der gefürchlelen Abstürze, 
‚doch der Horizont klärt sich bald 
auf. Das U-Boot dümpelt nicht nur 
unter Wasser, sondern auch im ge: 
samten freien Speicher. Deshalb die 
ewigen Ladezeiten zu Beginn des 
Spiels und der flüssige Spielablauf 
während des Abtauchens. Eine Si 
mulation der ganz anderen Art ist 
die Golfschlägerei Links. Eine der 
wenigen Spiele, die den HAM 
Modus des Amigas ausnutzen. 
Doch 4096 Farben haben ihren 
Preis. Auf dem Normal-Amiga wird 


das Einlochen zum Geduldsspiel, 
‚dagegen flitzt Ihr mit dem Amiga 
3000 nur so über den Golfplatz. Ei 
ner der besten Rennsimulationen 
ist Lofus 3: Der Flitzer braust auf 
dem Amiga 3000 nicht etwa wie ei 
ne abgedrehte Moskito durch die 
Landschaft, sondern bewegt sich 
bei gleicher Geschwindigkeit wie 
auf dem Normal-Amiga, doch drei 
Grade weicher. Ein weiteres Vorzei 
gebeispiel des 3000ers ist der Fünf- 
länderkrieg Ashes of Empire. Denn 
überall, wo schnelle 3-D Grafikrouli 
nen den Spielwitz erhöhen, fühlt 
sich der Power-Amiga pudelwohl. In 
‚Ashes of Empire düst Ihr mit allerlei 
Kriegsgerät durch die Hügel und 
Täler der Landschaft, auf dem neu- 
en Amiga ein wahres Vergnügen. 
Jetzt schon um Lichtjahre verspä 
tet, aber langsam im Anflug auf un 
sere Galaxis ist Origins Wing Com- 
mander. Nach den ersten Demos ist 
klar, daß der Kalzenschreck auf je- 
den Fall ein Turbokarten- und 
‚Amiga-3000-Freund wird, 
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derholfrequenz trickreich stei- 
gert. Commodore verpaßte al- 
so dem 3000er nicht nur.einen 
‚extrem wenig strahlenden Mo- 
nitor der SSI-Norm, sondern 
auch dem Rechner gleich ei- 
nen eingebauten Flickerfixer, 
genannt wurde er Display-En- 
hacer. Dieser verspricht ein 
schärferes Bild beim Anschluß 
an einen modernen Multiscan- 
'oder., Multisync-Monitor, der 
einfach und unkompliziert in je- 
‚der Größe und Preisklasse aus 
dem PC-Lager zu beschaffen 


 Die-große 
Vielfalt 


Von der Hardware ist also.al- 
les da, was ein heutiger Com- 
puter zum zünftigen Spielen 
braucht. Dank toller Custom- 
chips protzt der Amiga 3000 
mit grandiosen Grafik- und 
Soundeigenschaften. In der 
Bewältigung größerer Daten- 
mengen brilliert der High-End- 
‚Amiga mit flotter Festplatte und 
einem fixen.Prozessor. Eine 


Menge guter Spiele, die auf 
dem Markt sind, laufen nicht 
nur.auf dem Amiga 3000, son- 
dern verlangen sogar nach der 


gestiegenen Rechenpower. 
Probleme treten leider noch 
bei hochgradig getricksten 
Programmen wie bei einigen 
Jump'n'Run, bzw. Actionspie- 
len.auf. Hier zeichnet meist der 
Blitter oder der Kopierschutz 
für den Absturz des Amigas 
verantwortlich. Auf alle Fälle ist 
der Spielenachschub für die 
nächsten Jahre gesichert. Vor 
allem Spielefirmen wie Psy- 
gnosis, Microprose, Electronic 


Arts oder Gremlin versorgen 
den Amiga mit neuem Spiele- 
futter. Unverzeihbar verhalten 
sich dagegen einige amerika- 
nische Softwarehäuser: So zum 
Beispiel Origin, Sierra oder 
seit neuestem auch Lucasarts, 
die ihre Programme. entweder 
gar nicht.oder ewig verspätet 
auf den Markt bringen. 


Das U-Boot von 
Silent Service 2 
taucht auch 

auf dem Amiga 
3000 ab 


Leider ist die Amiga-Raub- 
kopiererszene ein echtes Übel 
für viele Firmen. Auf ein ver- 
kauftes Spiel: kommen rund 
100 Raubkopien — ein Verhält- 
nis, das in keinem Vergleich 
zum Aufwand steht. Sollte ei- 
nes Tages der Softwarestrom 
für den Amiga versiegen, sind 
nicht zuletzt.die Raubkopierer 


Die Kilrathis 
kommen auch 
auf dem Amiga, 
mit und ohne 
Turbokarte 


Unser Einfallsreichtum und das hohe Qualitätsniveau hat uns in die Spitzengruppe der bekannten und erfolgreichen 


Seit 1982 entwickelt KINGSOFT kreative Software. 


Computerspiele-Hersteller gebracht. 


Für unser junges, dynamisches Entwicklungsteam suchen wir zum nächstmöglichen Termin den/die 


SOFTWARE-ENTWICKLUNGSEEITER (IN). 


Sie sind kreativ, verfügen über gute Kenntnisse der Videospielmaterie und haben Spaß an spielerischer Perfektion. 
Ihr Aufgabengebiet umfaßt Leitung und Organisation unserer Entwicklungsabteilung. 


Senden Sie Ihre Bewerbungsunterlagen (Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild) bitte direkt an die: 


KINGSOFT GmbH, z. Hd. Herrn Severin, Grüner Weg 29, 5100 Aachen 


IARHRSGIRRIRGEUI IRRE RE Een. 77) >. 3 BRENNER BRD ce 


Als freiberufliche Mitarbeiter suchen wir darüberhinaus den/die 


PROGRAMMIIEERER (IN) 


mit Erfahrung im Erstellen von Spielprogrammen für IBM PC, Amiga oder C-64. Sie erfüllen die qualitativen Kriterien 
des internationalen Marktes? Dann schreiben Sie uns sofort. Es erwartet Sie ein attraktives Angebot. 


GRAFIKER (IN) UND MUSIKER(IN) 


Sie sind kompetent im Erstellen von Computer-Grafiken bzw. -Musiken nach Auftrag für IBM PC, Amiga oder C-64. 
Bitte nehmen Sie Kontakt mit unserer Entwicklungsabteilung auf. 
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Einlochen Beet Der Super-) Amiga ist prädestiniert. 


daran schuld, Für den eifrigen 
Spieler dürfte wahrscheinlich 
der Preis des Super-Amigas 
entscheidend sein. In unserer 
Testkonfiguration, wir be- 
schnupperten einen Amiga 
3000 mit 25: MHz 68030er, 120 
MByte Festplatte, 4 MByte 
RAM und. 14-Zoll-Multisync- 
Monitor, kostet das ‚Komplett- 
paket rund 4000 Mark. Kaufen 
könnt Ihr so einen Edel-Amiga 
zum Beispiel bei Computer 
" Müthing in Gelsenkirchen. 


Gerüchteküche 


‚Commodore ist immer für ei- 
ne Überraschung gut. Genau- 
genommen sind es drei, denn 
‚schon seit'geraumer Zeit gibt 
es Gerüchte über neue Ami- 
‘gas. Jetztist die Katze aus dem 
Sack: Das neue Flaggschiff 
‚der Amiga-Reihe soll der Ami- 
ga 4000 werden. Neben dem 
neuen Motorola-68040-Prozes- 
sor verpaßte ihm Commodore 
auch ein neues sogenanntes 
AA-Chipset. Beim AA-Chipset 


(Advanced Amiga) wird aus 
dem altbekannten "Agnus’” die 
neue "Lisa", die "Denise" wird 
zur "Alice" und "Paula'' bleibt, 
wie sie ist. Der Datenbus der 
‚Customchips wurde von 16 Bit 
auf 32 Bit erhöht und zieht kräf- 
tig ab. Erstmals in der Amiga- 
Geschichte wird die neue 
"Freundin" ein. High-Density- 
Diskettenlaufwerk haben. Ne- 
ben dem Amiga 4000 wird es 
einen aufgebohrten Amiga 
3000, kenntlich gemacht durch 
ein "T", mit dem 68040-Pro- 
zessor geben. Damit wäre der 
professionelle Bedarf an Ami- 
gas wohl mehr als ausreichend 
versorgt, fehlt nurnoch ein Mo- 
dell der Spieleklasse. Deshalb 
wird es speziell für den Home- 
‚computer-Markt mit dem Ami- 
ga’ 1200 auch einen Neuzu- 
gang geben. Der Amiga 1200 
soll, die Eigenschaften des 
‚Amiga 600 mit denen des Ami- 
ga 4000 verbinden. Für jeden 
erschwinglich, soll der. Amiga 
1200 den Amiga 500in der Ein- 
stiegsklasse ablösen. 


I RSOHCTION 


4000 Düsseldorf 1 


| 


Ihr Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch ältere Titel - Raritäten 


$ TRATEGIE Reach for Ihe Stars 89 
Riders of Rohan M 
Special Forces Et) 
AM PC UNS I Planet Editor 7 
Action Stations 89 69 Warofthe Lance 3 
Aclion Stat. Zusatzdisk Pr] 
Bat Isle 79° 99 | Dark Queen of Krynn 
Carrier Strike 109 
Falcon 3.0 Offc. Strategy 
a) 9 9 | DSA- Die Schicksalsklnge 
Dreadnoughts/Szen. Ironclads 59 59 < 
Falcon 3.0 Air Combat (950 S. 
Dune 5 
Civilization (380 Sl) 
Global Conquest 89 | Harpoon Baltlebook (300 S.) 
Harpoon Designer 119, | Hamoor y 


Planet's Edge (200 S.) 


Perfect General WW2 Disk 59 59 


ROLLENSPIEL 


Planet's Edge E}] 
Schicksalsklinge 119 
Alien Druglords 17] Spelljammer E)] 
Bad Blood 29 Ultima VIl 109 
Bane ol Cosmic Forge 89 49 
Buck Rogers 4948 
Dark Queen of Krynn 89 99 |Der neue Hit von Mindscapel! Für 
Dung. Mast/Chaos Str. B. 89 alle, die schon immer mal eine Burg 
Dune Bun] &9 |belagern oder verteidigen wollten 
Magie Candie I 49 
MegaTraveller I 39 ® und das alles mit 256VGA Farben. 
MegaTraveltr II 8 für IBM-PC 109,00 DM 
SIMULATION JE 
Shuttle 79 
AM PC Frisch aus den USA 
A320 Airbus 109 109 BATTLETECH 
8-17 Flying Fortress 119 MEGAPACK 
F15 Ska ER 129 |Für alle, die es bisher versäumt haben 
a ao 108 [sich die BatloMechs auf don Bllschirm 
zu holen. Das MegaPack enthält 
Flight IV Scenery Enhancer 79 [BattleTech 1+Il, sowie den MechWarrier. 
Mega Fortress 59 [zweimal Rollenspiel und einmal Action 
Mega Fortress Data Disk u ee 
Pacific Island 89 S PCDM 99 
Sands of Fire 
VERMISCHTES re 
[Thrustmaster Fiight Control DM 188 
AM PC. |Thrustmaster Weapon Control DM 189 
m a Lö en [Thrustmaster Rudder Pedals DM 289 
ver lion 
Kenn 119 [Mas Two Flugrad DM 169 
D-Generation 5 Unser Ladenlokal 
Design Your Own Railroad 119 [hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
Legend of Kyrandia 99 |von 10-14 Uhr geöffnet. Wir bieten nicht 
Lost Treasures of Infocom II 99 |nur eine reichhaltige Auswahl an Intelli- 
Nuclear War 39 |genter Softwareunterhallung, sondern 
Patrizier 89 99 |lühren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
Storm Master 79 59 |figuren und Zubehör. 


Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 


Irtum und Preisänderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 


10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50) 


0211/304545 
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Fassungslos vor 
dem Bildschirm — 
wir haben für Euch zusam- 
mengetragen, was Spieler 
alles aus der Ruhe bringt-@ 


W: kennt sie nicht, die 
Tiefpunkte des Helden- 


daseins, Momente, die magy 


Da arbeitet man 

mit verschwitzten Häj 
Optimalbewaffnungdzüin 
gegner vor, 1elg@El 


gleich zertrümmern oder ha 
noch gerade genug Kraft und 
Geistesgegenwart, zur Kaffee- 
tasse zu greifen. Murphy, der 
Spielerschreck, schlägt über- 
all zu: Ob Anfänger oder Voll- 
profi, ob Mega-Drive- oder 
Amiga-Besitzer, vor Murphys 
Gesetzen sind alle gleich. Wir 
haben in mitternächtlicher 
Schauerrunde einmal Bilanz 
gezogen. Was kann eigentlich 
alles schiefgehen? Wer kennt 
die fiesesten Fallen, die ge- 
meinsten Gegner? Tretet ein 
ins Gruselkabinett 
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Höhere Gewalt 


Selbst abgebrühte Spieler 
beißen vor Wut in den Joystick, 
wenn kurz vor dem furiosen Fi- 
nale der Rechner streikt, das 
Netzteil seinen Geist aufgibt 
oder der Feuerknopf hakt (zum 
Beispiel im letzten Abschnitt 
von Level 9, Area 4 von Won- 
.derboy). Schlimmer noch: Ein 
bastelwütiges Familienmitglied 
dreht "nurmalkurz" die Siche- 
rung heraus, um die Küchen- 
wand aufzubohren. Natürlich 
genau dann, wenn man sich 
zwei Stunden lang ohne Spei- 
chermöglichkeit durch die 
knackigsten Dungeonlevels 
gearbeitet, einmalige Extras 
gefunden hat und zahlreiche 
Erfahrungsstufen aufgestie- 
gen ist. Solche Schandtaten 
sollten mit keinem minderen 
Strafmaß als zwei geschenkte 
Spiele geahndet werden. 

Wer nicht nur überhaupt, 
sondern gar beim Spielen 
raucht, ist selber schuld. Zu- 
mindest, wenn er den Aschen- 
becher fahrlässig neben die 
Konsole stellt. Spätestens 
nach einer Stunde wird die ge- 
‚samte Familie von einem mark- 
erschütternden Schrei ange- 
lockt: Statt zur Zigarette hat die 
blicklose Hand prompt zum 
Resetschalter gegriffen — 
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Ys 3 — Prügeleien 
auf dem Monitor 


‚Auch die härtests Birne hilft hier nichts. 


Fehlmotorik? Ähnlich, auch 
schon jedem mal passiert 
Man nehme ein Spiel mit weni- « 
gen Speichermöglichkt iten, U) 
begebe sich in eine au 

lose Lage (z.B. Dema 
Höhle bei Ys 3) und ‚dsücl 
kurz vor dem Ableben In“ 
dankenloser Routine statt der 
Ladefunktion jene fürs Spei- 
chern. Nachbarn werden sich 
an Wutgeschrei und laustarkes 
Gezetere erinnern — vor al- 
lem, wenn der letzte verblei- 
bende Spielstand aus dem al- 
lerersten Dungeon stammt 
Das ist noch nicht alles: Man 
versetze sich in den Zustand 
jenes Kämpen, derseine Leute 
bis an die Zähne bewaffnet, 
ausgebildet und zwei Drittel 
der gestellten Aufgaben mit 
Bravour gemeistert hat und 
beim nächsten Booten des 
PCs feststellen muß, daß Fest- 
platten nur eine begrenzte Le- 
bensdauer haben. Optimisti- 


scher blickt, wer seine Sichei 
heitskopien auf den letzt: 
Stand bringt. 

Unruhe ins häusliche G| 
bringt erwiesenermaßen aı 
die an sich harmlose Bem! 


kung "Schatz, ich habe die 
Diskette, die bei dir herumlal 
als Boot-Disk formatiert. E$ 
stand ja nichts drauf und icl 
fand gerade keine andere.” 
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Ein Herz für 
Monster 


Wer selbst einen starken 
Überlebenswillen hat, sollte 
sich eigentlich nicht wundern, 
daß auch Monster nicht ster- 
ben wollen. Die Rede ist von 
denen, die auch nach 20 ge- 
zielten Schüssen taufrisch wir- 
ken. Viel fieser sind doch die 
Mieslinge, denen zwei oder 
mehr komplette Leben ver- 
gönnt sind! Glücklich, den 
Obermotz erledigt zu haben, 
wischt man sich bei Shining in 
the Darkness den Schweiß aus 
der Stirne, doch da ersteht er 
aufs Neue, furchterregender 
denn je. Widerstandskraft wird 
auch beiSSI großgeschrieben. 
Paradebeispiele: Tyranthraxus 
aus Pool of Radiance und Mo- 
ander, das pflanzliche Unge- 
tüm aus Curse of the Azure | 
Bonds. 

Adrenalin pur verschaffte 
uns auch schon der Dungeon 
Master, fast schon vergriffener 
Amiga- und ST-Klassiker. Un- 
nachahmlich die stumpf schlur- 
fenden Mumien, die widerli- 
chen flinken Würmer. "Wo war 
noch der Griff zur Falltüüü....". 


| 


Monkey Island 
Teil 2 


CODE FOR 


THE 
FRODO 


‚Swords and 
Serpents 


[Restore ]| Restart ] 


Überraschung: 
Laura Bow und 
wir machen eine 
aufregende 
Entdeckung. 


Eye of the Beholder 


Ob Beholder, Bloodwych oder 
Black Crypt — der Urahn ist 
durch nichts zu ersetzen. Ge- 
rade wird unter Hochdruck an 
der Super-NES-Version gewer- 
kelt. Gerüchten zufolge soll 
auch die (seit Jahren angekün- 
digte) PC-Version erscheinen. 
Ob Lord Chaos auch auf die- 
sen Maschinen so viel Furcht 
einflößt, erfahrt Ihr hoffentlich 
noch in diesem Jahrhundert. 

Wunderschöne 3-D-Grafiken, 
Skelettkrieger, die in Echtzeit 
angreifen und ein Dutzend auf- 
regender Levels — so kennt 
man sein Eye of the Beholder. 
Doch war da nicht ein riesen- 
großer Wermutstropfen? Da 
hat man den starrenden Ober- 
miesling in die Ecke gedrängt 
und zugesehen, wie ihn seine 
eigene Falle zermalmt, freut 
sich auf den krönenden Ab- 
schluß, doch dann — erscheint 
nur ein stummer Text. 

War das alles? So etwas pas- 
siert leider bei viel zu vielen 
Spielen, Zumindest SSI nahm 
sich die herbe Kritik zu Herzen 
und bescherte uns im zweiten 
Teil der Saga mehr als eine 
Meldung. Wann werden Ab- 
spänne endlich so schön sein 
wie Intros? 


Unendliches 
Leiden 


Der Weltraum, unendliches 
Leiden. So ähnlich hat wohl je- 
der Cobra MK-IIl-Pilot ge- 
seufzt, als ihn auf dem Heim- 
flug nach erfolgreichem Ge- 
schäft ein Thargoidentrupp 
überfiel. Ob in der Urfassung 
oder verschönerten Neuaufla- 
gen — Elite bleibt eines der be- 
sten Spiele überhaupt. Han- 
del, Weltraumkämpfe, Strate- 
gie und eine gehörige Anzahl 
Schrecksekunden erfreuen 
noch heute jedes Spielerherz. 

In der Galaxie nebenan — 
vier Power-Ups hatte sein 
Raumschiff schon gesammelt, 
das fünfte versprach die Meta- 
morphose in einen ultimativen 
Vernichtungsschuß, Butter- 
weich würde er die Verteidi- 
gungslinien des Endgegners 
durchschneiden, ihn gnaden- 
los ins Reich des Manitous ja- 
gen. Aus dem Augenwinkel 
sah er noch die Abfangjäger. 
Ein, zwei... allesechs vernich- 
tet. Doch inmitten des wilden 
Manövers sah er das kleine ro- 
te Kästchen nicht, das unauf- 
haltsam näherrückte. Wo war 
der grüne Bonus? Nein! Vor- 
beil Zu spät. Keine Reaktion? 
Finger eingerostet. Dann trai- 
niertschon einmal bei Thunder 
Force 3 und Super Aleste. Ab- 
hilfe wird garantiert. 

Bis an die Zähne bewaffnet 
surrt die Hornisse durch das 
Multiversum. Gnadenlos wer- 
den die Feindformationen ab- 
geräumt, alle Schatztruhen ge- 
plündert und stationäre Fallen 
weggepustet. Doch plötzlich 
taucht in einem Wirbel klassi- 
scher Töne ein so urkomisches 
Monster auf, daß man vor La- 
chen und Staunen vegißt, 
draufzuhalten. Während man 
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The Dagger of Amon Ra 


sich noch hilflos die Tränen aus 
den Augen wischt, hat das so 
harmlos aussehende Monster 
einen im Nu pulverisiert. Ohne 
zu zögern, schwingt man sich 
ein zweites Mal hinter das Joy- 
pad, um den Anblick erneut zu 
genießen. Eigentlich sollte 
manja wütend sein... Werger- 
ne angenehme Schrecken die- 
ser Sorte bekommt, greife so- 
fort zu Parodius, dem unge- 
krönten Sprite-König. Was da 
kreucht, fleucht und Feuer 
spuckt, entzieht sich jeder Be- 
schreibung — muß man gese- 
hen haben. Hand aufs Herz: 
Wer brummt ohne Lächeln auf 
den Lippen und leisen Lachan- 
fällen am Katzen-U-Boot, Un- 
cle Sam und der Bauchtänze- 
rin vorbei, So erfolgreich war 
Konamis Kultspiel, daß die 
Monstergalerie schnell Schule 
machte. Plötzlich liefen putzi- 
gen Helden wie Video Kid oder 
Mystical Ninja reihenweise 
schräge Typen in die Arme, de- 
ren Stammvater oder -mutter 
einem verflixt bekannt vorkom- 
men, 

Überhaupt — Endgegner. 
Spielehersteller überschlagen 
sich förmlich, das gemeinste, 
farbenprächtigste und viel- 
schichtigste Schlußmonster zu 
stricken. Daß zuweilen die 
Übersichtlichkeit leidet, liegt 
durchaus in der Absicht der 
Grafiker. Wer nimmt schließlich 
einen Pixelhaufen ernst, der 
ein mageres Sechstel des Bild- 
schirms einnimmt? Nicht klek- 
kern, sondern klotzen, hieß 
denn auch Technosofts Devi- 
se, als man dort Thunder Force 
3 ausbrütete. Gleich einen 
ganzen Level lang ist der End- 
gegner, ein riesiges Raum- 
schiff, das man umrunden und 
schließlich von innen zerstören 
muß. 


Motz istam Ende. 


tell me that you abrft 
ught on yat? 


Frech: Sogar in 
der leizien Ecke 
Jauert der Feind. 


Anruf an alle Spieler! 


% MINIENIDID Das neuste Nintendo Spiel Console — 
» A234 > Jeröffnet ganz neue Bild-und Klang- 


Ip visionen . "Super Mario’ Abenteuer 
4 wie nie zuvor . Mit 3-D Effekten , 
Stereo Sound und Bildqualität wie im Kino !!! 


Gewinne # Super NES! Wähle 


Mega Aufregung und Action 
durch Sega Mega Drive! 


Dir werden vor Begeisterung Stacheln wachsen bei 


k ) Super Spielen wie “Sonic der Igel “ und “Taz-Mania” 
\ Du mußt nur anrufen 
- & um den Sega Mega Drive ah zu können. 


ud MEGADRIVE 
Hast Du schon einmal davon 
ıetraumt'steven Spielberg zu sein? 
Du mußt nur einen Filmerfolg produzieren um 


diesen Camcorder zu gewinnen . Warte nicht --- 
länger, denn Hollywood wartet !!! = 


— 

lähle und gewinne einen Oscarı  \ . 

GER/0019/1394 

a Intelsat nach Australien DM3,20Min. (Auslandstarif). Die maximale Dauer beträgt 6 Minuten. Das Mindestalter für die Teilnahme ist 16 Jahre. Bitte Deine 

äem um Erlaubnis, bevor Du anrufst. Eingaı a Bi der 31 Jan 1993. Die Gewinner werden bis zum 10 Feb 1983 ermiielt und umgehend benachri nehiet 

Die Namen der Gewinner können durch Einsenden eines selbstadressierten, Irankierten Briefumschlags an die untenstehende Adresse erhalten werde ü 
jechtsweg ist A Dies Ist ein Audiotext-Service der ICE GmbH, Postfach 600522, 8000 München 60. 


an aussichtslosen Kämpfen kein Mangel. 


In Sierra's "Quest for Glory"-Reihe herrscht N. ä - Me £ 
i 
ö 
| 
\ 
| 


Traum-Preise zZ dongleÜware 
j' . Komplett deutsch n 
für Top Spiele oder mit deutscher I 
Hier heißt es: Sofort zugreifen! Anleitung! Woltten Sie nicht schon Immor einmal nervonzor- || 
Bestellen Sie JETZT!!! fotzende Abenteuer in äußerst fremdartigen und 
exotischen Landschaften bestehen? 
Best.Nr.| Titel PC3,50.5,25| Amiga n ‚Nun, das können Sie jetzt und hier für nur | 
DM om Ber i 
7.613 | Secret of Monkey Island Il dt 89,50 | 89,50 
7.623 | Indy4 a de 92,50 89,50 
7.633 | Epic dt 89,50 | 87,50 
7.643 | 1869 di. 98,00 - | | 
7.653 | The Summoning dt 95,50 - 
7.663 | Aces of Pacific di. | 94,00 B "haben. Und zwar auf Diskette. Mit Oxyd, jenem 
7.673 | Global Eifect di. 94,50 | 79,50 legendären Computerspiel, das schon unzählige 
7.683 | The Legend ofKyrändia \: engl. 92,50 | 89,50 ‚Anwender zu nächtelangen Mäuserallys getrio- 
5 ben hat. 
7.898 | Sm An d. | 8500 000 , se 
era ad TV a 70,00 | 70,00 die nicht ungefährliche Expedition in die über 100 
7.713 | Plan9 dt 89,00 - digitalen Labyrinthe von Oxyd, lediglich mit einer 
7.723 | Popolous Il dt - 82,50 Glasmurmel und ein paar zufällig am Wogesrand 
7.733 | Might & Magie dt 70,00 | 70,00 5 ‚gefundenen Gegenständen ausgerüstet. 
7.74 2 5 Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Um 
7748 _| Hear ol China ai | 8250 | 7050 Arien 
> A ZEUQE dt. 95,50 84,50 "WW kommen, empfiehlt es sich, das Oxyd-Buch hin 
7.763 _| More Lemmings di. 69,50 69,50 und wieder zu Rate zu ziehen. Schlappe 60.- DM 
7.773 | Wing Commander 2 dt 94,50 = für viele viele nützliche Tips und Tricks und noch 
7.783 | Der Patrizier dt 89,00 | 79,00 mehr Zaubersprüche, um Oxyd einigermaßen 
7.793 | Eye.ofthe Beholder 1oderd dt. 7000 | 7000 unbeschadet durchstreifen zu können. Bestellen 
7.803 Ultima 7 dt. 85,50 =” ‚Sie noch heute Ihr persönliches Oxyd. 
7.813 | Darkseed dt 92,50 - Onya ist ab 1. Oktober 92 Hloforbar. Erhältlich 
Im Fachhandel, über Public-Domain Versender 
7.823 Soundblaster at. 229,00 oder direkt bei uns. Diskettenbestellung 5.- in 
Brietmarken, Buchversand por Nachnahme 
R sen (z20l. 10.- Porto) oder por Verechnungsschack. 
|_TOP-Angebot: abDM 200. lern wirporio-u.versandkostenfrel ung abDM300,-gibtes3% Skonto! ER RAN Beh ! 
Eu Dongleware Verlags GmbH Bossant-Soft | 
Bestlung cha Sieb an. DIFGAME Verlag Gunfa, Kampat, 34/OK,W-ASS0 Gelsenkirchen Postfach 11 63 Postfach 51 46 | 
Gewerbegebiet Telelon:0209/588622und SBOB29, Far 0/588824 W-6903 Neckergemünd CH-0020 Emmenbrücke 
Übrigens: hr Auftragistbei unsinbesten Händen) Rufen Siean) | Telefon (0 6223) 87 40 + 72 113 Telefon (0.41) 452.84 | 
FaxundBTX(06229)8740 Fax(041)450254 H 
: r 
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Wer glaubt, daß er nicht rich- 
tig sieht, wenn aus Wänden 
Monster werden, hat zuweilen 
unrecht. Überlebende von Su- 
‚per Contra und Sining in the 
Darkness können das beze: 
gen. Auch die Decke kann ei- 
nem, zumindest bruchstück- 
haft, durchaus auf den Kopffal- 
len. Tatverdächtig: die Wonder- 
boy-Höhlen und Thunder For- 
ce 3-Felsen — traditionell trü- 
gerisch sind Naturhöhlen — 
Mickey Mouse und Donald 
Duck, Mario und Sonic wissen 
sogar von Lavafluten und Was- 
serfontänen zu berichten. 

Matt schimmernd liegt die 
vielfach gebrochene Ebene 
da. Tannen, die begehrten 
Energiespender, säumen ver- 
lockend die Hochebene. Doch 
läßter sich nicht ablenken. Vor- 
sichtig blickt er in alle Richtun- 
gen — flugs in einen neuen 
Körper gewechselt, den alten 
absorbiert und zum Endschlag 
angesetzt — da flimmert plötz- 
lich der Bildschirm. Mit einem 
sandfeinen Rieseln zerstiebt 
die Hoffnung auf die Weltherr- 
schaft; der zweite kaum sicht- 


Mickey steht Kopf in 
"The Castle of Ilusion”. 


Zu AA TA TTATZ 


Zpes ale ang 


uuuzusu 


bare Sentinel war schneller. 
Kaum ein Spiel mit weniger 
‚Aufwand war je so spannend 
wie Geoff Crammonds Mei- 
sterwerk. 

Besteht denn das Spielerle- 
ben auch aus angenehmen 
Dingen? Aber natürlich, grinst 
man und denktan den wunder- 
baren Moment, als der unbe- 
zwingbare Endgegner in 
Rauchwolken zerging, als die 
für alle Zeiten verlorenge- 
glaubte Diskette im Wollkorb 
wieder zum Vorschein kam 
und Indiana Jones den Aus- 
gang aus den Katakomben 
fand. Welch ein Tag, an dem 
Larry seine Traumfrau in die Ar- 
me und der Zensor seine Au- 
‚gen schloß, als Toejam zum er- 
sten Mal dem verrückten Arzt 
entkam und die erste Life & 
Death-Operation gelang. Wo 
wäre die Spielfreude ohne all 
die Fährnisse und vertrackten 
Momente, die wir durchleiden? 
Deshalb: Tief durchatmen, 
kurz die Finger gestreckt und 
anden Bildschirm gesetzt. Das 
wäre doch gelacht... Moment. 
"Was? Die Originaldiskette? 
Welcher Mülleimer? 
&"0%$B..." ev/ri 


ZB TTErDIN 
Haufenweise Sackgassen in "Xenon 2”. 


Ein guter Hat! \esenSiebesser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 
könnten Sie "schwach" werden! 
Bestellnotruf: 02374-74112 


Pc 

1869 

A 320 Airbus 

‚Aces of the Pacific 

‚Adv. Destroyer Simulator 
Ashes of Empire * 


1869 

A 320 Airbus 

Addams Family 

Air Bucks 

‚Amberstar 

Apidya ‚35 | ATAC.* 

‚Ashes of Empire ‚85 | A-Traind. * 

Bane ofthe Cosmic Forge d. B-17 Flying Fortress 

Barbarian 2! Birds of Prey 

Battle Isle | Bunderliga Manager Prof. 
— 2 2: | Carl Lewis Challenge 

Lotus 3 Carrier Strike 
Civilization .d. 

Birds of Prey Carriers at War 

Blues Brothers 

Bonanza Brothers 

Brainblasters ! 

Bundesliga Manager Prof 

Carl Lewis Challenge 

Carrier Command ! 

Centerbase 

Cnilization 

Conquestofthe Longbow 

Dark Queen of Krynn 

Das schwarze Auge * 

Dune 

Dynablasters 

Eyeofthe Beholder 2.d. 

F15 11 Strike Eagle 

Final Command ! 

Fire & Ice 

First Samurai ! 

Jaguar XJ 220 95 || 

KGB* ‚95 | | 

Kiling Cloud! ‚85 || 

Lay 5 l 

Legend 

Lemmings ! 


Der Patrizier 
75,95 


Lordofthe Rings 
Lords ofthe Rising Sun ! 
Lure.ofthe Temptress 
MadTV 

Midwinter2 

Microprose Fi GP 
Monkey Island 2 

Nova 9 

Pinball Dreams ‚5 | 
Plan 9 from Outerspace | 
Police Quest 3.d. 


Red Zone 
59,95 


Pools of Darkness 
Populous2 
Premiere 

Railroad Tycoon 
Regent 

Return of Medusa 
Sensible Soccer 
Silent Sorvice 2 
SimAntdt. 

Space Quest 4 
Special Forces. 
Supercars 2 
Traders 

Wing Commander* 
Mega Drive 
‚Magnum Set 
‚Chuck Rock 

EA Hockey 
‚European Club Soccer 
|F-22 Interceptor 
Names Pond 2 
Nohn Madden Football 
Mickey Mouse 2 
\Quackshot 

Winter Challenge 


Conquestofthe Longbow 
| Cool Croc Twins 
Crisis in the Kremlin 
Darklands 
Das schwarze Auge 
| Der Patrizier 
DGeneration 
Dungeon Master 
F-18 Falcon 3.0 
F-117 Nighthawk 
Flightofthe Intruder 5.25! 
Gateway 
Global Conquestd. A 
Soblins 
Gods 
Gunship 2000 


KGB* 
79,95 


Hook 

Imperium | 

Indiana Jones 4 d. * 
Kaiser 

|| Laura Bow 2 d. 
Logond of Kyrandia 
Lemmings ! 

Links 386 

Lost Treasures of Infocom 
Lureofthe Temptress 
Mad TV 

Midwinter2 

Monkey Island2 dt 


Star Controll 2* 
85,95 


Perfect General 
Plan 9 from Outerspace 
Planets Edge d. 
Powermonger 
Push Over 
Rock'n Roll! 
Siege 
Sim Ant dt 
Special Forces 
StarByte Nr.1 Oollection 
‚Star Trek - 25th Anniversary 
Steigenberger Hotel Mana. 
Stone Age 
Ultima 6 
Ultima 7 d. 
Ultima Underworld 
Utopia 
Wing Commander , 
SOUNDBLASTER 2.0 
199,95 
386 Komplettsystem 
386/40MHz-64K Cache, 4 
\|MB RAM, 107 MB HD, 3,5u. 
5,25" Floppy, VGA 1 MB, 
incl. Monitor, Tastatur u. 
Soundblaster 2.0 
2598,00 


ur ein Auszug des Lieferprögramms. Weitere Titel und Neuheiten auf 
‚Anfrage (*-bei Anzeigenabgabe noch nicht lieferbar, !-nur solange Vorrat reicht). 
‚Änderung und Iertum vorbehalten. Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne 
Aufpreis. Versandgebühren: Post NN + 10,00 DM- UPS NN + 14,00 DM- ab 
350,00 DM Bestellwert versandkostenfrei- Vorkasse + 7,00 DM - ab 250,00 DM 
frei.Lieferung erfolgt nur unter Zugrundelegung unserer Geschäftsbedingungen. 
Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn 7, 
Tel. 02374/74112, Fax 02374/70454. 
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u I Prellzn 


nen, 


Hiper neuen 


Bunt: Die Hochgeschwindigkeitsstrecke in Liga vier 


Super Mariokart 


D: Menschheit läßt sich 
grob in zwei Kategorien 
aufteilen: In Mario-Fans und 
Mario-Hasser. Mario-Fans zah- 
len brav ihre Steuern, wählen 
konservativ, helfen alten Omas 
über die Straße und machen 
immer ihre Hausaufgaben. Ty- 
pische Mario-Hasser sind fett, 
faul und gefräßig, reißen Flie- 
gen die Flügel aus und schnor- 
ren Frühstücksbrote und Feu- 
erzeuge 

Damit diese unvereinbaren 
Gegensätze endlich gelöst 
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werden, hat ein hochrangiges 
Psychologenteam in den Nin- 
tendo-Forschungslabors den 
ultimativen Simulator zur Kon- 
fliktbewältigung program- 
miert: Super Mariokart. Hier 
treten die Guten gegen die Bö- 
sen an, die Fleißigen gegen die 
Faulen und die Schönen ge- 
gen die Häßlichen 

Das Rennpersonal rekrutiert 
sich aus der berühmten Nin- 
tendo-Spiele-Familie. Neben 
den beiden bereits erwähnten 
italienischen Klempnerbrü- 


‚Auf die Plätze, fertig, los. Die Rasselbande vor dem Start 


‚Jede Strecke verlangt eine ande- 
re Taktik. Deshalb ist die Fahrerwahl 
von entscheidender Bedeutung. 
Hier der erste Erfahrungsbericht 
aus unseren Testfahrten. 

Mario und Joshi: Die Allround- 
fahrer, Beide mittlere Endgeschwin- 
‚digkeit und mäßige Straßenlage. 

Prinzessin und Joshi: Die 
Schnellstarter. Gehen ab wie eine 
‚Rakete, leider keine hohe Endge- 
‚schwindigkeit. 

Koopa und Junior Kong: Zwei 
lahme Enten am Start, aber höchste 
Endgeschwindigkeit. 

Konpalbooper und Pilz! R 
‚Empfehlenswert. Relativ hohe End- 
geschwindigkeit, gute Straßenlage 
und gutes Durchzugsvermögen. 


Die gemeinen Stampfmonster bei 
der Arbeit 


Sonne, Sand und Rennvergnügen 


dern Mario und Luigi treten 
auf: Prinzessin Toodstoal, Dy- 
nosaurier Joshi, Oberrüpel 
Koopa, Urwaldkönig Donkey 
Kong Junior, ein Koopa- 
Trooper und das Pilzmänn- 
chen. Jede dieser Berühmthei- 
ten besitzt natürlich spezielle 
Renncharakteristiken. Die ra- 
senden Duelle werden auf 20 
unterschiedlichen Kursen aus- 
getragen, von denen 15 in drei 
Ligen verteilt direkt zugänglich 
sind. Habt Ihr in allen drei Klas- 
sen die Goldmedaille geholt, 
dürft Ihr als Belohnung in der 
Königsdisziplin auf fünf Spe- 
zialkursen antreten. 

Zur Wahl stehen gewöhnli- 
che Straßenkurse, Schlamm- 
strecken, Eisbahnen, ein 
Strandrennen, Geisterbah- 
nen, Lavastrecken und Hoch- 
geschwindigkeitskurse. Ihr 
könnt auf dem zweigeteilten 
Bildschirm entweder alleine 
fahren, gegen einen Freund 
Duelle austragen und zu zweit 
oder alleine am Grand Prix teil- 


Extra Extra 


Grüne Schale: Das Wurfge 
schoß für alle Fälle. Vorsicht, bleibt 
auf der Strecke. Nicht selber rein 
fahren. 

Rote Schale: Die zielsuchende 
Rakete. Damit bleibt kein Gegnerau- 
ge trocken. 

Banane: Einfach fallen lassen 
Irgendjemand wird sicher drüber 
fahren und ausrutschen. 

Feder: Der Supersprung. Hin: 
dernisse und kleinere Abgründe 
sind damit kein Problem mehr. 

Pitz: Der Turbolader. Sorgt für 
den nötigen Durchzug beim Uber 
holmanöver. 

Stern: Euer Fahrer ist für fünf 
(den unverwundbar. 

‚Alle Gegner werden win 
zigklein und können platlgelahren 
werden. 

Geist: Ihr werdet lür fünf Sekun 
den unsichtbar und könnt Euch 
überall vorbeischummelr 

Geld: Wer mit einem Haufen 
Münzen über die Ziellinie gehl, 
bekommt einen Extrawagen. 


nehmen. Auf jeder der Strek- 
ken gilt es, fünf Runden als ei- 
ner der ersten vier zu überste- 
hen. Gelingt Euch das nicht, 
verliert Ihr leider eines von fünf 
Wägelchen. Ist der Fuhrpark 
verbraucht, geht das Spiel lei- 
der verloren. Um das Rennge- 
schehen noch abwechslungs- 
reicher zu gestalten, könnt Ihr 
unterwegs über spezielle Bo- 
denplatten fahren und soneun 
unterschiedliche Extras (siehe 
Kasten) einsammeln. Sprung- 
schanzen und Beschleuniger- 
felder sorgen für zusätzliche 
Kurzweil. 

Wer ohne menschliche Kon- 
kurrenz an den Start (geht, 
kann die andere Hälfte des 
Bildschirms entweder als 
Übersichtskarte oder als Rück- 
spiegel einsetzen. Mögliche 
Fahrfehler werden von Euch im 
Replay-Modus überwacht, die 
Fahrbahnen dabei auf Tasten- 
druck in alle Richtungen ge- 
dreht und so die optimale 
Orientierung geboten. Dank 


videospiele/tests 


eingebauter Batterie speichert 
das Modul selbstätig alle Tro- 
phäen und Rundenrekorde. 
Als besondere Dreingabe 
könnt Ihr im Zweispielermodus 
auf vier Spezialstrecken ein 
Duell austragen. Beide Spieler 
transportieren mit Ihren Wä- 
gelchen drei Luftballons, der 
Gegner versucht sie abzu- 
schießen. Wem zuerst die Luft 
ausgeht, der hat verloren. vw 


Genre: Rennspiel 

Hersteller: Nintendo 

Zirka-Preis: 140 Mark 
_ Testmuster: Import 


SUPER NES 90% 


Grafik: 84% Sound: 70 
‚Schwierigkeit: leicht 


Besonderheiten: Japanimport, 
Batterie, Zweispielermodus 


ne Chance und wird 
noch auf der Zielgera- 
den erbarmungslos 
abgeledert. Geschickt 
hat sich Joshi-Weitz 
an sein Heck ge- 
klemmt, schert im 
richtigen Moment aus 
und läßt eine Banane 
fallen. Während Joshi 
triumphal über die 
Ziellinie geht und neun Weltmei- 
sterschaftspunkte einstreicht, 
brettert Luigi-Hengst in die Bande 
und sieht Sterne.” Jetzt ist es 
endgültig passiert: Meine Freun- 
din muß ausziehen und das Su- 
per Nintendo darf mit ins Bett 


"Luigi-Hengst hat kei- Sp 


Ob alleine, zu zweit 
oder in fröhlicher Run- 
de, Super Mariokart 
ist das pure Modul- 
vergnügen und ein 
absolutes Muß für alle 
Videospieler. Ich ha- 
be noch nie so ein ab- 
wechlungsreiches, 

witziges, dynamisches 
und dabei spannen- 
des Rennspiel erlebt. 
Alleine der Duellmodus hat schon 
ein Extraprädikat verdient, denn 
die Mischungaus Schadenfreude 
und Geschicklichkeits-Parcours 


ist unwiderstehlich. Mein Rat — 
den Hubraumspaß unbedingt 


besorgen! 


Von wegen "Luigi- 
Hengst", mein lieber 
Volker. Wenn, dann 
brause ich, da ich die 
Mariosippe normaler- 
weise überhaupt nicht 
leiden kann ("Mario" 
— Argghhh!), mit Ma- 
riokiller "Koopa” über 
die Piste. Und wehe 
einer von den frechen 
Pixelklempnern traut 
sich in die Nähe meines Karts — 
mit Turbostern, Killerkrötenpan- 
zer oder Powerpilz walzt mein 
Fahrer alle Konkurrenten nieder. 
Vergeßt also Nigel Mansel und 
schickt Ayton Senna auf den 
Mond: Der uneingeschränkte 
König des Rennsports heißt ab 
heute "Super Mario”. Das phä- 
nomenale Super-Mariokart-Modul 


Be. _ 


läuft oder besser 
fährt allen berühmten 
Rennkollegen des 
"echten" Lebens und 
der digitalen Konkur- 
renz locker den Rang 
ab. Von der ersten bis 
zur letzten Kurve 
stimmt hier spielerisch 
& das kleinste Detail. 
# Technisch zahlt sich 
H der opulente und kost- 
spielige Hardwareeinsatz Nin- 
tendos aus: Dem 3-D-Chip des 
Super Nintendos hilft ein speziel- 
ler (und sehr teurer) Mathebau- 
stein im Modul tüchtig auf die 
Sprünge —die3-D-Pistendrehen, 
daßeseine Freude ist. Davergißi 
man leicht, daß nur, angesichts 
der Grafikfülle recht’ erstaunlich, 
4 MBit im Modul stecken. 
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es 
Groß: Der Begriff "Obermotz” muß neu definiert werden. 


Axe 


apans derzeit heißeste Ac- 

tionschmiede schlägt wie- 
der zu: Axelay nennt sich das 
Jüngste Actionkind für das Su- 
per Nintendo, das frisch aus 
den Konami-Labors in fernöst- 
liche Spieleshops gelangte. 
Mag das Modul auch brandneu 
sein, die Hintergrundgeschich- 
te von Axelay hat einen echten 
Zopf: Eine ominöse Raumflotte 
(feindlich), taucht über unse- 
rem Heimatplaneten auf, ein 
noch ominöseres einzelnes 
Raumschiff (freundlich) nimmt 
den Kampf mit den miesen 
Aliens auf. Am Steuerpad des 
einsamen Rächerraumers: Ihr. 

Sechs Level lang müßt Ihran 
Bord des Axelay-Prototypen 
den galaktischen Finsterlin- 


gen Saures geben. Vor dem | 


Start kann das Axelay-Schiff in- 
dividuell bewaffnet werden. In- 
sgesamt stehen neun ver- 
schiedene Extrawaffen zur 
Wahl, aber nur drei lassen sich 
gleichzeitig mitschleppen. 
Wird das Raumschiff getrof- 
fen, ist normalerweise eine Ex- 
trawaffe futsch. Sind alle Ex- 
tras dahin, gibt's nur noch die 
Standardbewaffnung: Luft-Bo- 
denraketen und ein popeliger 
Minilaser. Ein weiterer Treffer, 
und das Axelay-Schiff wird in 
die Bestandteile zerlegt. Im er- 
sten Level sind zudem nur die 
schwächsten Waffen im Reper- 
toire, stärkere Laser gibt's erst, 
nachdem weitere Spielstufen 
von Aliens befreit sind. 

Ist das Schiff mit allen not- 
wendigen Balleruntensilien 
ausgestattet, kann die Alien- 
Hatz beginnen. Dabei wech- 
seln sich 3-D-Spielstufen und 
2-D-Levels in schöner Regel- 
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mäßigkeit ab. In den zweidi- 
mensionalen Levels fliegt das 
Raumschiff brav vonlinksnach 
rechts, gescrollt wird hier in al- 
le Richtungen. Ganz anders in 
| den 3-D-Stufen. Im Prinzip ha- 
| ben Konamis Spieledesigner 
die dritte Dimension komplett 
neu erfunden: Am ehesten läßt 
sich der ungewöhnliche Blick- 
winkel als "Globus”-Perspekti- 
ve beschreiben. Ihr seht Euer 
Raumschiff von hinten, dabei 
| dreht sich quasi ein "Globus” 
| unter dem Raumer. Um den 
Tiefeneffekt zu verstärken, tau- 
chen zudem einige der Geg- 
nerformationen hinter dem 
”Horizont” auf. Hier machen 
| nicht nur feindliche Aliens Eu- 
| rem Axelay-Raumschiff das 
Leben schwer, sondern kniffli- 
| ge Hindernisse müssen dabei 
elegant umflogen werden. 
‚Selbstverständlich fehlt nicht 
das "Options”-Menü, in dem 
Ihr den Schwierigkeitsgrad an- 
| passen könnt. mh 


Fernöstliche Ballerex- Cewer zu lassen. Aber auch 
perten sind den euro- hier wühlen Konamis 
päischen Actionfunk- Ballerkünstler tief in 
tionären mal wieder der Trickkiste. Dank 
einen Schritt voraus. unterschiedlichster 
Während hiesige De- Feindsprites, die sich 
signer versuchen, das in immer kniffligeren 
Actionrad neu zu er- Variationen aufs eige- 
finden, reicht den ja- ne Schiffstürzen, den 
panischen Kollegen tollen Extras und der 
von Konami eine un- FE gigantischen Grafik- 
gewöhnliche Perspek- BER pracht, die nur selten 
tive, um dem Ballergenre frischen ins Zuckeln gerät, ist von Lange- 
Auftrieb zu geben. Natürlich rei- weile nichts zu spüren. Einziges 
chen die verdammt furiosen 3-D- und größtes Manko: Die Levels 
Levels allein nicht aus, um aus sind definitiv zu kurz, und das 
einem "normalen” Actionspaß rasante Vergnügen zu schnell 
eine High-End-Knallerei werden vorbei 


Naß: Auch in den 
2-D-Levels (hier 
unter Wasser) 

geht die Post ab. 


‚Ach du Schreck: 
Ein besonders 
dicker Endgegner 


Vor dem Start 
werden die 
Extras ausgesucht 


Die Perspektive macht's: Wir fliegen über einen "Globus". 


Grafik: 85% Sound: 81 


GAME GENIE ist echt genial: 
Einfach auf die Spielcassette 
stecken und zusammen in 
das Gerät schieben, und 
schon kannst Du - je nach 
vorhandenem Video-Spiel - : 


‘in jeden Level einsteigen 
ewig leben 

\ höher und weiter springen 
‘ schneller laufen 
und vieles mehr. 


Und im Begleitbuch findest Du 
etwa 1.000 Tricks und Level 
Codes, die Dich in null- 
komma-nix zum Meister der 
Video-Spiele machen ! 


GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt 


SE 


Importeur: Otto Simon D-5000 Köln-90, Max Bersinger A.G, CH-! 


AND 
030/6944862 


u woon 


DIE HAMA 


SPIELE 


GmBH 


Ei Hr 
ni 


E 


LADEN 
03076937245 


11 18301 


re größter Shop für Electronic Games\ 


DIE TAAUMFABRIH 


serrerer DER HMMUSCHE LODEN  Hrasnann 
Softwaretempel Mit Mittenwalder Str. 47 1000 Berlin 61 


100 ım vom U-Bahnhof Gneisenaustraße , Mo-Fr 10-1830, 5a 10-1130 


a argerure, Osterstraße 50 2000 Hamburg 20 =) 


500 m vom U-Bahnhof Ostergraße , Mo-Fr 10-1830 „Sa 10-1330 


030/6944 
030/6944256 


Tax 1 ine 


Geschäftspertner, Wllleiter und Kiuinlich“ @) 
‚chen Großstädten. Habt Ihr Hunt ‚in 
beiten, wendet Kuch bite an © 


en werden diskret behandch @ 


@ wir such 


‚ten in allen des 


@ 04 Kenannıe 


Bitte beachten Sie auch unsere Anzeige auf Seite 81 
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3-D-Fatal 


Tolle 3-D-Effekte machen noch lange kein gutes Spiel 


Wings 2 

Hier wird das eigene Flugzeug 
sowie die Landschaft aus der 
Vogelperspektive gezeigt. Er- 
füllt Ihr den vorgegebenen Auf- 
trag, erhält der Pilot Bonus- 
punkte, die auf verschiedene 
Fertigkeiten (Flugverhalten, 
Treffsicherheit) verteilt werden ° 
dürfen. Erwischt es Euch, 
rutscht ein neuer Pilot nach — 
sind alle fünf "Leben” ver- 
braucht, ist für Euch das Flie- 


ines der letzten Spiele, der 

berühmten Firma Cinema- 
ware, eine (auf Computern in- 
dizierte) Simulation, gibt's nun 
inleicht veränderter Version für 
das Super Nintendo. 

In Wings 2 fliegt Ihr einen 
Doppeldecker durch verschie- 
dene Kampfeinsätze des er- 
sten Weltkrieges. Vor dem 
Start sucht Ihr Euch einen von 
fünf knackigen Piloten aus und 


bekommt dann vom Hauptquar- | gerdasein zu Ende. mh 
tier per Zufallsprinzip Missio- . 
nen zugeteilt. Grundsätzlich A 
gibt's zwei Arten von Einsät- > 

zen: Das Luftduell mit gegneri- Genre: Action 

schen Flugzeugen oder die Hersteller: Namcot 
Bombenmission über Feindes- 7 Zirka-Preis: 140 Mark 

land. Knattert Ihr gegneri- Tesimuster: Import 


schen Fliegern entgegen, ist 
das eigene Flugzeug von hin- 
ten zu sehen — die Umgebung 
in 3D. Je nach Flugmanöver, 


SUPER NES 56% 


Ihr könnt steigen, Kurven dre- @rafik: 70% Sound: 39%. 
hen und im Sturzflug dem Bo- I: schwer k 
den entgegen brettern, wird SILIHE 


gezoomt und dreht sich die 
komplette Landschaft. Ganz 
anders beim Bombenabwurf: 4 PRIV 


Arrgghh! Schon wie- ( Ye 


der stürzt meine Ma- 
schine mit brennen- 
dem Motor der franzö- 
sichen Landschaft ent- 
gegen. Weder man- 
geinde Flugfertigkeit, 
noch fehlende Muni- 
tion führten zum wi 

derholten Abschuß 


Besonderheiten: Japanimport, 
Paßwort ö 


ges Ende. Ein weite- 
rer Kritikpunkt: „Die 
‚Abwechslung kann bei 
Wings 2 nur mit 
nem Feldstecher ent- 
deckt werden. Malein 
paar Bomben zu wer- 
fen und gelegentlich 
ein Luftduell zu flie- 
gen, reicht leider nicht 
Die verworrene, mehr aus, um übermäßig 
alsknifflige und unbe- lange zu motivieren. 
rechenbar hakelige Steuerung Vor allem wenn sich an der auf 
bereiteten dem hoffnungsvollem den ersten Blick imposanten Auf- 
Nachwuchspiloten ein vorzeiti- machung nicht viel ändert. 


Te 


f- 


Schleimst du mir, schleim ich dir: 


erade noch pünktlich zum 

Deutschlandstart der drit- 
ten Alienhatz, bringt Acclaim 
das Spiel in die Läden. 

Ihr übernehmt dabei natür- 
lich die undankbare Rolle der 
forschen Space-Braut Ripley, 
alias Sigourney Weaver und 
begebt Euch vor Waffen strot- 
zend durch den Gefängnis- 
komplex des Planeten Fiorina- 
161. Die gute Ripley ballert sich 
unter Zeitdruck durch 15 in alle 
Richtungen scrollende Levels, 
nach jeweils dreien wartet ein 
Ober-Alien. Geht's zu Beginn 
noch durch diverse Kerkerkor- 
ridore, warten später Schlacht- 
höfe und Höhlen im klassi- 
schen Giger-Stil. Eure Aufga- 
be ist es, in jedem Level alle 
eingeschleimten Menschlein 
zu befreien, in deren Köpfen 
die Aliens die nächste Monster- 
generation ausbrüten wollen. 
Unterwegs hängen die bösar- 
tigen Glibbertierchen an der 
Decke oder springen aus dem 
Boden in Euer Gesicht. Eine 
Garbe aus dem MG und es hat 


Alien 3 bietet saube- 
res Scrolling, klare 
‚Animationen und teil- 
weise sehr detaillierte 
und schön eklige Hin- 
tergrundgrafik. Tech- 
nisch gibt's nichts zu 
meckern. Beleuchtet 
man das Modul von 
spielerischer Seite, 
werden die Gesichter 


ballert ab und an ein Tierchen 


schon etwas länger. Man läuft 
durch die verzwickten Leveis, 


Das Lob zu Beginn. ( 
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latze Ripley greift an 


sich augeglibbert. Neben dem 
automatischen Gewehr, dürft 
Ihr Euch an einem Flammen- 
werfer, einem Granatwerfer 
und allerhand Handgranaten 
vergreifen. Dummerweise ist 
Eure Munition begrenzt und 
läßt sich nur durch das Aufneh- 
men von Munitionskanistern 
auffrischen. Zusätzlich warten 
neue Batterien für Euren Scan- 
ner und Erste-Hilfe-Päckchen. 

kn 


9) aus dem Weg und 
sammelt die einge- 
schleimten Kollegen 
auf. Trotz diverser 
Röhrensysteme, Fahr- 
stühle und Geschick- 
lichkeitseinlagen ten- 
diert die Abwechslung 
gegen Null. Zudem 
__ sind besonders höhe- 

g re Levels im vorgege- 
benen Zeitlimit kaum 
zuschaffen. Allein die gelungene 
Horroratmosphäre und die net- 
ten Waffen motivieren 


Flashpoint 


ISSN Elektronik & Spiele 


Vertriebs GmbH 
Hauptstraße 80 
2061 Oering 


FLASHPOINT HAT'sS 


Alien Ill 99,94 Robocop3us 129,94 
Warriors o.tE.S. 119,94 Magic Sword us 129,94 
Green Dog 89,94 Dinosaurus us 129,94 
Slime World 99,94 Strike Runner us 109,94 
Chuck Rock 109,94 Super Bowling us 109,94 
Predator Il 99,94 Super Adv. Isl, us 119,94 
Dragon’sFury 99,94 Spankys Quest us119,94 
Tazmania 99,94 Populous US 79,94 
Fantasy Zone jap. 99,94 Super Wrestle. US119,94 


Händleranfragen erwünscht 


‚Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil 


IMPORTE - NEUHEITEN 


Wir sind umgezogen!!! 


Süpar NES & 
Naxatt Pinbal | 
Rampart © 
TMNTAd 


MEGA DRIVE 
Akınsa 9 

ee oa. || GAME GEAR 
See nn ur 


Cästlovaria 2 d 
Double Dragon 3 e 
Nemesis 2.4 
Spy vaSpye 


Final Chalenge 88 


Iarer Indiana Jones 4 dt 


Legend of Kyrande 
Rudder Pe 

Patrizie 

S 


TelofonOB8/7B0B151 
Tolstax 0898/7698024 


089 7605151 


Plinganserstt,26 8000 München 70 
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Höhensonne 


RB: solchen Geschichten 
werden Fantasy-Legenden 
gestrickt: Eben noch stürmen 
ganze Goblin-Horden die Zin- 
nen Eurer Burg. Die letzten 
Verteidiger stürzen sich todes- 
mutig in die Schlacht. Plötzlich 
— ein alles verschlingender 
Blitz. Nach Momenten oder 
Jahrhunderten der Dunkelheit, 
wacht Ihr unter einer fremden 
roten Sonne auf. Verschwun- 
den sind die heimatlichen Korn- 
felder. Die Mauern der Burg 
erheben sich über einer unwirt- 
lichen Landschaft, bevölkert 
mit allerlei garstigem Fantasy- 
Getier. Über allem gleist eine 
unbarmherzige Sonne, die 
langsam die Herzen und Ge- 
danken der Menschen vergif- 
tet. Nur wenn es Euch gelingt, 
Verbündete in diesem feindse- 
ligen Land zu finden, hat Euer 
Volk eine Überlebenschance. 

Zusammen mit vier aufrech- 
ten Gefährten, wagt Ihr Euch in 
die Welt der ewigen Sonne, um 
alle Abenteuer und Gefahren 
zu bestehen. In der ersten Mo- 
dulumsetzung des Brettspiel- 
klassikers "Dungeons & Dra- 
gons” steuert Ihr wahlweise ei- 
ne selbstgemachte oder vorge- 
fertigte Party in die Schlacht. 
Entscheidet Ihr Euch für Hand- 
arbeit, dann stehen die genre- 
üblichen Klassen, Krieger, Ma- 
gier, Priester und Dieb zur Aus- 
wahl. Die Rassen Mensch, Elf 
und Zwerg vervollständigen 
den Heldenkatalog. 

Ist die Truppe oberirdisch 
unterwegs, bewundert Ihr die 
Landschaft aus der Vogelper- 
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Übersicht: das Spielfeld als Landkarte mit dem aktuellen Standort 


Warriors of the 
Eternal Sun 


spektive. — Die Kämpfe mit 
den zahlreichen Monstern wer- 
den dabei in Runden ausgetra- 
gen. Geht es ab in den Unter- 
grund, dann wird eine dreidi- 
mensionale Sicht der Gegend 
geboten. Alle Kämpfe in den 
Dungeons bestreitet Ihr in 
Echtzeit. Das heißt, wer zuerst 
auf den Feuerknopf drückt, hat 
die besten Chancen siegreich 


Im Dungeon unterwegs: Was mag hin! 


Die Heldengötter zei- 

gen Mitleid mit 

den ausgehungerten 
Mega-Drive-Recken. 

Nach dem spieleri- 

schen Jammertal, 

durch das wir in den 

letzten Monaten schrit- 

ten, erscheint mit War- 

riors of the Eternal 

Sun ein vielverspre- 

chender Lichtstrahl 

am Rollenspielhorizont. Tech- 
nisch gibt's kaum was zu mek- 
kern. Sowohl die Runden- als 
‚auch die Echtzeitkämpfe werden, 
‚ebenso wie diverse Menüs und 
Untermenüs, problemlos vom 
‚Joypad bewältigt. Die leicht sü 
amerikanisch angehauchte At- 
mosphäre, inklusive Inkatempel, 
reichhaltigem Palmenbewuchs 


und Godzilla-Monster, 
ist auffallend  erfri- 
schend im Fantasy- 
Alltag. Weniger schön 
ist der unausgewoge- 
ne Schwierigkeits- 


grad. Anfangs wer- 


den selbst erfahrene 
Rollenspieler ihre lie- 
be Not haben, die 
Helden auf Stufe zwei 
zu päppeln. Durch 
das umfangreiche End-Dungeon 
dagegen düsen Level-Sieben- 
‚Charaktere im Sauseschritt, und 
links und rechts fallen die Mon- 
ster in Massen zu Boden. Eine 
gleichmäßige Schwierigkeits- 
steigerung hätte das Spielver- 
‚gnügen deutlich verlängert — so 
ist das Rätsel um die ewige Sonne 
an einem Wochenende gelöst 


zu bleiben. Zur besseren 
Orientierung werden nicht nur 
drei detaillierte Landkarten ge- 
boten, sondern in den Labyrint- 
hen auch pflegeleichtes Auto- 
mapping. Leider verschwin- 
den diese Karten sofort, wenn 
Ihr die entsprechende Etage 
verlaßt. Auch alle Monster re- 
generieren sich dann auf wun- 
dersame Weise und stehen für 
eine neue Abreibung mit an- 
schließender Erfahrungspunk- 
tevergabe bereit. Priester und 
Magier wählen aus über 30 an- 
sprechenden Zaubersprü- 
chen. Während der fromme 
Mann seinen göttlichen Zu- 
spruch automatisch erhält, 
muß ein Zauberer erst müh- 
sam einen entsprechenden 
Zauber-Scroll finden und aus- 
wendig lernen. In der Heimat- 
stadt findet Ihr drei Läden, die 
gegen Bargeld allerlei nützli- 
che Meuchelwaffen, Rüstun- 
gen und Zaubermittel bereit- 
stellen. 

Wer auch den letzten Ober- 
motz erfolgreich erledigt hül, 
darf für jeden seiner Helden ei- 
ne Checksumme notieren und 
so die Lieblingshelden in das 
nächste Spiel der Serie über- 
tragen. vw 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preii 
Testmuster: Galaxy 


MEGA DRIVE 76% 


\ 
| 
| 
| 

Grafik: 68% Sound: 64% | 
| 
| 
’ 


‚Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: US-Import, 
Batterie 


nn ZEN, 


EIN 


Ü das volle 
Kommando über 'bis 3000 
Fahrzeuge auf 20 geschichtlich 
‚genau vordefinierten Landkarten in 
der Größe von 625 bis für 10% 
Millionen Quadratkilomefern. 


zu 


Der erstaunliche Landkarten- 
editor erlaubt es Ihnen, die 
existierenden Karten zu verändern 
und eigene, neue Kartenzu kre 
Diese Option steht jederzeif zur Verfügung und erlaubt es Ihnen 
pausieren und den Editor aufzitdfen, um die Streitkräfte zu verändern. 


es 


Kontrollieren Sie entweder die Allüerten Streitkräft oder die der 
Achsenmächte& won Niveawseines Feldmarschalls bis hinunter zum 
einfachen Banzerfahrer. 

* Als.Beldmarschallikoordinieren Sie die Strategie für alle Gruppen 
von Panzern, Konvois, Elugzeitge, Schiffe undBroduktionszentren. 
»Als General kontrollterenSiedie Kämpfe ineiner einzelnen Schlacht 
mit bis zu 16 aktiven Panzern PIOSArtill&nie und Luftunterstützung. 
«Als Panzerfahrer/Schütze erleben Sie dieSchlacht in Verblüffender 
3D. 
DAS RAFFINIERTESTE COMPUTER-KRIEGSSPIELSYSTEM, 
FÜR HEIMCOMPUTER ENTWICK 3 
VON AKKURATER HINTERGRUNDINFORMATION ÜBER KAMPAGNEN 
UND EINZELNE SCHLACHTEN AUS DEM 2. WELTKRIEG. 
P 


MILITÄRISC 


‚ammed by 


AT TC 
110,> 


Über 150 Fahrzeuge, alle in 
superschnellem 3D dargestellt 
russische, amerikanische, deutsche 
und britischegBanser, Äffilleric} 
U nr agsı ir Altlg,sudan hı re Fe 
Flugzeige und'Schiffe. Campaign 
eibr InnemyolleiKOWFON® über alle 
Aspekte der Kämpfe, einschließlich 
Luftangriffe und Seeschlachten. 

Ihr  Spielgebiet deckt 
schwindelerregende 10 Millionen 
Quadratkilometer detaillierten 
rains mit Städten, Dörfern, Flüssen 
und Waldgebieten. 


Atemberaubende Grafik, akkurat 
bisindie kleinste Einzelheit, gibteine 
einzigartige Atmosphäre von 
Realismus 


Erhältlich für PC, Amiga & ST. 


Empire Software, 4/6 The Stannetts, Laindon North Trade Centre, 
Basildon, Essex. SS15 6DJ Telephone: 0268 541212 


videospiele/tests 


The Aquatics Games 
ist im Jahr der olympi- 
schen Spiele die bei 
weitem lustigste Olym- 
pia-Adaption. Die acht 
Disziplinen suchen in 
Sachen Einfallsreich- 
tum  ihresgleichen 
Selbst die schnöde 


Wasser marsch 


AD lich gezeichneten 


Hintergründen, ent- 
locken vor allem die 
gelungenen Anima- 
tionen dem Spieler so 
manchen herzhaften 
Lacher. Allein der 
hochgeschraubte 
Schwierigkeitsgrad, 


Rennversion "100m die teilweise etwas 
Splash” wurde mit ei- y einfallsiose Rüttel- 
nigen witzigen Ideen = steuerung und das 


angereichert. Grafisch bekommt 
der Wassersportler ebenfalls ei- 
niges geboten. Neben den lieb- 


Fehlen eines Zwei-Spieler-Gleich- 
zeitig-Modus bremsen den Spiel- 
spaß etwas. 


ner: 
Bi 


and. (7%) 
Wehe sie wachen auf! Die Seehündchen müssen zwei Minuten schlafen. 


The Aquatic 
Games 


U nterseeagent James Pond 
ist wieder da. In seiner drit- 
ten Episode veranstaltet der 
‚Amphibien-007 eine wässrige 


Das Auswahl- So spurtet Ihr beim "100m 
Smeiaden en menü der Splash Sec einen flinken # 
steuert Ihr James Pond und Pe atching 
(oben) köpft Ihr Touristenbälle hinfort, 
seine Freunde, die Aquabats, während bei "Hop, Ski and 


auf der Jagd nach Rekorden 
und Punkten durch acht ver- 
rückte Disziplinen. Neben drei 
Trainingsmodi wartet die Olym- 
piade. Hier muß in jeder Diszi- 


Jump” ein graziöser Drei- 
sprung vollbracht werden muß. 
"Bouncy Castle" bietet ein 
zünftiges Trambolinspringen 
mit Salti und Schrauben, "Fee- 


plin eine bestimmte Punktzahl 


ding Time” eine Rettungsak- 


susicht: Werden, Um N Cr tion für hungrige Fische und 
nächsten antreten zu dürfen. Fskeil Shooting” Shell Shooting” eine lustige 
Gesteuert wird in einigen Diszi- für Könner (oben) "Schieß-den-Luftballon-ab"- 


plinen mit bewährtem Knöpf- 
chengehämmere, in anderen 
mit gut getimten Steuerkreuz- 


Einlage. Zu guter Letzt fahrt Ihr 
mit einem radelnden Haifisch 
die "Tour de Grass” auf nur ei- 


kombinationen 


nem Rad und lauft mit einem 
Springfrosch durch ein Hür- 
denrennen — "Leap Frog". Bei 
genügend Punkten warten zwei 
Disziplinen als Bonus. Hier 
dürft Ihr Euch als Weitspringer 
und Balljongleur beweisen. kn 


Und Wasser hat 
‚doch Balken: 
"100m Splash" 
(oben) 


‚Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller Electronic Ars 


Hop, Skip and 
Jump: Euer 
Springfrosch 
auf dem 

Weg zum Sieg. 


4% 


Besonderheiten: — 


FUNNY-SOFT WAREZ U 


Inh. Oliver Heck A 4% 6; 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach Vy % 7%, 
Teleton 07 11-856 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 ER % 
Fax 07 11-8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 8,7% 
Ladengeschäfte: = Gr 9% 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach £f) o y 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg - Georgswall 3, 3000 Hannover 7 
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen - Wallstr.21, 4000 Düsseldorf ER 
Bestellservice: 9 
Bayern: München Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 
089/761908 0761/382590 07361/680663 0511/321796 069/613282 


‚Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21 
Alle vorherigen Preise verlieren hiermil re Gütigkeit 


SEGA MASTER Wallstraße 21 Fe 7 
Hase ken Bone EEE 4 
Hama Fr3 us 
Fr E2 HE 
Ban Denn se F 
a BE BE 
Ber Fr rg 
SEGA GAME GEAR ae || ee 
Sen a3 || Sf @bamenns : 
SE Ga gan a 25 || ee un 
Pe se || a 
The Finitanen Vi Sodann [23 
Veree Bsya 
SEGA MEGA DRIVE IATARLEYNX Hr 
eg Divea'a Boni) Yme nn 
nes be esse] Vrea 
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Tea SeelBar 
Ei eanacr er 
Pe 
en 
W 
A \52 | | NINTENDO, 
Hansa vn || kesmen 
SUPER NES GAME BOY 
Super NES incl. Mario us ‚Adventure Island dt 
Super NES deutsche Version Battletoads us 
Super Scope us Bubble Bobble dt 
Action Replay Pro Double Dragon 3 us 
Castievania 4 dt Ferrari GP us 
Chessmaster us Jordan vs. Bird dt 
Dino City us Metroid 2 us 
F-Zero at Mickey's Dangerous Chase us. 
Mari Kart s Monopoly ws 
Paperboy 2 us NBA Allstar Challenge 2 us 
Rampart us Nemesis 2 dt 
SEGA MEGA DRIVE Robocop 3 us Parodius a 
Grundgerät deutsch R-Type a O-Bert us ‚Adventure Island 2. 
Grundgerät mit Sonic Simpsons Nightmare us Simpsons 2 us Bucky O' Hare 
ae Street Fighter 2 us Spiderman 2 u Castevania 
re 3 Pad! Super Battle Tark us Tiny Toon s ans 
& 24 1 m le Dragon 
Norpedl Super Bowling us Toxic Orusaders us Dragan'eLah 
Japan Adapter ‚Super Ghouls’n Ghosts us Track and Field dt Empire Strikes Back 
ca. 150 Titel Hieferbar Super Soccer dt Tum and Burn us Ten 
‚Alien 3 us Super Tennis. dt Ultima us Resltes an 
ui us /F Wrestli /F Stars 2 
‚Aquabatic Games is WWF Wrestling dt WWF Stars We) Joa und Mac 
RER . Marbie Madness 
‚Atomic Runner us Video- und Computerspiele Mega Man 3 
Block out us Herzogstraße 2, 8000 München 40 Marlo3 
Chuck Rock us Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377 Parodlus 
Desert Strike us NEUERÖFFNUNG Kurwickstr. 2. 2900 Oldenburg NEUERÖFFNUNG | Probotector 2 
Dragons Fury us Tel. (04 41)12233 Fax (04 41) 140.42 Star Tropics 
Dungeon & Dragons us Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + 7,- Star Wars 
A - Hocke Simpsons 2 
NE SEGA MEGA DRIVE SEGA GAME GEAR ea 
a en Tenna Vie Paperboy dt Grundgerät deutsch 289,- Tom and Jemy, 
Green Dog us Phantasy Star 2 us TV Tuner Tiny Toon 
Gynoug = BaBBgS us Batterie Pack EA 
Robinson’s Basketball us ee Gear Com 
High Impact us Sidepocket us Camy All Deluxe Neo Geo 
Joe Montana 2 us Simpsons us Ak Batter Grundgerät RGB 699,-. 
John Madden 92 dt Splatterhouse 2 us Crystal Warrior Baseballstars 2 329,- 
Jordan vs. Bird dt Smash TV us Ohmals Gold Fatal Fury 
Lemmings ie Super MonacoGP2 Ip Ben Last Resort 
een 3 Tazmania us En Robo Army 
ver p2 Terminator us Se World Hereos 
Thunderforce 4 ip z tung! | Achtung! Achtung! 
Bremen, “ Twinkle Tale ip Super Kick Oft N 
Mickey Mouse ip Warsong us ‚Wimbledon Tennis Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Titel 
ympic Gold Wonderboy 5 us Wonderboy 2 auf Lager, 


my 


schäftsräumen. 


WW 
« ‚o werden Träume,vahr: V 
W rund’zwei Jahren gründ 


ten drei eingefleischte Spiele? 


Freaks in Berlin ihr eigenes 
Softwaregeschäft. Die ZIraum- 
fabrik” war geborengDas Trio- 
Infernale starteteferst mit ei- 
nem  Versandfiandel, später 
gesellte sich ein Ladenge- 
schäft dazu. Heut 


Pforten öffnen soll. Aus diesem 
Grund und einem Minijubi- 
läum, immerhin gibt's den 
Traumfabrik-Versand nun seit 
'zwei Jahren, den Laden seit ei- 
nem Jahr, startet am 7.11. eine 
kleine Party in den Berliner Ge- 


vyvwvyr’ 


Zusämmen 


mit. der POWER PLAY verlost 
die "Traumfabrik" deshalbein- 
paar besonders knuffige Prei- 
‚se, als Hauptgewinn winkt im- 
merhin ein komplettes Neo- 
‚Geo-System, Der Clou: Dien ' 
Ziehung der ‘Gewinner wird, 
von einem unserer Redakteure *. 
‚am 7. November. direkt vor Ort 


vorgenommen. 
Also frisch den Blei 


g 
spitzt und folgende fünf Fragen 


er 


>> 


1. Wie heißt das berühmte‘ 
Klempnerduo, das in Ninten-, 
dos Diensten steht? n 

2. Wie heißt das bekannte, 

-Stacheltier, das für Sega ins 
Rennen geht? 

3. Berlin ist für eine beson- 
ders scharfe Wurstspezialität 
bekannt. Wie ‚heißt diese 
Spezialität? 

4. Welches dickfellige Tier 

»*F. Hns? 
5. Auf welchem Platz in 
*. Hamburg findet,das berühm- 
te Volksfest 
* Dom’";statt? 


u istin dem Stadtwappen Ber- 
A 


nen 
Der erste Preis: 1 komplet- 
tes Neo-Geo 
Der zweite Preis: 1 Super 
Nintendo 
‘Der äritte Preis: 1. Mega 
“Drive 
Der vierte Preis: 1 Lynx 
5.10. Preis: Je ein Ein- 
”Kaufsgutschein über 100 
Mark 
11-15. Preis: Je ein Ein- 
—— kaufsgutschein über 75 Mark 
16.-25. Prei 


Schickt Eure Antworten, der 
'htsweg ist wie immer aus- 
‚chlossen, einfach bis zum 

N ‚92 an folgende Adresse: 

Dit 


Traumfabrik 


walder Str. 47. 


AMIGA-FANS AUFGEPASST! 
IT DIESEN BÜCHERN KOMMT 
DURCH JEDES SPIEL! 


mit 


a an = 
ve er? 
NS 


and 
tung B° Kr Amer 
Kür jen an. 
Een Bert 


midt 


as 
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u ne) DIN» p 
NN 


we 
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Markt &Technik DAS ERFOLGS-PROGRAMM FÜR IHR PROGRAMM! 


Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt. 
Mehr als 500 Problemlösungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhändler, 
im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhäuser! 


medien 


Anfangs noch funkig-rockig, lassen 
die Finnen spätestens bei "Delicatet to 
the Flyers" die Hosen runter: Keine Mu: 
sik für geräuschempfindliche Nach: 
barn, keinesfalls Musik für besinnliche 
Schmusestunden. Mag sein, sie brin- 
gen nichts wahrhaft Innovatives, aber 
sie bringen es perfekt. Verdammt 
schnell, virtuos und ideenreich, ungnä- 
dig und ungemütlich. Wie die Bad 
Brains und die Death Kennedys in ihren 
bösesten Stunden. Mein persönlicher 
‚Anspieltip: Fool's Gold. up 


Der König des Rai "at his best” und 
auf der Höhe der Zeit. Cheb Khaled zeigt 
die ganze Bandbreite seines Könnens 
und schreckt auch vor vermeintlich un: 
passender Synthese nicht zurück. Die 
glanzvolle Mischung aus rauher algeri- 
scher Rai-Musik mit Reggae, Flamenco, 
Jazz und Rock-Elemenien, sollten sich 
Liebhaber der "World-Music" auf kei 
nen Fall entgehen lassen. Dieses höl- 
isch tanzbare Gebräu wird auch Folklo- 
remuffel auf der Stelle überzeugen. Un- 
bedingt reinhören. w 


‚Emergo 912922 
ca. 80 Minuten / 15 Songs 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


11 Songs / 51:22 Minuten 
POWER-WERTUNG: 


Virgin 511815-2 | 
| 
empfehlenswert | 


ufen die 


piele informieren. D: 
r aus Martin, Michael, Winnie, Knut, 
olker. Welche CDs, Bücher, Comic: 
werden, richte! 


bewährte Test: 


rgestellten Produl 
reichen von hervo: 


OLYMPIC GoLD 119. - 


NEU CASH VERSAND NEU 
SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 


M. DRIVE SUPER NES NEO GEO 
TERMINATOR 119.- GRUNDGERAET 349.- GRUNDGERAET 700.- 
S.MONACO 2 119.- F-ZERO 119.- BASEBALL STARS 239.- 


DESSERT STRIKE 109.- PIT FIGHTER 149.- ROBO ARMY 289. - 
E.A HOCKEY 119.- SIM cITy 119.- FATAL FURY 329.- 
E.CLUB SOCCER 119.- SUPER SOCCER 119.- EIGHT MAN 289.- 


GAME BOY /GAME GEAR/SPIELE FÜR AMIGA IBM 


149,- LAST RESORT 329.- 


FRAGEN SIE NACH UNSEREN SPEZIALPREISEN 


SCHWEIZ SCHWEIZ, 


CASH VERSAND BACHEGGLIWEG 13C 
8405 WINTERTHUR TEL. 077 71 43 32 
TAEGLICH VON 6.00 -21.00 UHR !!!! 


SCHWEIZ SCHWEIZ 


Wings 2 Lemmings 
Mario Kart Thunderstorm FX 
King of Monsters Chelnov 


° GAME BOY +» SUPER NES +» MEGADRIVE « 


Dank eigenem Direktimport immer die neuesten Titel zur Verfügung. 
Keine japanische Module sondern nur original US-Module. 
90 Tage Garantie auf allen Spielen. 
Täglicher Postversand und Spedition im In- und Ausland. 
Kompetente Kundenberatung und Tiefstpreise. 


BELHAG Handels AG 


CH-3123 Belp, Bantigerweg 3, Tel.: 0041/318197067, Fax: 0041/318197085 


IT 


könnt Ihr Euch di 


Colosseum CVS 345360 BMG 261974 
10 Tracks / 44:26 Minuten 10 Songs / 45:57 Minuten 
POWER WERTUNG: ||| POWER-WERTUNG: 


empfehlenswert | | durchschnittlich 


ISBN: 0-425-13425-0 
‚Autor: Tom Clancy 
Verlag: Berkley 
Zirka-Preis: 5,99 US-Dollar 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


ISBN: 3-453-05827-5 | 
Autor: \ain Banks 
Verlag: Heyne 
Preis: 9,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Irdner! 


Das stärkste Stück von POWER PLAY 
ist da Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab- 
soluten Knüllerpreis von 9,99 DM. 


Exemplare des Original 
reis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten), 


noch Erhalt der Sendung 


medien 


Klein, aber fein, die Hint Books für alle 
Sierra-Spiele aus dem Hause Sybex. 
Auf knapp 60 Seiten erfahrt Ihr alles 
über Story, Rätsel und Lösungsweg der 
jeweiligen Abenteuer. Wenn nötig, wer- 
den aufschlußreiche Zeichnungen und 
Pläne geboten. Wer.also partout nicht 
weilerommt und ausnahmsweise in 
den PowerTips nicht fündig wird, hat 
hier eine relative preiswerte Alternative. 
zum Spielerfrust der ungelösten Aben- 
teuer. Sierra-Fans können so eine kom- 
plette Spielebibliothek zusammenstel- 
len w 


Verlag: Sybex 
‚Preis: 9,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Red Dwart ist das größte Raumschiff 
der Galaxis. Etwa genauso groß sind die 
Probleme von Lister, als er auf die glor- 
reiche Idee kommt, Mitglied des Space 
Corps zu werden. Die ursprünglich für 
die BBC konzipierte und in England 
‚schon lange zum Kult avancierte Space 
Opera ist das pure Lesevergnügen. Wer 
einigermaßen der englischen Sprache 
mächtig ist und auf Lektüre & la "Hitch- 
hikers Guide to the Galaxy" steht, sollte 
sich den Science-fiction-Stoff unbedingt 
besorgen. vw 


ISBN: 0-14-012437-3 
‚Autoren: Grant/Naylor 
Verlag: Penguin 
Preis: ca. 15 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


Wer die legendäre Zweitausendeins: 
Edition nicht im Regal stehen hat, kann 
seine Ferkelsammlung jetzt in Album: 
form komplettieren. Der Carlsen Verlag 
wird in loser Reihenfolge fast alle Ge- 
schichten von Crumb neu veröffentli 
chen. Schweinepriester Crumb hat sei- 
nen Underground-Status zwar längst 
verloren und ist zum Klassiker gewor 
den, trotzdem werden zartbesaitete Na: 
turen auch heute noch ihre Schwierig: 
keiten mit seinem obsessiven Zeichen 
stil haben. vw 


Texter/Zeichner: Robert Crumb 
Verlag: Carlsen Comics 
Zirka-Preis: 19,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


| MNDEROBER 
| AH AT THE OPERA 


Man muß sie lieben oder hassen, die 
amerikanischen Anarchotruppe. Wenn 
die drei Brüder Groucho, Chico und 
Harpo auftauchen, wächst kein Gras 
mehr auf der Kinoleinwand. Opfer des 
Brutalhumors sind in jedem Fall die an- 
deren. Wer an diesem kindlich- ichbezo 
‚genen Slapstick seinen Gefallen findet, 
kann jetzt gleich fünf sorgsam editierte 
Filme der Truppe erstehen. ww 


Darsteller: Groucho, Chico, 


jarpo 

FSK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Video-Anbieter: Warner Home 

Video 
Zirka-Preis: pro Film 
30 Mark 

POWER-WERTUN: 
empfehlenswert 


Ihre 


VIDEOSPIEL- 
SPEZIALISTEN!! 


Computer Junction 
Am Güterbahnhof 2 
6900 Heidelberg 
Tel. 06221/24926 
Fax: 06221/165086 


M-F 10.00-18.30. 
Sa 10.00-14.00 
Langer Sa bis 16.00 


Donnerstags bis 20.30 


An- und Verkauf 
vongebrauchten Spielen 


Verkauf und Verleih 
von 
%* SUPER NES x 
x NES x 
* GAME BOY x 
%* SEGA MEGA DRIVE x 
* GAME GEAR * 
* IBM & AMIGA * 
HARD- UND SOFTWARE 


SUPERNES 
STREETFIGHTERI(US) 
DM 123,50 


162 


The DOUBLE TROUBLE 
Video Game World - 


Das Videospiel- 


fachgeschäft in Berlin!!! 


Was bieten wir?: 


X Über 150 verschiedene Mega-Drive, Super NES, Gameboy, 
‚Game Gear, Master-System u. PC-Engine Spiele aus Amerika, 
Deutschland u. Japan! Schwerpunkt: Mega-Drive! 


x Mega-Drive Grundgeräte, Arcade Power Stick u.s.w. 
X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic 


Gaming Monthly u.a.. 
x Ständiges Eintreffen von Neuheii 


ten undälteren Spieltiteln. 


x Vorbestellungen von Neuheiten möglich! 
x Auch Ankauf bestimmter Spieltitel! 


x Spieleerst TESTEN, dann KAUFI 


EN! - Spiele ab DM 29,- 


Regelmäßige Öffnungszeiten: 
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr, 
Do.: 15.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-12.30 Uhr. 


Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, Tel.030/6188391. 


Fahrverbindun: 


z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, dann in 129er Bus, 


Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. Kein Versand! 
Interesse an einem guten Mega-Drive, Master-System u. Nintendo- 


Club? 


Fordern Sienoch heute Info-Material (bittemöglichst 1 DMRückporto 


beilegen) vom Double Trouble Fan 


-Clubaan. Telefon: 030/6849816. 


Natürlich muß man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu 


können! 


Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendort. 
Wir bieten nicht immer das BESTE... 


aber immer 


ÖFTER 


NEU: Jetzt mit Verleih 


(EEE 0 2a 
Wir kämpfen für 


SAUBERE 
FLÜSSE! 


GREENPEACE 


Vorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 


Für Informationen 

über Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 
Briefmarken 
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medien 


Wohl kaum ein anderer Prominenten- 
tod (außer vielleicht das Ableben von El- 


vis Presley — von dem immer noch Leu- 
te behaupten Sie hätten ihn gestern an 
der Supermarktkasse getroffen), läßt die 
‚amerikanische Nation so unruhig schla- 
fen, und rüttelt so stark am Volksgewis- 
sen, wie der Mord an dem Präsidenten 
John Fitzgerald Kennedy. Fast 30 Jahre 
nach dem Attentat in Dallas buddeln 
Pseudoforscher, ernsthafte Wissen- 
schaftler, Hellseher, Hobbydetektive und 
‚der neugierige Nachbar von nebenan in 
alten Polizeiakten, befragen Augenzeu- 
‚gen (sofern es noch welche gibt), tragen 
(angebliche) Fakten zusammen und ver- 
künden mit schöner Regelmäßigkeit, 
daß John F. nicht von Lee Harvey Os- 
wald erledigt wurde, sondern von einer 
ominösen Macht. Je nach Stimmung, 
reicht das Spektrum der mysteriösen 
Killer von der Mafia, über das FBl (er. 
satzweise tut's auch die CIA), bis zur 
Horde Exilkubaner, die den Präsidenten 
auf dem Gewissen haben sollen. Im Ge: 
‚gensatz zu den besorgten US-Bürgern 
!äßt, zumindest nach dieser Zeitspanne, 
‚den Normaleuropäer die Frage nach 
dem Kennedy-Mörder ziemlich kalt 
Deshalb ist auch in hiesigen Breitengra- 
‚den der Trubel um Oliver Stones 180 Mi- 
nuten Epos JFK eher unverständlich. Ob 
im Film Wahrheiten ans Licht gebracht 
werden, ob die cineastischen Fakten an 
‚den Haaren herbeigezogen sind, inter- 
essiert eigentlich keinen. Wichtig ist 
doch, und das ist Stone durchaus ge: 
lungen, einen packenden Krimi mit Star- 
besetzung abzuliefern. Selten findet der 
Filmfreund heute noch so gewaltige 
Leinwandgrößen wie Kevin Cosiner, Sis- 
sy Spacek, Tommy Lee Jones, John 
Candy, Jack Lemmon, Walter Matthau, 
Joe Pesci und Donald Sutherland ver- 
eint auf einem Zelluloidband. JFK hat in 
meinen Augen nur eine Schwäche: Er 
ist zu lang. mh 


‚Alex Kearny könnte direkt dem Lehr- 
buch für Polizeischüler entsprungen 
sein. Mit frischgestärktem Hemd und 
blankpolierten Schuhen geht er Streife 
im nobelsten Viertel von Philadelphia. 
Natürlich schreckt so ein Paragraphen: 
reiter auch nicht davor zurück, den 
ehrenwerten Bürgern die Strafzeitel rei- 
henweise hinter die Scheibenwischer zu 
klemmen. Als er den zwielichtigen Ge- 
schäftemacher Gerome Sweet in die Ra: 
darfalle lockt, läuft das Faß über. Sein 
Polizeichef ist mehr als ein quter Freund 
von Sweet und versetzt Alex in die fin- 
sterste Sium-Gegend. Was kann einem 
weißen, neunmalklugen Musterpolizi- 
sten schlimmeres passieren. An jeder 
Straßenecke stehen die Dealer, hinter je- 
.der Tür wird geprügelt und gemordet. 
Hier wird Alex nun zusammen mit sei- 
‚nem schwarzen Kollegen Dennis (Forest 
Whitaker) für Ruhe und Ordnung sor- 
‚gen, diverse Klein- und Großganoven 
aufs Kreuz legen und schließlich den 
Oberboß zur Strecke bringen. 

Bevor es mit der Verbrecherjagd so 
richtig losgehen kann, muß der Grün- 
schnabel beweisen, daB er aus dem 
rechten Hartholz geschnitzt ist, was An- 
!aß zu den üblichen Verwicklungen und 
Slapstick-Einlagen bietet. 

‚Downtown ist eine der typischen Ge- 
waltkomödien der achtziger Jahre. Der 
Plot, seit "Beverley Hills Cop" zum x- 
sten Male aufgekocht, die Konstellatio- 
nen, samt verräterischem Polizeichef 
hinlänglich bekannt. Trotzdem "funktio- 
niert” der Film, und das nur dank der 
beiden Hauptdarsteller. Forest Whitaker 
(Good Morning Vietnam, Johnny Hand- 
some, Bird) und Anthony Edwards 
spielen das typisch ungleiche Polizi- 
stenduo mit professioneller Leichtigkeil 
und werten die konventionelle Story 
etwas auf, Trotzdem kann man Down- 
town nur Whitaker-Fans ernsthaft emp: 
fehlen. ww 


‚Regie: Oliver Stone 
Darsteller: Kevin Costner, Sissy 
Spacek, Tommy Lee Jones, 
John Candy, Jack Lemmon, 
Walter Matthau, Joe Pesci 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Video-Anbieter: Warner Home 
Video 
Zirka-Preis: 40 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


‚Regie: Richard Benjamin 
Produzent: Gale Ann Hurd 
Darsteller: Forest Whitaker, 
‚Anthony Edwards, 
Penelope Ann Miller 
Laufzeit: ca. 89 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Video-Anbieter: Fox-Video 
Zirka-Preis: 39,95 Mark 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


ZEUNT 


Der neueste Hit 
der Power Play 


Hier ist der. neuesfe Hit der Power Play 

Collection. Der Super-Ordner für Eure POWER 

TIPS zum Sammeln. Sieht neon aus, macht 

‚gufe Laune und kostet nur 9,99 DM. 

Also gleich Coupon ausfüllen und Ordner 

bestellen. Die Ordnergibt's 
nur solange unser Vorrat reicht. g: Bela, Er: 


ren. 
N NZZ a 
J a, ich will___ Exemplare des Original Power Ordner. 
\ für schlappe 9,99 DM/Stück (zzgl. Versandkosten), 
N Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


Name „ Vomame 


S 
re 


Ro zo 


a Datum. Unerschn 3 
ha Coypon einach ouülen, ausschneiden. auf Postkarte kleben und einsenden ar: 
Sun, Pooh 140220 8000 München 5 


galerie 


Die kuscheligen und zudem. 
rotzfrechen Tiny Skweeks 
posieren in grandiosen Zwischen- 
bildera (Amiga) 


= Robocop räumt auf 
dem Super NES auf—- 


Der-Jurmspringer 

aus International 

‚Sports Challenge 
(Amiga) 
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Der Wahnsinn auf Diskette: 
je Maximum Overkill 
ist ein neuer Similationsstern. 


Pompös: Betrayal of Krondor, 
das neue Grafikrollenspiel 
von Dynamix. 


risch von der Londoner ECTS-Show eingetrudelt, brachten Volker, 
Knut und Winnie einen ganzen Sack voller Neuheiten mit. Leider 
passen viele der Spiele-Highlights nicht mehr in diese Ausgabe. Auf 
einige Infos zu heißen Softwareperlen müßt 
Ihralso noch bjs nächsten Monat warten. Wir 


° 7 y richten unser besonderes Augenmerk auf 
das Nobelrollenspiel Betrayal of Kron- 
} ; dor aus dem Hause Dynamix. Endlich fertig, 
= liefern wir Euch dann den langersehnten Test- 
bericht von Space Quest 5. Ebenfalls mit 
von der Partie — die wohl grafisch eindrucks- 
vollste Simulation, die je das Licht der Com- 
putermonitore erblickt hat: Comanche 
Maximum Overkill und der Denkspiel- 
knüller The ineredible Machine. 
PC-Freaks dürfen sich auf den Artikel über den superschnellen 
High-End-PC freuen. Wenn die Kamera nicht klemmt und alle Redak- 
teure brav zum Friseur gehen (vor allem Michael "Die Mähne" 


D \ ER 
Hengst), sollte im nächsten Heft der zweite Teil des Fotoromans er- 
erscheint am scheinen. Natürlich werden die Videospieler nicht: vergessen: Jede 
l l : November 199 Menge neuer Spiele, Tips und Infos gibt's in der neuen POWER PLAY. 
166 RAY, 


Denkspielleidenschaft: Die Incredible 
Machine lea die Redaktion lahm. 


DIE GRÖSSTE AUSWAHL AN 


VIDEO LE 
schon ab 19,99 DM 


TOYS “R” US gibt es in: 


‚Aachen-Würselen « Augsburg « Bochum « Bremen « Düsseldorf « Duisburg « Essen « Gundelfingen bei Freiburg « Hagen « Hamburg- 
Eidelstedt « Hamburg-Harburg « Hannover « Heidelberg + Kaiserslautern « Kamen « Koblenz » Köln « Leipzig « Neuss « Nürnberg « 
Osnabrück-Wallenhorst « Paderborn « Regensburg + Siegen + Tönisvorst bei Krefeld « Saarbrücken + Ulm « Viernheim « Wallau 


Die E6-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält: ,O mg Nikotin und 14 mg Kondensat (Teer). (Durcschnittswerte nach ISO) 


